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Oz

Bu caligmada, web teknolojilerinin yabanci dil 6gretiminde, 6zellikle Japon yazis1 6gretiminde nasil
kullanilabilecegi ve bu teknolojilerin etkinligi kapsamh bir sekilde incelenmektedir. Geleneksel
Ogretim yontemlerine ek olarak, cevrim igi platformlar, interaktif uygulamalar ve diger dijital
araclarin, dil 6grenicilerinin dil becerilerini gelistirmede ne kadar etkili oldugu vurgulanmaktadir.
Calisma, Japon yazisini 6grenen bireylerin karsilastiklar1 zorluklar1 ele alarak, bu zorluklarin
iistesinden gelmede web teknolojilerinin sundugu ¢oziimleri detaylandirmaktadir. Ayrica, cesitli
gevrim i¢i kaynaklar ve uygulamalarin kullanimi iizerine odaklanmilarak, bu araglarin 6grenicilerin
motivasyonunu artirmada nasil yardimer olabilecegi tartisilmaktadir. Bu baglamda arastirmada,
¢evrim ici kaynaklarin ve interaktif uygulamalarin sundugu avantajlar ile 6grenme siirecini daha
verimli ve keyifli hale getirme potansiyelleri ile ele alinmaktadir. Calismanin bulgulari, dijital
araclarin Japon yazisinin karmasik yapisini anlamada énemli bir destek sagladigini gostermektedir.
Ozellikle kanji, hiragana ve katakana gibi yaz1 sistemlerinin 6grenilmesinde, gorsel ve etkilesimli
unsurlarin  kullamimi  6grenicilerin  hafizalarim1  gliclendirmekte ve Ogrenme siirecini
hizlandirmaktadir. Ayrica, bu teknolojilerin sundugu anlik geri bildirim mekanizmalari, 6grenicilerin
hatalarini hemen fark etmelerini ve diizeltmelerini saglamakta, bu da 6grenme siirecinin etkinligini
artirmaktadir. Sonuc olarak, web teknolojileri ve dijital araclar, Japon yazis1 6gretiminde yenilikci ve
etkili bir yaklasim sunarak, 6grenicilerin dil becerilerini gelistirmenin yam sira, 6g§renme siirecini
daha ilgi cekici ve motive edici bir hale getirmektedir. Bu ¢alisma makale, egitimcilerin ve dil
ogrenicilerinin, modern teknolojilerin sundugu olanaklar:1 nasil en iyi sekilde kullanabileceklerine
dair 6nemli bilgiler sunmakta ve gelecekteki dil 6gretim yontemlerine yonelik degerli ¢ikarimlar

saglamaktadir.
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Web Technologies and Foreign Language Teaching - An Example of Teaching
Japanese Writing3

Abstract

In this study, the effectiveness of web technologies in foreign language teaching, particularly in
teaching Japanese writing, is comprehensively examined. It highlights how online platforms,
interactive applications, and other digital tools, in addition to traditional teaching methods, can
effectively improve language learners' language skills. The study addresses the challenges faced by
individuals learning Japanese writing and details the solutions offered by web technologies to
overcome these challenges. Furthermore, by focusing on the use of various online resources and
applications, the study discusses how these tools can help increase learners' motivation. In this
context, the study examines the advantages offered by online resources and interactive applications
and their potential to make the learning process more efficient and enjoyable. The findings of the
research indicate that digital tools provide significant support in understanding the complex
structure of Japanese writing. Particularly in learning writing systems such as kanji, hiragana, and
katakana, the use of visual and interactive elements strengthens learners' memories and accelerates
the learning process. Additionally, the instant feedback mechanisms provided by these technologies
enable learners to immediately identify and correct their mistakes, thereby increasing the
effectiveness of the learning process. In conclusion, web technologies and digital tools offer an
innovative and effective approach to teaching Japanese writing, enhancing learners' language skills
and making the learning process more engaging and motivating. This research article provides
valuable information for educators and language learners on how to best utilize the opportunities

offered by modern technologies and offers valuable insights into future language teaching methods.
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Giris

Web, kisaltmasiyla bilinen World Wide Web (WWW), internet teknolojisinin kullanicilara sundugu bir
ortam veya platformdur. Bu kavram, Tim Berners-Lee tarafindan CERN'deki yazilim miihendisligi
calismalar1 sirasinda gelistirilmis ve yaygin olarak kullamlmigtir. Temel hedefi, bilginin internet
iizerinde paylasilmasini saglamak ve kullanicilarin bu bilgiye eriserek diger kullanicilarla etkilesime
gecmesini kolaylastirmaktir. Kullanicilar, belirlenen bir arayiiz araciligiyla iletisim kurabilirler.

Web, sadece bir yazilim arayiizii degil, ayn1 zamanda iletisimin gercgeklestigi cesitli protokol ve kurallar
iceren genis kapsamlh bir yapiy1 ifade eder. Web teknolojileri, farkli kavramlar ve alt-teknolojileri
icermektedir. Zaman icinde web, degisime ve gelisime tabi tutulmustur. Ilk ortaya cikisindan itibaren
farkli web siiriimleri ortaya cikmistir. Giiniimiizde Internet siteleri ve uygulamalari, siirekli olarak
degisen ve kullanici ihtiyaclarina uyum saglayan bir ortamda bulunmaktadir. Web, stirekli olarak
yenilenmekte ve ilerlemektedir. Web teknolojilerinde bir¢ok kavram ve alt-teknoloji mevcuttur.

Giiniimiizde, Internet hayatimizin olmazsa olmaz bir parcas1 haline gelmistir. iletisimden eglenceye,
ticaretten bilgi edinmeye kadar pek cok alanda Internetin sundugu imkanlar, giinliik yasantimizi
derinden etkilemektedir. Ancak, Internet denildiginde sadece kullanicilarin 6niinde goriinen yiizii degil,
bu yiiziin altinda yatan karmasik yapilar: ve teknolojileri de goz 6niinde bulundurmak gerekmektedir.
Burada devreye "web teknolojileri" kavrami girer.

Web teknolojileri, internetin isleyisini ve icerigini olusturan yazilim, protokoller, standartlar ve araclar
biitliniidiir. Bu teknolojiler, web sitelerinin ve uygulamalarinin olusturulmasini, yayinlanmasini ve bu
kaynaklara erisilmesini saglar. Web teknolojileri, siirekli olarak gelismekte olan bir alandir ve bu
alandaki yenilikler, internet deneyimimizi etkileyen 6nemli faktorlerdir.

Web teknolojilerinin temelini olusturan HTML (Hyper Text Markup Language), CSS (Cascading Style
Sheets) ve JavaScript, internetin yapi taglaridir. HTML, web sayfalarinin icerigini yapisini tanimlamak
icin kullanilan bir isaretleme dilidir. CSS, bu icerigin goriintiilenme seklini kontrol ederken, JavaScript
web sayfalarina etkilesim ve dinamizm kazandirir. Bu {i¢ teknoloji, internetin ilk gilinlerinden bu yana
varhigin stirdiirmekte ve stirekli olarak gelistirilmektedir.

Ancak, giiniimiizde web teknolojileri sadece bu ii¢ temel teknolojiyle sinirli degildir. Sunucu tarafi
programlama dilleri olarak bilinen PHP, Python, Ruby gibi diller, web uygulamalarinin gelistirilmesinde
onemli bir role sahiptir. Veritabani teknolojileri, web sitelerinin biiyiik miktarda veriyi etkin bir sekilde
yonetmesini saglar. Bunun yani sira, web uygulamalarinin dagitimini ve yonetimini kolaylastiran gesitli
platformlar ile cerceveler bulunmaktadir.

Web teknolojileri alanindaki gelismeler, mobil cihazlarin ve akilli saatler gibi giyilebilir teknolojilerin
yayginlasmasiyla da yakindan iligkilidir. Duyarli tasarim, mobil uyumlu web sitelerinin ve
uygulamalarinin 6nemini arttirmigtir. Ayrica, hizli ve etkili web uygulamalari icin yeni teknolojiler ve
optimizasyonlar siirekli olarak gelistirilmektedir.

Web teknolojileri, internetin temel altyapisini olustururken, ayni zamanda dijital diinyanin gelecegini
de sekillendiriyor. Bu nedenle, bu alandaki gelismeleri yakindan takip etmek ve yeni teknolojilere uyum
aglamak, giiniimiiziin dijital caginda basarili olmanin anahtarlarindan biridir.

Web'in gecirdigi degisim siireclerine kisaca deginilecek olursa web ortamu, ilk ¢cikisindan bu yana farkh
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siirlimlere evrilmistir. Giliniimiizde, Internet tizerindeki web siteleri ve uygulamalari, siirekli olarak
degisen ve kullanici ihtiyaclarina gore gelisen bir ortamda yer almaktadir. Sabit bir yapiya sahip olmayan
Web, Internet kullanicilarinin ihtiyaglarini kargilamak igin siirekli olarak degismekte ve gelismektedir.
Bu siireg, ihtiyaclara gore yenilenen ve geligen kisiler tarafindan yonlendirilmektedir. Bu asamada,
bugiine kadar mevcut olan ve yakin gelecekte ortaya ¢cikmasi olasi olan bazi Web teknolojileri sunlardir:

1. Yapisal Web: Web'in evrimiyle birlikte, yapisal web iceriklerinde kullamilan isaretleme
dilleri ve standartlar gelistirilmistir. Bu, web sayfalarinin yapisal olarak tanimlanmasini ve
iceriklerin daha diizenli ve anlagilabilir olmasini saglar.

2. Interaktif Web: Web, sadece bilgi sunma platformu olmaktan cikarak kullamecilarin
etkilesimde bulunabilecegi bir ortam haline gelmistir. Interaktif web teknolojileri,
kullanicilarin web sayfalar1 tizerinde islem yapmasini, formlar1 doldurmasini, yorum
yapmasin ve daha fazlasin1 miimkiin kilar.

3. Mobil Web: Mobil cihazlarin yayginlagsmasiyla birlikte, web de mobil uyumlu hale gelmistir.
Mobil web teknolojileri, farkh ekran boyutlarina ve dokunmatik kontrole uyum saglayarak
kullanicilarin mobil cihazlardan web'e erisimini kolaylastirir.

4. Bulut Bilisim: Web, bulut bilisim teknolojileriyle daha da entegre hale gelmistir. Bulut
tabanli web hizmetleri, kullanicilara depolama, hesaplama ve diger islevleri saglar. Bu,
kullanicilarin web tizerinden kaynaklara erigsmelerini ve hizmetleri kullanmalarini saglar.

Web 1.0, web teknolojilerindeki ilerlemeler sonucunda ortaya ¢ikan Web'in ilk neslidir ve gliniimiizde
hala mevcut olan bir siirectir. Web 1.0 doneminde, sadece HTML formatinda yazilmis, giincellenebilen
ve kullanicilara sadece bilgi sunmay1 amaclayan statik web sayfalar1 bulunmaktadir (Kapan ve Uncel,
2020). Bu sayfalarin birlegsmesiyle olusturulan web siteleri statik olarak adlandirilir. Web 1.0’deki web
sayfalarinda gilintimiizdeki popiiler web teknolojileri ve uygulama eklentileri yerine hareketli resimler
(GIF), zaman zaman harici olarak olusturulmus Flash animasyonlar1 ve JavaScript yapilar: goriilebilir.
Bu nesil web siteleri, kullanicilarla etkilesim veya iletisim kurma imkanm saglamazlar, bu yiizden "statik"
olarak adlandirilirlar. Web 1.0'dan sonra, kullanicilarla etkilesim i¢inde olan ve her alandaki gelismelere
ayak uyduran Web 2.0 teknolojisi ortaya ¢ikmistur.

Web 2.0 teknolojilerinin hizh gelisimi ve ilerlemesi, dil egitiminde yeni bir yonelimin ortaya ¢itkmasina
yol agmistir (Sarikaya, 2014). Web 2.0 teknolojileri, internet iizerinden insanlarin birbirleriyle iletisim
kurmasimi ve ortak galigmalar yapmasimi miimkiin kilan araglardir. Bu teknolojiler, o6zellikle sosyal
aglarin gelistirilmesinde Onemli rol oynamakta ve genis kitleler tarafindan yogun bir sekilde
kullanilmaktadir. Web 1.0'in yerini alan web 2.0 terimi ilk kez 2004 yilinda O'Reilly Media tarafindan
kullanilmigtir. Web 1.0 doneminde, veri paylasimi sadece bir ana bilgisayar lizerinde gerceklesirken
iletisim tek yonliiydii. Ancak web 2.0 teknolojisi ile paylasim tiim kullanicilar arasinda gerceklesmeye
basladi. Bu durum iletigimi, veri paylasimini ve sosyal medya araclarinin gelisimini sagladi. Boylece
sosyal iletigsim, bilgi paylasimi1 ve sosyal aglar daha evrensel bir boyut kazanarak "bilgi ¢agimin”
baslamasina yol acmigtir. Web 2.0, kullanicilarin icerik olusturabilecegi, is birligi yapabilecegi, bilgi ve
fikir aligverisinde bulunabilecegi ikinci kusak bir web platformu olarak tanimlanmaktadir
(McLoughlin& Lee, 2007). Web 2.0 araglari, bilgi paylagiminin yani sira gesitli konularda etik kurallar
cercevesinde yorum yapmayl miimkiin kilmaktadir. Web 2.0 tabanli web siteleri ve bloglar, cesitli
ozelliklere sahiptir. Ancak, etkili bir 6grenme ortami olusturmak sadece web araclarinin kullanimiyla
sinirh degildir. Web araclari, diger 6grenme ve 6gretme metotlariyla birlikte kullanmilarak destekleyici,
etkilesimli ve igbirlik¢i bir 6grenme ortaminin insa edilmesine katk: saglayabilir. Web 2.0 araglarinin
nitelikleri agagidaki gibi siralanabilir:
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o Ogretici ve 6grenici arasinda etkilesimi, is birligini ve iletisimi saglar.

o Icerik olusturmay1 miimkiin kilar.

¢  Kullanimi kolay ve esnektir.

e Ogrenicilerin yazma ve teknoloji becerilerini gelistirmelerine yardime olur.

o Ogreniciler arasinda is birligini tesvik eder ve yeni yontemler 6grenmelerini saglar.

o Ogretici-dgrenici ve dgrenici-dgrenici arasindaki mesafeyi azaltir, is birligi ve iletisimi
gelistirir.

e  Geleneksel 6grenme kaliplarinin digina gikmay saglar.

e Ogretici rehber roliinii iistlenirken 6grenici kendi 6grenme siirecini yonlendirir.

e Web araclari 6grenicileri motive eder.

Web 2.0 teknolojisi su anda kullanilan bir teknoloji olmasina ragmen, gelecekte Web 3.0 ve hatta web
4.0 teknolojilerine evrilecegi diistiniilmektedir. Bu teknolojiler, kullanici etkilesimiyle "akilli" bir hale
getirilen yapay zeka teknolojileriyle donatilmis bir Web ortamim isaret etmektedir. Ornegin, web
uygulamalarinda goriintii isleme o6zelligi eklenerek yiiklenen fotograflarda yiiz tanima gibi islemler
yapilabilir hale gelmistir. Gelecekte, evlerde kullanilan ara¢ ve gereclerin "akilli web" ortamina bagh
olacag1r ve elektronik esyalarin ve giinliik aktivitelerin web iizerinden kontrol edilebilecegi
ongoriilmektedir.

Egitim Alaninda Web 2.0 Uygulamalar1

Son donemlerde, dil egitimi alaninda Web 2.0 teknolojisini kullanan uygulamalarin sayisi hizla
artmaktadir. Bu uygulamalar, sosyal medya platformlar: iizerinde insanlarin diinya ¢capinda etkilesim
kurmasini saglayan Web 2.0 teknolojisi sayesinde gelistirilmistir. Dil 6gretimi, etkilesime dayali bir alan
oldugundan, bu tiir teknolojilerin kullanimi dil 6grenme siirecini daha keyifli hale getirmekte ve
ogrenicilerin motivasyonunu artirmaktadir (Yilmaz, 2022).

Bircok web sitesi ve uygulama, dil 6gretimine katki saglamayr amaglamaktadir ve bu uygulamalarin
sayis1 giin gectikce artmaktadir. Ornegin:

e Socrative: Ogreticilerin hazirladig testleri 6grenicilere sunan ve her 6grenicinin kendi
hizina gore sorular1 cevaplayabilecegi bir platformdur. Ogreniciler, mobil cihazlar veya
bilgisayarlar: aracihigiyla testlere katilabilir ve aninda geri bildirim alabilirler.

e Triventy: Ogreticilerin senkronize sinavlar olusturmasina izin veren iicretsiz bir sinav oyun
platformudur. Ogreniciler, mobil cihazlarim kullanarak sinavlara katilabilir ve 6greticiler de
Ogrenicilerin performansini aninda degerlendirebilirler.

e  Mentimeter: Sunum hazirlama araci olarak bilinmesine ragmen, dil 6gretimi siirecinde
etkilesimli araglar olarak da kullanilabilir. Anketler, kelime bulutlar1 ve soru-cevap
uygulamalari gibi araglar, derslerde interaktif bir deneyim saglamak i¢in kullanilabilir.

e Flipquiz: Ogreticilere basit bir arayiizle soru hazirlama imkam sunan bir uygulamadir.
Ogreniciler, bu hazirlanan sorular sinif i¢inde etkilesimli bir sekilde ¢6zebilirler.

e Puzzlemaker: Cesitli kategorilerde bulmacalar olusturulmasina olanak tanir. Ogreticiler,
Ogrenicileriyle paylasabilecekleri ve derslerde eglenceli bir sekilde kullanabilecekleri
bulmacalar olusturabilirler.

e Plickers: Ogreticilerin sinif ici degerlendirme faaliyetlerini kolaylikla yapmalarini saglayan
bir web 2.0 uygulamasidir. Ogreniciler, 6greticinin hazirladig1 cevap kartlarini kullanarak
sorular1 yanitlayabilir ve 6gretici, bu yanitlart mobil cihazinin kamerasiyla tarayarak aninda
geri bildirim alabilir.
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e Crossword Labs: Capraz bulmacalarin ¢evrim igi olarak olusturulmasini ve paylagilmasini
saglayan bir aragtir. Bu arag, derslerde 6grenicilerle etkilesimli bir sekilde kullanilabilen bir
oyun araci olarak hizmet verebilir.

e Riddle: Ogreticilere anket yapabilme, cevrim ici testler olusturma ve &grenicilerin hazir
bulunusluk seviyelerini belirleme gibi imkanlar sunan bir web 2.0 uygulamasidir.

e Kahoot!: Norvecli ii¢ arkadas tarafindan gelistirilen Kahoot, eglenceli ve interaktif bir
ogrenme platformudur. 180'den fazla iilkede kullanmlan Kahoot, bilgi yarismalari,
tartigmalar ve anketler gibi cesitli egitim etkinliklerini destekler. Kullanimi iicretsiz olan
platform, esnek yapisi ve cesitli soru tiirleriyle dikkat ceker. Ogrenicilerin katilimim
artirmak igin gorsel ve interaktif ogeler kullanir. Ancak, kullanabilmek icin internet
baglantisi ve uygun teknik gereksinimler gereklidir.

e Quizizz: Quizizz, coktan secmeli smavlar olusturmak ve siav yapmak icin kullamlan bir
cevrim ici aractir. Ogrenicilerin kendi hizlarinda ilerlemelerine izin verir ve 6grenme
siirecini daha eglenceli hale getirir. Quizizz, diger uygulamalara kiyasla daha genis bir soru
yelpazesini destekler ve 6grenicilere istatistiksel geri bildirim saglar. Ancak, ¢oklu ortam
destegi bulunmamasi ve bazi teknik gereksinimlerin olmasi dezavantajlar1 arasindadir.

Bu uygulamalar, dil 6gretimi siirecini daha etkilesimli hale getirerek 6grenicilerin motivasyonunu
artirmakta ve 6grenme siirecini daha keyifli hale getirmektedir. Ayrica, Ogreticilere 6grenicilerin
performansini degerlendirme ve derslerini daha etkili bir sekilde planlama imkani sunmaktadir.

E- Ogrenimde Kullanilan Araclar

Web'in gelismesi e-6grenme ve uzaktan egitim alanlarinda biiyiik bir degisime yol acmistir. E-6grenme,
ogrenicilere zaman ve mekan sinirlamas1 olmaksizin bilgi edinme ve becerilerini gelistirme imkani
sunmaktadir. Bu baglamda, e-6grenme araclar1 ve Ogrenim Yonetim Sistemleri (OYS) 6nemli bir rol
oynamaktadir.

E-0grenme araglari, 6grenicilere ve egitmenlere ¢evrim i¢i ortamda 6grenme ve 6gretme imkani sunan
cesitli yazilimlar ve platformlardir. E-posta, forumlar, sohbet odalari, sanal beyaz tahta gibi iletisim
araclari; resim arsivleri, otomatik indeksleme ve arama gibi icerik yonetimi araclar1 ve e-portfolyo, sanal
laboratuvar gibi 6grenme araclari e-6grenme araglarina 6rnek olarak verilebilir.

OYS#'ler, e-6grenme faaliyetlerini yonetmek ve kolaylastirmak icin kullanilan yazilim platformlaridir.
OYS'ler, e-6grenme materyallerini sunma ve paylasma, kurs kataloglarin1 yonetme, 6dev alma ve
sinavlara girme, geribildirim saglama, 6grenme materyallerini diizenleme, 6grenici, 6gretici ve sistem
kayitlarini tutma, rapor alma gibi bircok islevi yerine getirir. Iyi bir OYS'nin sahip olmasi gereken bazi
onemli ozellikler sunlardir:

e Diger sistemlerle uyumluluk: OYS, farkli kurumlarin kullandig1 diger sistemlerle (6rnegin,
Ogrenici bilgi sistemi) uyumlu ¢alisabilmelidir.

e Arsivleme: OYS, e-6grenme materyalleri ve 6grenici kayitlar: gibi verileri giivenli bir sekilde
arsivleyebilmelidir.

e Yeniden kullamlabilirlik: OYS, e-dgrenme materyallerinin kolayca yeniden
kullanilabilmesini ve farkl kurslarda uyarlanabilmesini saglamalhidir.

e  Erisilebilirlik: OYS, engelli 6greniciler de dahil olmak iizere tiim kullanicilar trafindan
erisilebilir olmalidir.

e Olceklenebilirlik: OYS, kullanic1 sayisinda, ders sayisinda veya icerikte muhtemel bir artisi
kaldirabilecek kapasitede olmalidur.

4 0YS: Ogrenme Yonetim Sistemi
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Bunu yaninda en yaygin olarak kullanilan OYS’ler Acik Kaynak Kodlu OYS'lerdir. Bu sistemler, herkesin
iicretsiz olarak erisebilecegi ve degistirebilecegi yazilim kodlarina sahip olan egitim platformlaridir. Bu
sistemler, kullanicilarin ihtiyaclarina gore uyarlanabilir ve gelistirilebilir. Moodle, ATutor, Dokeos,
Bodington, FLE3, Claroline, Docebo, Drupal, DotLRN, eFront, Sakai, OLAT, WebCT, Blackboard,
ANGEL gibi bircok acik kaynak kodlu OYS mevcuttur. Her birinin kendine 6zgii avantajlar1 ve
dezavantajlar1 vardir.

Canvas LMS, giiniimiizde en popiiler OYS'lerden biridir. Esnek ve 6zellestirilebilir bir yapiya sahip olan
Canvas LMS, ogreticilere ve 6grenicilere birgok 6zellik ve ara¢g sunmaktadir. Canvas LMS'nin bazi 6nemli
ozellikleri sunlardir;

o  Esneklik ve 6zellestirilebilirlik: Canvas LMS, 6greticilerin kendi ihtiyaglarina gore dersleri
tasarlamalarina, icerik olusturup paylasmalarina, Ogrenicilerle iletisim kurmalarina ve
degerlendirme yapmalarina olanak tanir.

o  Erisilebilirlik ve mobil: Canvas LMS, herhangi bir cihazdan, herhangi bir yerden, herhangi
bir zamanda erisilebilir bir 6grenme ortami saglar.

e  Giivenlik ve giivenilirlik: Canvas LMS, 6grenici ve Ogretici verilerini korumak igin yiliksek
giivenlik standartlarina sahiptir.

E-6grenme araclar1 ve OYS'ler, giiniimiizde egitimde 6nemli bir rol oynamaktadir. Farkh ihtiyaclara ve
biitcelere uygun pek ¢ok secenek mevcuttur. Kurumlar ve egitimciler, ihtiyaclarini en iyi sekilde
karsilayan araclar1 ve sistemleri se¢melidir.

E-6grenmenin Yabanci Dil Ogretimi Uzerine Etkisi

Son yillarda bilgisayar ve internet teknolojilerindeki hizh gelismeler, iletisimi kolaylastirarak insanlarin
ve toplumlarin bilgi paylasimini daha erisilebilir hale getirmistir (Yildirim, 2018). Bu durum, 6zellikle
yabanci dile olan ilgiyi artirmis, internet ve bilgisayar kullanicilarinin yabanci dil egitim ihtiyaclarim
karsilamak i¢in cesitli materyal ve icerik sunmustur (Richards & Schmidt, 2010). Bu nedenle, geleneksel
yabanci dil 6gretiminin yetersizligi ortaya ¢ikmis ve egitimcileri yeni ve etkili egitim modelleri arayisina
yonlendirmistir.

Teknolojik gelismeler, ozellikle egitim bilimleri alaninda ve yabanci dil egitiminde onemli etkiler
yaratmistir (Godwin-Jones, 2018). Yabanci dil 6grenimi artik sadece dilin kendisini degil, dilin
kiltiiriinii, yasam tarzim1 ve diisiince sekillerini de icermektedir. Bu nedenle, 6grenicilerin sesleri,
goriintiileri ve kiiltiirel materyalleri kullanarak dil 6grenimine katilmalarini saglayan e-6grenme
ortamlari, 6grenenlerin dil konusan kisilerle etkilesimde bulunmasimi saglamaktadir (Warschauer,
1996). Coklu ortam bilesenlerini iceren yeni teknolojiler, 6grenmenin daha etkili olmasi i¢in birden fazla
duyusal organa hitap ederek etkilesimi artirabilmektedir (Blake, 2016). Internet ve cesitli uygulamalar
araciligiyla, duydugunu anlama, okudugunu anlama, konusma ve yazma gibi yabanci dil becerilerinin
gelistirilebilecegi diistintilmektedir (Hubbard, 2008). Yabanci dil 6gretiminde her 6grenicinin farkl ilgi
alanlari, ihtiyaclar1 ve 6grenme hizlar1 oldugundan, daha verimli bir 6gretim igin Ggreticilerin bu
farkliliklar dikkate alarak etkinlikleri diizenlemeleri gerekmektedir (Brown, 2007). Bilgisayarlar, kisisel
ogrenmeye olanak saglayarak her 6grenicinin seviyesine uygun programlar ve materyaller sunabilir
(Felix, 2002). Ogrenicilerin verilen materyallerle ilgili ahstirmalar yapmasi, cevaplarim degerlendirmesi
ve eksikliklerini gidermek icin calismalar yapilmasi miimkiindiir (Levy, 1997). Geleneksel yontemlere
gore onemli farkliliklar: ve tistiinliikleri nedeniyle, yabanci dil 6gretiminde e-6grenmenin kullanilmasi
gerektigi diisiiniilmektedir (Chapelle, 2001).  Internet'in kesfi ile simirlar ortadan kalkmis ve bilgi
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paylasimi diinya capinda kolaylasmistir (Anderson & Dron, 2011). Bu durum, yabanc dil egitimini de
etkilemistir. Teknolojik gelismeler, yabanc1 dil alanindaki ilgiyi artirmakla kalmamais, ayni1 zamanda
egitim alaninda ihtiya¢ duyulan icerikleri de sunmaktadir. Bu nedenle, egitimciler klasik yontemlerin
yan sira yeni egitim modelleri arayisina girmistir. Yeni modeller gelistirilirken, bu modellerin
uygulanmasina yonelik calismalar da yapilmistir (Warschauer&Healey, 1998). Uzaktan yabanci dil
Ogretimi siirecinde, ii¢ temel unsur bulunmaktadir: 6gretici, Ogrenici ve &gretim ortami
(Moore&Kearsley, 2012). Ogretici, uzaktan egitim icin gerekli altyapiy1 hazirlar ve yonlendirme saglar.
Ogrenici ise kendi 6grenme stratejisini belirler ve 6grenim siirecini yonetir. Ogretim ortamu ise radyo,
televizyon, bilgisayar, internet, basili materyaller, telefon gibi cesitli araglarin kullanildigi bir ortamdir,
bu ortam 6grenmenin gerceklestirildigi ve materyallerin sunuldugu yerdir (Simonson, Smaldino,
Albright, Zvacek, 2019).

Diinyada ve Tiirkiye'de yabanci dil 6grenenler icin birgok dilin 6grenimi ve aligtirmalar icin cesitli
materyallere kolaylikla erisilebilir (Egbert& Hanson-Smith, 1999). Hemen hemen tiim diller icin
internet siteleri ve uygulamalar araciligiyla 6grenme ve gelistirme imkanlar1 sunulmaktadir. Bu da
bireylerin dil 6grenimi icin uygulama ve teknolojiyi yaygin bir sekilde kullandiklarini gostermektedir.
Web tabanl sozliikler ve ceviri siteleri gibi kaynaklar da dil 6grenenlere dil 6grenme ve kullanma
siirecinde kolaylik saglamaktadir (Egbert, Paulus, Nakamichi, 2002).

Uzaktan egitim yoluyla yabanci dil 6gretimi ile ilgili yapilan arastirmalar, uzaktan egitim 6grenicilerinin
motivasyonunun yiiksek oldugunu ve daha basarili olduklarini gostermistir (Garrison& Vaughan,
2008). Uzaktan egitim, yabanci dil 6gretiminde 6zel yontemler gerektirir. Uzaktan egitim yontemi,
cografi ve iletisim acisindan dezavantajli durumda olan okullara ve az kaynaklh bolgelere esit firsatlar
sunmak i¢in daha yogun bir sekilde kullanilabilir (Hrastinski, 2008). Ayrica, yaygin olmayan dillerin
ogretiminde de uzaktan egitim yonteminin faydali olabilecegi diisliniilmektedir (Wang &Reeves, 2007).

Daha iglevsel bir uzaktan egitim uygulamasi igin e-posta ile iletisim, 6greticiyle siirekli iletisim, teknoloji
kullanimi gibi faktorlerin goz ardi edilmemesi gerekmektedir (Ally, 2004). Niifusu yogun olan iilkelerde
Ogrenici sayisinin ¢cok olmasi, uzaktan egitimi siirekli gindemde tutmaktadir. Ancak bu durum, egitimin
istenen diizeyde ve kalitede sunulmasim zorlastirabilir. Bununla birlikte, diinyada yabanci dil 6grenme
istegine sahip genis bir 6grenici kitlesi oldugundan, hazirlanacak e-6grenme iceriklerinin faydal olacag:
diislintilmektedir (Holmberg, 2005).

Japon Yazisinin Ogretimi: Egitim Yontemleri ve Yaklasimlar:

Yaz1 egitimi genellikle kalem ve kagit kullanilarak yapilan bir siireci ifade etmektedir ve bu siireg
genellikle ilkogretim cagindaki 6greniciler i¢in temel bir 6grenme aracidir (Smith, 2018). Bu geleneksel
yontemde, Ogrenicilerin harfleri tekrar tekrar yazmasiyla hafizalarina yerlesmesi amacglanmaktadir
(Jones, 2016). Teknolojinin gelismesiyle birlikte, bilgisayarlarin yaygin kullanimiyla el yazis1 kullanimi
hem bireysel hayatta hem de kurumsal ortamlarda azalmaktadir (Lee, 2019). Artik hemen hemen tiim
igslemler klavye araciligiyla yapilmaktadir. Ancak, yazi egitimi siirecinde, derslerin daha iyi anlagilmasi
icin gesitli yardimce egitim materyalleri de kullanilmaktadir (Brown, 2017).

Japon yazisinin 0gretimi, dil 6grenme siirecinde 6nemli bir adimdir ve bu alanda cesitli 6gretim
yontemleri ile yaklagimlar-bulunmaktadir. Bu ¢alismada, Japon yazisinin 6gretimine yonelik baz temel
yontemler ve bunlarin etkinligi iizerine odaklanilacaktir.
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Japon yazisinin 6gretiminde yaygin olarak kullanilan yontemler arasinda "Kanji", "Hiragana" ve
"Katakana" gibi farkli karakter setlerinin Ogretilmesi bulunmaktadir. Bu karakterlerin 6grenilmesi,
Japonca dilinin temelini olusturur ve 6grenicilerin dilbilgisi kurallarini anlamalarina yardimer olur.
Ogreniciler genellikle 6ncelikle Hiragana ve Katakana karakterlerini 6grenirken, daha sonra karmasik
Kanji karakterlerine gecis yaparlar (Tanaka, 2020).

Japon yazisinin 6gretimindeki bir diger 6nemli yontem, ogrenicilere pratik yapma firsati sunmaktir.
Yazili materyaller, 6grenicilere okuma ve yazma becerilerini gelistirmeleri icin cesitli metinler ve
alistirmalar saglar. Ayrica, 6gretici rehberliginde yapilan konugsma ve dinleme etkinlikleri, 6grenicilerin
dil becerilerini pekistirmelerine yardimci olur.

Bunlarin yani sira, teknolojinin kullamimi da Japon yazisinin 6gretiminde giderek artan bir 6neme
sahiptir. Mobil uygulamalar, ¢cevrim ici 6grenme platformlar: ve dijital araglar, 6grenicilere interaktif bir
o0grenme deneyimi sunar ve dil 6grenme siirecini daha eglenceli hale getirir.

Ancak, Japon yazisinin 6gretiminde karsilasilan bazi zorluklar da vardir. Ozellikle, Kanji karakterlerinin
karmasikligi ve ¢cok sayida olmalari 6grenicilerin dili tam olarak 6grenmede engel teskil edebilir. Ayrica,
ogrenicilerin karakterleri dogru sekilde 6grenmeleri ve ayirt etmeleri gerekmektedir, bu da zaman ve
caba gerektirir.

Japon yazisinin O0gretimi, cesitli yontemler ve yaklagimlar kullanilarak gerceklestirilebilir. Her bir
yontemin kendine 6zgili avantajlar1 ve zorluklar1 bulunmaktadir. Ancak, uygun materyaller, pratik
imkanlar1 ve teknolojinin etkin kullanimiyla, 6grenicilerin Japon yazisim1 bagarih bir sekilde
ogrenmeleri de miimkiindiir.

Japon yazisinin Ogretimi konusunda, geleneksel yontemlerin yani sira modern teknolojinin
kullaniminin da énemli oldugunu belirtmek gerekir. Ozellikle Kanji karakterlerinin 6gretimi icin video
dersleri oldukga etkili olabilir. Bu dersler, 6grenicilere karakterleri gorsel olarak tanitmakla kalmaz, ayni
zamanda karakterlerin dogru yazimin ve kullanimin da gosterir. Ogrenicilerin 6grenme deneyimini
daha interaktif hale getirerek motivasyonlarini artirabilirler.

Video derslerinin dil o6grenimindeki roliine gelince, dilin yazili formunu oOgretmek igin
kullanildiklarinda, Ogrenicilerin dilbilgisi kurallarim1 0grenmelerine ve sozciik dagarciklarim
genisletmelerine yardimer olabilirler. Ozellikle Japon yazisimin karmagikhigi ve farkh karakter setleriyle
ogrenicilerin karsilastig1 zorluklar goz 6niine alindiginda, video dersleri bu konuda biiyiik bir destek
saglayabilir. Gorsel 6grenme, 6grenicilerin karakterleri tanimalarini ve dogru bir sekilde kullanmalarini
kolaylastirabilir.

Ayrica, bu video derslerinin cesitli interaktif 6zelliklerle zenginlestirilmesi, 6grenicilerin aktif katilimini
tesvik edebilir. Ornegin, 6grenicilerin karakterleri yazarak veya dogru telaffuzlarini taklit ederek pratik
yapmalarim saglayabilirler. Bu sekilde, 6grenme siireci daha etkili hale gelir ve 6grenicilerin Japon
yazisini 6grenme motivasyonlar artar.

Japon yazisinin 6gretiminde video derslerinin kullaniminin etkili oldugu oldugunu belirtmekle beraber,
bu yaklagimin teknik altyapisal tasarimi da biiyiik 6nem tagir. Bu kapsamda halihazirda kanji
ogretimine yonelik kullanilan kanji materyalleri icerisinde yer alan Kanji listeleri ile basili ve interaktif
olarak olusturulmus 10 liste karsilastirilmis ve “en sik kullanilan kanji listesi” olarak adlandirilabilen,
100 kanjilik bir liste olusturulmustur (Yilmaz, 2023). Olusturulan liste 6zellikler bakimindan kanji
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ogretim listesi olarak adlandirilabilecek ilk listedir.

Farkli alanlara gore hazirlanmis kanji listelerini karsilagtirdigimizda, her bir listenin kanji siralamasinin
birbirinden farkli oldugunu gozlemledik. Bu kargilagtirmalar, alanlar arasinda kanji kullanimi ve
onceliginde degisiklikler oldugunu gostermektedir. Biitiin farkliliklara ragmen kanjilerin siralamasi
bakimindan en yakin olarak adlandirabilecegimiz listeler giinliik kanjilerin daha yogun bir sekilde
islendigi haber listeleridir. internet ortamlari en fazla kullanilan iletisim yontemi olmasia karsin, haber
listelerine gore daha az ortak kanji bulundurmaktadir. Egitim amach hazirlanan kanji listeleri, hem
anadili Japonca olanlar hem de Japoncay: yabanci dil olarak 6grenenler i¢in tasarlanmigtir. Ancak bu
listeler, giinliik konusma ortamlarinda ve internet ortamlarinda yaygin olarak kullanilan kanjilerle
onemli olciide farklilik gostermektedir. Bu farklilik o kadar belirgindir ki, egitim amach listelerdeki ilk
yiiz kanji ile diger listelerdeki ilk yiiz kanji arasinda siralama acisindan hicbir ortak kanji
bulunmamaktadir. Bu liste en sik kullanilan veya 6grenicilere diger listelere gore daha once verilmesi
gerektigi diisliniilen kanjilerden olusturulmustur. Olusturulan bu listenin 6grenicilere hazirlanan video
dersleri ile verilmesi icin 6ncelikle altyapisal calismalar gerceklestirilmistir.

Teknik Altyapisal Tasarim

Kanji listesinin etkili bir sekilde 6grenicilere aktarilmasi ve kalici 6grenmenin saglanmasi igin farkh
yontemler kullamilabilir. Ogrenicilerin seviyesine, 6grenme stillerine ve meveut kaynaklara bagh olarak
en uygun yontem secilmelidir. Cep telefonlari, internet uygulamalari, 6grenme platformlar: ve OYS'ler
giiniimiizde 6ne cikan araclardir.

OYS'ler arasindan Google Classroom, Moodle ve Canvas LMS, 6grenicilerin gelisimini destekleyen, ders
ilerlemesini takip eden ve ders sonrasi degerlendirmeleri yapilabilen acgik kaynakli seceneklerdir. Agik
kaynak kodlu bir OYS, yazilimin herkes tarafindan erisilebilir ve 6zellestirilebilir olmasini saglar. Ayrica,
lisanslama bedeli gerektirmez, bu da maliyet avantaji saglar.

Ozellik

Google Classroom

Moodle

Canvas LMS

Ders olusturma

Kolay ve hizlidir.

Karmasik olabilir.

Kolay ve hizhdir.

icerik paylasimi

Dosyalar, baglantilar,
etkinlikler ve diger icerikler
paylagilabilir.

Dosyalar, baglantilar,
etkinlikler, ders kitaplari,
tartigma forumlari ve daha
fazlasi paylasilabilir.

Dosyalar, baglantilar,
etkinlikler, ders kitaplari,
tartigma forumlari ve daha
fazlasi paylasilabilir.

Simav ve 6dev

Sinavlar, 6devler ile diger
degerlendirmeler olusturmak
ve yonetmek i¢in

Sinavlar, 6devler,
sunumlar, tartigmalar ve
daha fazlasini olugturmak

Sinavlar, 6devler,
sunumlar, tartigmalar ve
daha fazlasim1 olusturmak

RumeliDE Dil ve Edebiyat Arastirmalar: Dergisi
e-posta: editor@rumelide.com
tel: +90 505 7958124

phone: +90 505 7958124

y6netimi e " - " -
kullanilabilir. ve yonetmek i¢in ve yonetmek i¢in
kullanilabilir. kullanilabilir.
Tartisma forumlari, anketler Tartisma forumlari, Tartisma forumlari,
Ogrenici ve diger Ozelliklerle 6grenici anketler, sohbet odalar ve anketler, sohbet odalar1 ve
katihmi katilimin tegvik eder. daha fazlasi ile 6grenici daha fazlasi ile 6grenici
katilimin tegvik eder. katilimin tegvik eder.
Ogrenici Notlar, etkinlikler ve diger Notlar, etkinlikler ve diger Notlar, etkinlikler ve diger
basarisini verileri izlemek igin verileri izlemek i¢in verileri izlemek igin
izleme kullanilabilir. kullanilabilir. kullanilabilir.
Mobil Mobil cihazlarda kullanilabilir. | Mobil cihazlarda Mobil cihazlarda
uyumluluk kullanilabilir. kullanilabilir.
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Ucret

Ucretsizdir. Ucretsiz veya iicretli Ucretsiz veya ticretli
siirlimleri mevcuttur. siirimleri mevcuttur.

Tablo

1. OYS Karsilagtirma Tablosu

Tablodan anlasilabilecegi gibi daha esnek bir kullanim saglamasi ve daha fazla yonetim ve 6l¢eklendirme
ozelligi sunmasi nedeniyle Canvas LMS platformu derslerin 6grenicilere aktarilmasi, ders sonrasi
aktivitelerin ve degerlendirmelerin yapilmasi i¢in bu ¢alismada kullanilmistir.

icerik Tasarmm

Derslerin hazirlik siirecinde belirlenen plan ve tasarim goz 6niinde bulundurularak asagida belirtilen
sekilde dersler 6grenicilere sunulmustur:

e  Kanji Listesi: Derslerin hazirlik siirecinde belirlenen kanji listesi, 6grenicilerin bilgi akisin
diizenlemek amaciyla belirli bir diizen i¢erisinde sunulmustur. En sik kullanilan ilk on kanji
listeden sirayla verilmistir. Bu siralamada birbirinin devami olabilecek kanjiler se¢ilmistir.
Daha sonraki derslerde yakin anlamli, zit anlaml, benzer kanjiler sirasiyla verilmistir. Bu
diizenlemeyle, her bir derste onceki derslerde oOgretilen kanjilerin farkh orneklerle
tekrarlanarak 6grenicilerin konuyu daha saglam bir sekilde 6grenmeleri hedeflenmistir. 11k
dersten itibaren verilen kanjiler, birbirini takip eden bir yapida olup, 6nceki derslerde
Ogrenilen kanjilerin farkh baglam ve orneklerle pekistirilmesi amaglanmigtir. Bu sekilde
belirlenen kanji listesi, basitten baglayarak birbirleriyle iligkili kanjilerin sirah bir sekilde
Ogretilmesini iceren bir ders tasarimini yansitmaktadir.

e Ders Siiresi ve icerigi: Derslerin siiresi maksimum 20 dakika ve toplamda 10 ders
icermektedir. Her bir kanji icin, ilk olarak kanjinin bilgileri (vurus sirasini gosteren ¢izim
ornegi, kun okunusu5, on okunusu® ve anlami) detayh bir sekilde aciklanmaktadir.
Ardindan, kanjiyi iceren ve cesitli kaynaklar taranarak belirlenen sozciiklerden secilen
ornekler sunulmaktadir. Ornek sayisi, her kanji igin en az iki ve en fazla dort olarak
belirlenmistir. Bu sekilde olusturulan video derslerinde toplamda 10 farkh kanji ele
alinmaktadir.

e Degerlendirme ve Geri Bildirim: Her yeni derste, onceki derste 6grenilen kanjilerin
ogrenilip 6grenilmedigini degerlendirmek amaciyla kisa bir Quiz yapilmaktadir. Bu sinav,
toplamda 5 sorudan olusmaktadir ve Onceki derste Ogrenilen kanjilerin okunuslarim
kavratmay1 amaclamaktadir. Videodan bagimsiz olarak her dersin sonunda, 6grenicilerin
dersi kavrayip kavrayamadigini 6lgmek i¢in Canvas LMS {izerinden 10 soruluk kisa bir test
uygulanmaktadir. Bu testler, kanjilerin okunuslarini kapsayan ¢oktan se¢meli sorulardan
olugmaktadir.

#5% & kun-yomi Kun Okunusu: Japon yaz sisteminde kullanilan kanji karakterlerinin Cince kokenli okunusunu ifade
eder. Kun yomi, kanjinin Japonca okunusunu temsil eder. (Henshall,2012)

&% on- yomi On okunusu: Japon yaz sisteminde kullanilan kanji karakterlerinin Cince kokenli okunusunu ifade eder.
Kanjinin Cince ‘den alindig1 donemdeki sesletimini yansitir ve genellikle bilesik kelimelerde kullanilir. (Henshall,2012)
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Soru 1 10 puan

7N

Kanjinin on okunusu nedir?

O B8

Resim 1. Coktan Segmeli Soru Ornegi

Genel Degerlendirme: Toplamda 10 dersten olugsan bu ¢aligmayla 6grenicilere en sik kullanilan 100 kanji
ogretilmistir. 10 dersin sonunda, 6grenicinin gelisim diizeyini 6lgmek amaciyla 100 kanjiyi kapsayan ve
cesitli soru tiplerinden olusan genel bir sinav yapilmistir.

Calisma Grubu

Bu caligmaya, anadili Tiirk¢e olan ve Japoncay: ikinci Yabanci dil olarak ogrenen yetigkin bireyler
katilmistir. Katihmeilar, Erciyes Universitesi Edebiyat Fakiiltesi biinyesinde yiiriitiilen ortak secmeli
dersler kapsaminda Temel Japonca dersini alan farkli boliim ve anabilim dali 6grenicileri ile Edebiyat
Fakiiltesi Japon Dili ve Edebiyat1 Anabilim Dali 1. sinif 6grenicilerinden olusmustur.

2023-2024 egitim-0gretim yili gliz yariyilinda gerceklestirilen bu derslerde, 6grenicilere Japon yazi
sistemi hakkinda bilgi verildikten sonra oncelikle hiragana ve ardindan katakana dersleri yiiz ylize
olarak islenmistir. Bu sekilde temel dilbilgisi derslerine gecilmistir. Katilimcilarin boliim dig1 6grenici
olmasi nedeniyle kanjiler bu derslerde detayh olarak islenmemistir. Temel bilgi olarak sayilar disinda
kanji 6gretilmemistir.

Giiz yariyili 14 hafta siirmiis, hiragana ve katakana 6gretimi toplamda 6 hafta siirmiistiir. Japon Dili ve
Edebiyati 6grenicileri ise hiragana ve katakana 6gretimini 2 haftada tamamlamigtir. Bu 6greniciler kanji
dersi almadan 6nce ders plan1 hazirlanmis ve egitime baslanmustir. Ogrenicilere hazirlanan online kanji
ogretimi videolarini izlemeden 6nce en sik kullanilan 100 kanji ile ilgili anket ¢aligmas1 yapilmigtir. Daha
sonra video derslerini izleyen 6grenicilere sinav uygulanmigtir.

Yine Ogrenicilere ders ve sinavlardan sonra geribildirim amach son degerlendirme anketi yapilmistir.
Dersler ile ilgili 16 sorudan olusan coktan se¢meli, kisa cevap, 51i Likert ol¢egi” ve acik uclu anket

7 Likert olcegi, 1932'de Rensis Likert tarafindan gelistirilen ve katihmecilarin bir dizi ifadeye ne derece katildiklarini veya
katilmadiklarini belirtmelerini saglayan psikometrik bir 6lgek tiiriidiir. Anketlerde, psikolojik testlerde ve sosyal bilim
aragtirmalarinda yaygin olarak kullanilan bu 6lcek, genellikle 5 veya 7 puanlik bir format kullanir (6rnegin, 1-Kesinlikle

Adres | Address
RumeliDE Dil ve Edebiyat Arastirmalar: Dergisi | RumeliDE Journal of Language and Literature Studies
e-posta: editor@rumelide.com | e-mail: editor@rumelide.com,
tel: +90 505 7958124 | phone: +90 505 7958124



RumeliDE Dil ve Edebiyat Arastirmalar: Dergisi 2024.015 (Eyliil)/ 945

Web Teknolojileri ve Yabanci Dil Ogretimi - Japon Yazis1 Ogretimi Ornegi-/ Yilmaz, S.

calismasi gerceklestirilmistir. Sorularin siras1 6nceden belirlenmis olup tiim katilimcilara sorular ayni
sira ile sorulmustur.

Derslerin Genel Degerlendirmesi

Yapilan 10 kisa smav sonucuna gore, derslerin genel olarak ogreniciler tarafindan iyi anlagildig:
goriilmektedir. ilk smavlarda en diisiik not 10 civarindayken, son smavlarda bu not 60'a kadar
yiikselmistir, bu da 6grenicilerin derslere alistifim1 gostermektedir. Ayrica, 6grenicilerin sinavlarda
harcadiklar siire, basglangicta ortalama 9 dakika iken, son smavlarda ortalama 4 dakikaya kadar
diismiistiir, bu da 6grenicilerin soru mantigim1 daha iyi anladigini gostermektedir. Sinavlara katilan
ogrenicilerin genel ortalamas1 %64 ile %81 arasinda degismektedir, ancak genel olarak kisa sinavlarin
ortalamasi %74,3'tlir. Bu veriler 6grencilerin derslerde basari gosterdiklerini gostermektedir.

Dokuz ders tekrari kisa sinav sonuclarina bakildiginda, benzer bir trend goriilmektedir. ilk sinavlardaki
notlar ile son sinavlardaki notlar arasinda biiyiik bir degisiklik gézlenmemistir. Ogrenicilerin sinavlarda
harcadiklar1 ortalama siirelerde de belirgin bir degisiklik gozlenmemistir. Ogrenicilerin ders
tekrarlarina olumlu yanit verdigi ve genel ortalamalarinin %62 ile %84 arasinda degistigi goriilmektedir.
Ders tekrari sinavlarinin genel ortalamasi %74,11'dir. Kisa sinav ve ders tekrari sinavlar: arasinda genel
ortalamalar agisindan benzerlikler bulunmaktadir. Bu veriler, derslerin 6greniciler tarafindan genellikle
etkili bir sekilde kavrandigini gostermektedir.

Notlar Aras1 Sonuc
Sinav Tiirii Degisim Sinav Siiresi Genel Ortalama | Degerlendirmesi
%62- %84 arasinda | Ogrenciler dersleri
Biiyiik bir Belirgin bir degiskenlik genel olarak etkili bir
Kisa Sinavlar degisiklik yok degisiklik yok gosteriyor sekilde kavramais.
Kisa sinavlarla
benzer ortalamalar.
Ogrenciler ders
Ders Tekrar Biiyiik bir Belirgin bir tekrarlarina olumlu
Sinavlar: degisiklik yok degisiklik yok %74,11 yanit vermis.

Tablo 2: Sinav Degerlendirme Tablosu

Derslerin igerigi, 6l¢gme degerlendirme yontemleri ve ders materyalleriyle ilgili 6grenici geri bildirimleri
toplanmigtir. Ankete katilan tiim 6grenicilerin goriigleri alinmistir. Aragtirmanin bulgulari, ¢evrim igi
Kanji 6gretiminin genel olarak 6grenicilerin memnuniyetini sagladigini, ancak bazi alanlarda gelisime
ihtiyac oldugunu gostermektedir. Ogrenicilerin cogu, derslerin siiresi, icerigi ve pekistirme
sinavlarindan memnuniyet duyduklarini ifade etmistir. Ancak, dikkat daginikligi ve motivasyon
eksikligi gibi sorunlar yasandig: belirtilmistir. Bu sorunlarin giderilmesi i¢in, derslerde verilen kanji
sayisinin azaltilmasi ve ders sayisinin artirilmasi 6nerilmektedir.

Sonug

Bu ¢alisma, web teknolojilerinin, e-6grenme ve uzaktan egitim yontemlerinin yabanci dil 6gretiminde,
ozellikle Japonca gibi karmagik yazi sistemlerinin ve Kanji karakterlerinin 6gretiminde oldukga etkili

katilmiyorum'dan 5-Kesinlikle katiliyorum'a kadar). Kolay anlasilir ve uygulanmasi basit olmasi, genis bir yelpazede
tutum ve goriisleri 6lcebilmesi gibi avantajlara sahip olan Likert dlgegi, ayni1 zamanda orta noktaya yonelme egilimi ve
sosyal istenirlik yanlilig: gibi potansiyel sinirliliklar da icerebilir. Elde edilen veriler genellikle sirali veri olarak kabul edilir
ve buna uygun istatistiksel yontemlerle analiz edilir.
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oldugunu ortaya koymaktadir. Onemle belirtmek gerekir ki, bu arastirma, Kanji 6gretiminde e-6grenme
ve uzaktan egitim yontemlerinin etkinligini inceleyen ilk caliyma olma o6zelligini tasimaktadir. Bu
yoniiyle, alaninda 6ncii bir role sahiptir.

Arastirma sonuclari, bu yontemlerin geleneksel yiiz yiize egitime giiclii bir alternatif sundugunu
gostermektedir. Ozellikle kiiresel pandemi siirecinde yayginlasan bu yontemler, 6grencilere daha esnek
ve erisilebilir bir dil 6grenme ortami saglamistur.

E-0grenme ve uzaktan egitim, cografi sinirlar1 ortadan kaldirarak dil 6grenimini diinya capinda
erisilebilir hale getirmistir. Bu durum, 6zellikle kirsal bolgelerde yasayan veya yerlesik dil kurslarina
erisimi smrh olan bireyler icin 6nemli firsatlar sunmaktadir. Ogrenciler, kendi hizlarinda
ilerleyebilmekte ve interaktif iceriklerle etkilesime girebilmektedir. Bu yaklasim, 6zellikle Japon yaz
sistemi ve Kanji karakterleri gibi karmasik yapilarin 6gretiminde, 6grenme siirecini daha erisilebilir ve
yonetilebilir hale getirmistir.

Caligsmada kullanilan Canvas LMS platformu gibi araglar, icerik sunumu, 6grenci katilimi ve performans
degerlendirmesi agisindan etkin bir rol oynamigtir. Bu tiir platformlar, esnek ve kisisellestirilebilir
6grenme ortamlar saglamaktadir. icerik tasarim acisindan, Kanjilerin sistematik bir sekilde sunulmasi
ve her derste onceki derslerde 6grenilen Kanjilerin tekrar edilmesi stratejisi, 6grencilerin bilgiyi daha iyi
icsellestirmelerine yardimei olmustur. Bu yaklagim, karmasik yazi sistemlerinin 6gretiminde tekrar ve
pekistirmenin 6nemini vurgulamaktadir. Ayrica, her ders sonunda uygulanan kisa sinavlar ve genel
degerlendirmeler, 6grencilerin ilerlemelerini takip etmelerine ve eksikliklerini belirlemelerine olanak
saglamistir.

Ogrenci performanslan incelendiginde, zaman icinde genel bir iyilesme gozlemlenmistir. Kisa
sinavlarda ve ders tekrar sinavlarinda elde edilen yiiksek ortalamalar (%74,3 ve %74,11), 6grencilerin
Kanji derslerini genel olarak iyi kavradiklarin1 gostermektedir. Sinavlari tamamlama siirelerindeki
azalma, 6grencilerin zamanla Kanjilere daha asina hale geldiklerini ve daha hizli iglem yapabildiklerini
ortaya koymaktadir. Bununla birlikte, dikkat daginikligi ve motivasyon eksikligi gibi e-6grenme
ortamlarinin tipik zorluklar1 da ortaya ¢ikmistir.

Uzaktan egitimin en biiyiik avantajlarindan biri olan teknoloji, ayn1 zamanda 6nemli bir engel olarak da
karsimiza ¢ikmaktadir. Teknik sorunlar ve dijital u¢gurum, Kanji 6grenimi gibi yogun konsantrasyon
gerektiren konularda olumsuz etkiler yaratabilmektedir. Bu sorunlarin iistesinden gelmek icin, Kanji
derslerinin daha kiiciik parcalara boliinmesi, ders sayisinin artirilmasi ve daha interaktif,
oyunlastirilmis Kanji 6grenme iceriklerinin eklenmesi gibi 6neriler dikkate alinmalidir.

Calismanin sonuglari, e-6grenme ve uzaktan egitim yontemlerinin yabanci dil 6gretiminde, 6zellikle
Kanji gibi karmasik yazi1 sistemlerinin ve yaygin olmayan dillerin 6gretiminde etkili bir ara¢ oldugunu
gostermektedir. Ancak, basarili bir Kanji 6gretimi uygulamas: i¢in dikkatli bir icerik tasarimi, uygun
teknoloji se¢imi ve diizenli degerlendirme mekanizmalariin kullanilmasi gerekmektedir.

Bu calismanin Kanji 6gretiminde e-6grenme yontemlerini inceleyen ilk aragtirma olmasi, gelecekteki
calismalar icin onemli bir temel olusturmaktadir. Gelecekte yapilacak arastirmalar, bu calismanin
bulgularini temel alarak, farkli dil ve yaz sistemlerinin 6gretiminde benzer yontemlerin etkinligini
inceleyebilir ve e-6grenme stratejilerinin daha da gelistirilmesine katkida bulunabilir. Ozellikle Kanji
ogretimi gibi karmasik konularda, yapay zeka ve makine 6grenimi gibi gelisen teknolojilerin e-6grenme
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siireclerine entegrasyonu, kisisellestirilmis 6grenme deneyimlerinin daha da iyilestirilmesine olanak
saglayabilir.

Sonug olarak, bu 6ncii ¢galisma, web teknolojileri, e-6grenme ve uzaktan egitim yontemlerinin yabanci
dil 6gretimindeki, ozellikle Kanji 6gretimindeki potansiyelini ortaya koymaktadir. Bu yontemler,
geleneksel sinif ortaminin tamamlayicisi olarak goriilmeli ve hibrit egitim modelleri gelistirilmelidir.
Gelecekte yapilacak aragtirmalar, Kanji Ogretimi de dahil olmak tizere daha kapsamli verilerin
toplanmasini ve analiz edilmesini hedeflemeli, boylece yabanci dil 6gretiminde daha etkin stratejilerin
gelistirilmesine katkida bulunmalidir.
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