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Oz

Bu aragtirma, dijital hikayelerin okuma tutumuna etkisini incelemek amaciyla, karma yontem
arastirma desenlerinden agiklayici ardisik desen kullanilarak hazirlanmistir. 2023-2024 egitim-
ogretim yili 2. déneminde Kars Merkezde bulunan bir ortaokulda 6grenim goren 72 6grenci ile 8
haftalik bir calismay1 kapsayacak sekilde yiiriitiilmiistiir. Veri toplama araci olarak okuma tutumu
Olgegi ve yar1 yapilandirilmig goriisme formu kullanilmigtir. Aragtirmanin nicel agamasinda deneysel
desenlerden 6n test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel arastirma deseni kullanilmigtir. Calismada
deney grubunun dersleri dijital hikaye anlatimi kullanilarak islenmek iizere planlanmistir, kontrol
grubunda ise mevcut programinda yer alan yontemlerle ders islenmistir. Deneysel siireci sonunda
dinleme tutumu 6lgegi testi son test olarak uygulanarak veriler analiz edilmistir. Arastirmanin nitel
agsamasinda olgu bilim deseni kullanilmistir. Arastirmaci tarafindan hazirlanan yar1 yapilandirilmig
goriisme formu kullanilarak deney grubu &grencilerinden goniillii olan 20 kisi ile goriismeler
yapilmis, uygulama hakkindaki goriisleri alhinmigtir. Goriigmelerden elde edilen veriler
degerlendirilmis; bulgular, okuyucuya 6zetlenmis ve sonuglar yorumlanarak sunulmustur. Aragtirma
sonucunda deney ve kontrol grubu 6grencilerinin okuma tutum 6l¢egi 6n test ve son test puanlar:
istatistiksel olarak karsilagtirilmistir. Deney grubu oOgrencilerinin aldiklar1 puanlarin aritmetik
ortalamalarinin, kontrol grubu 6grencilerinin aldiklar1 puanlarin aritmetik ortalamalarindan daha
biiyiik oldugu goriilmiis yapilan analizler sonucunda istatistik olarak anlamh fark ortaya giktig
saptanmigtir. Yapilan goriismelerden elde edilen bulgulara gore, 6grencilerin dijital hikaye anlatimi
uygulamasina iligkin goriislerinin genel olarak olumlu oldugu tespit edilmistir. Arastirma

sonugclarina gore, dijital hikayelerin 6grencilerin okuma tutumuna yonelik goriisleri iizerinde olumlu
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etkisinin oldugu saptanmistir.
Anahtar kelimeler: Dijital Hikdye, Okuma Tutumu, Tutum.
The Effect of Digital Stories on the Reading Attitudes of School Students4
Abstract

This research was prepared using the explanatory sequential design, one of the mixed method
research designs, in order to examine the effect of digital stories on reading attitude. It was conducted
in the second semester of the 2023-2024 academic year, covering an 8-week study with 72 students
studying at a secondary school in Kars Center. Reading attitude scale and semi-structured interview
form were used as data collection tools. In the quantitative phase of the research, a quasi-
experimental research design with a pretest-posttest control group, one of the experimental designs,
was used. In the study, the lessons of the experimental group were planned to be taught using digital
storytelling, while the lessons of the control group were taught using the methods included in the
current program. During the experimental application process, the academic achievement test was
applied to the groups as a posttest at the end of each course and the data was analyzed.
Phenomenological design was used in the qualitative phase of the research. Using the semi-structured
interview form prepared by the researcher, interviews were conducted with 20 volunteer students in
the experimental group and their opinions about the application were obtained. The data obtained
from the interviews were evaluated; The findings are summarized to the reader and the results are
interpreted and presented. As a result of the research, the reading attitude scale pre-test and post-
test scores of the experimental and control group students were compared statistically. It was
observed that the arithmetic averages of the scores received by the experimental group students were
greater than the arithmetic averages of the scores received by the control group students, and as a
result of the analyses, it was determined that there was a statistically significant difference. According
to the findings obtained from the interviews, it was determined that the students’ opinions regarding
the digital storytelling application were generally positive. According to the research results, it was
determined that digital stories had a positive effect on students’ views on reading attitudes.
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Giris

Bir dili 6grenmenin yolu temel dil becerilerini 6grenmekle miimkiindiir (Batluralkiz ve Karakus
Taysi,2021). Temel egitimde, 6grencilerin, bir program cercevesinde, sistemli olarak dogru ve etkili
okuma becerisi kazanmasi, tiim egitim siirecinin en 6nemli amaglarindan biridir. Egitimin biitiin
kademelerinde bireyin daha basarili olmasi i¢in ana etken olarak goriilen, okuma tutumunun verilen
egitimle temel egitim siirecinde kazandirilmasi hedeflenmektedir. 2018 yilinda yayimlanan Tiirkce
Ogretimi Programr’nda ilk okuma becerisi 6grenimi; diisiinmeyi, anlamayi, siralamayi, siiflamayz,
sorgulamayi, iligki kurmayi, analiz sentez yapmay1 ve degerlendirmeyi zihinsel becerilerin
gelistirilmesinde etkili olan Tiirkceyi dogru, giizel ve etkili bir bicimde kullanmay1 saglayan becerilerin
kazandirilmasiyla gerceklesen bir siireci de icine alan beceri seklinde tanimlanmaktadir (Milli Egitim
Bakanligi, 2018). Demirel’e (2003: 78) gore bireylerin bagkalarindan bagimsiz olarak yasamasini ve
diisiinmesini saglayan okuma becerisi, bireyin, kendine zarar verecek olan egitimsizlikten ve
inaniglardan kurtulmasini saglar. Yapilan arastirmalarda okumanin basit bir ¢oziimleme teknigi
olmadig1 sonucuna ulagilmigtir. Genel olarak okuma ile ilgili olarak yapilan tamimlara bakildiginda,
anlamaya yonelik ve cok boyutlu bir kavram olmasi iizerinde durulmaktadir.

En genel tanmimiyla yazili ve basil isaretlerin belirli kurallara uyularak seslendirilmesi okuma olarak
tanimlanmaktadir. Ekmen (2023), okuma kavramini; yazili olan bir metnin gizlemis oldugu duygu ve
diisiinceleri kovalamak olarak tanimlamaktadir. insan var oldugundan beri varhgini, yasamini, diinyada
gelisen olaylar1 anlamaya, aciklamaya ve yorumlamaya calismaktadir. Okuma insanin bilgi hazinesini
artiran, duygu, diisiince ve davramglarini sekillendirerek bireye kisilik kazandiran bir siiregtir.
Hedefinde “anlama” olan okuma siirecine iligkin bir¢cok tamim yapilmistir (Epcacan, 2009). Akyol
(2003), okumayi, gliniimiizde; yazar ve okuyucu arasindaki iletisimin etkililigine dayanan, 6n bilgilerin
kullanildig1, yontem ve amaca uygun ve diizenli bir ortamda ortaya ¢ikan anlamlandirma siireci olarak
tanimlanmaktadir. Ayrica okunan bir metinden anlam ¢ikarma ve bunu yorumlama olarak tanimlanir
(Grabe ve Stoller, 2002). Okuma, bir yaziy1 meydana getiren harf ve isaretlere bakip bunlari
cozlimlemek veya seslendirmektir (TDK, 2011).

Duygusal yonden okuma kavrami incelendiginde “okuma tutumu” kavrama ile karsilasiriz (Ulu, 2019).
Okuma tutumu, bireylerin okumaya karsi tutumlar olarak tanimlanir ve bireylerin okumaya karsi
duygusal yaklagimi ifade eder. Tutum okuyucularin okuma aktivitelerine katihmlarim etkileyen 6nemli
etkenlerden biri olarak, kisilerin okuma motivasyonlarini da yansitmaktadir (Mathewson, 1994). Hagan
(2013)’a gore, okumaya karsi olumlu bir tutuma sahip olan okuyucular okuma aligkanlhigina sahiptir
ancak olumsuz okuma tutumuna sahip okuyucular genel olarak okuma aligkanligindan kaginirlar.
Dolayisiyla okuma tutumu bireylerin okuma devamlhiliklarini1 da sekillendiren énemli bir etmendir
(Altun vd., 2022). Ates (2023), okumaya yonelik tutumun, okuma ve okudugunu anlamaya da etki
ettigini ifade etmektedir. Dolayisiyla okumaya yonelik gelistirilen olumlu bir tutum 6grencilerin okumak
icin ayiwrdiklar1 siireye ve okuduklarim1i anlamlandirabilmek icin gelistirecekleri stratejileri
saptamalarinda da 6nemli bir rol oynadigini belirtir. Kii¢lik yaslardan itibaren olusturulan olumlu
tutumlar, 6grenmeyi olumlu etkiledigi gibi kaliciligi da saglar.

Tutum dogustan getirilen bir duygu durumu degildir. Bireyler yasantilar ve buna bagh olarak ortaya
¢ikan tecriibeleri ile tutumlarimi sekillendirirler. Bu sekillendirmede kendileri etkileyen unsurlar vardir.
Bunlarin baginda yagama ortamina da sekil veren yakin ¢evre gelir. Bu noktada yakin ¢evreyi olusturan
bireylerin basinda anne ve babalar geldiginden bu konuya etkileri 6nemli derecede yer tutar. Aile
bireylerinin iyi birer okur olmalari, evde bir kitapligin bulunmasi, diizenli bir okuma aligkanliginin
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olmasi, kitap alis verisinin olmasi, cocuklarin kitap aligverigsinde aktif olmasi, cocuklarda okuma kiiltiirii
ve okumaya kars1 olumlu bir yaklagimin olugmasi ac¢isindan ¢ok 6nemlidir. Farkli sebeplerden dolayr
kiiciik yaslarda ortaya ¢ikan negatif tutumlar cesitli uygulamalar ile degistirmeye yonelik faaliyetler
yiiriitiilmelidir. Bu vaziyet ne kadar erken tespit edilip hemen degistirilme ¢abasina girilirse ¢ocuklara o
oOlciide yarar saglar (Yardim, 2021).

Elbette ailenin, okulun ve kiiciik yasta okumaya baglamanin yaninda okuma tutumunu etkileyen bagka
etkenler de vardir. Giintimiiz diinyasinda okumaya yonelik tutumu etkileyen en 6nem unsurlardan bir
tanesi de teknolojidir. Tablet, telefon, televizyon, bilgisayar gibi bir¢ok teknolojik alet okuma tutumunu
oldukca etkilemektedir. Teknoloji ile beraber kaynaklar ¢evrim ici olarak okurlara sunulmaktadir.
Bundan kaynakli olarak okuma kabiliyeti ve okuma aliskanliklar1 degisikliklere ugramaktadir.

Egitimciler bireylerin okuma becerisini kazanmalarini saglamak igin bircok yontem kullanmaktadir.
Giiniimiizde bilgi teknolojilerindeki etkileyici gelismeler, toplum hayatinin en 6nemli unsurlarindan
olan egitim Ogretim faaliyetlerini de etkilemektedir. Bilgiye her an ve her yerde ulasma imkaninin
olmasi, yasam boyu o6grenmenin gereksinim olarak algilanmasi ve teknolojik araclarin siirekli
yenilenmesi, toplumlari egitim alaninda birtakim degisiklikler yapmaya itmektedir.

Alkan (1991: 340), egitim teknolojisini; egitimle ilgili kuramlarin etkin ve olumlu bicimde uygulamaya
doniistiiriilebildigi; arag, gereg, personel, siire¢ ve yontemlerden olusan bir sistemler biitiinii olarak
tanimlamaktadir. Bu gerekceyle egitim ortamlarinda bireylere kazandirilmasi beklenen bilgi ve
becerilerin, teknolojik araclarin kullanilmasiyla daha etkili, daha genis kapsaml bir 6grenme tecriibesi
saglamasi adina teknolojinin egitimle i¢ ice olmasinin hedeflenmesi gerekebilir.

Dijital Hikaye Anlatim

Gecmisten giiniimiize dogru bakildiginda, egitim ortamlarinda kullanilan teknolojilerin tepegoz,
bilgisayar, video, yansiim ve etkilesimli tahta o6rnek olarak gosterilebilmektedir. Son yillarda
kullanilmaya basglayan ve bundan sonra kullanilmasinin artmasi beklenen materyaller ise; sesli ve 3D
elektronik kitaplar, cevrim i¢i metinler ve sanal kiitliphaneler, programlanmis okuma o&gretimi
uygulamalar1 ve elektronik hikéye kitaplaridir. Sozlii veya yazili anlatim yoluyla yapilan geleneksel
hikaye tiiriiniin, teknolojik imkanlar ve c¢oklu ortam araclar1 kullanilarak bilgisayar ortamina
aktarilmasiyla yapilan dijital hikaye de bu olanaklardan biridir (Cigerci, 2015: 33). Geleneksel hikayeye
gore kiyaslama yapildiginda dijital hikayeler cok yeni bir kavram sayilabilir. Alanyazinda yapilan
incelemeler sonucu bir¢ok arastirmacinin dijital hikaye ile ilgili cesitli tanimlar yaptig1 goriilmektedir.
Buna gore dijital hikaye, Turgut ve Kisla (2015) tarafindan “interaktif dijital bir ortamda; ses, resim,
grafik, hareketli grafik, goriintii, miizik ve metne dayali anlatimin sunulmasi siireci”’; Robin (2006)
tarafindan “belirli bir konu hakkinda bilgi sunmak icin resim, miizik, metin, ses ve video gibi tiirlii
unsurlar dijital ortamda bir araya getirme”; Yamac (2015) tarafindan “belirli bir konuda bilgi sunmak
icin dijital grafikler, ses, video ve miizikleri bir araya getirme”; Yiiksel (2011) tarafindan “Dijital hikaye
anlatimi, “multimedya araclari veya kaynaklari ile bilginin paylagilmasi ve hikayelerin anlatilmasidir”;
Polater (2019) tarafindan “dijital hikaye yontemi geleneksel hikaye anlatiminin dijital ortamlarda gorsel
ve igitsel materyaller kullanilarak hazirlanmasi ve sunulmasi bi¢imi”; Gogen (2014) tarafindan “dijital
hikaye yontemi anlaticinin multimedya araclari kullanarak hikaye anlatma ve bu hikayeleri dinleyicilere
aktarma yontemi” olarak tanimlanmaktadir. Demirer’e (2013) gore dijital hikaye, dijital hikayeleme
siireci sonunda olusturulan ¢oklu ortam 6geleri agisindan zengin video sunumlar olarak tanimlanabilir.
Yani dijital hikdye yontemi, geleneksel hikayelemenin video, gorsel, ses ve miizik gibi dijital iceriklerin
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bir araya getirilmesiyle olusturulan yeni nesil hikayeleme yontemidir (Polater, 2019). Ayrica dijital
hikayelerin hazirlanmasi, hazirlayicisina kendi tecriibelerini, kendi mesajlarini film yapmak hakkinda
profesyonel bir egitim almada ¢oklu medya araglarini da kullanarak, dijital ortamlarda sunma firsati
tanimaktadir (Olur, 2021). Yiyeceklerin yetismesini ¢eken kisa bir film, modern ¢ag konusunda bir
podcast, , iyi aile iligkileri hakkinda tekrar eden bir video dijital hikaye anlatimina 6rnek olabilir.

Hartley ve McWilliam (2009), dijital oykiilerin sagladig yararlar: su sekilde siralamaktadir:

« Dijital hikaye anlatim1 bir bi¢cim olarak dogrudan bir duyguyu aciklamanin duygusal
yiikiinii, bir belgeselin gercekligini ve bigimin basit sikligin1 bir araya getiren siirsel bir
yapiya sahiptir.

« Dijital uygulamalar, internet sitelerinde dijital yayin yapmaya yonelik yeni anlat1 arag-
geregleri ile bireylerin egitimini birlestirmektedir.

«  Dijital hikaye bir akim olarak, uzman, tiiketici ve kullanici odakl yaraticiligin ilk orijinal
birlesimini temsil etmektedir.

« Dijital hikdye yeni medya ekolojisi i¢in olusturulmus ayrimntili bir metin sistemi olarak,
iiretici ve tiiketici iligkisini gozden gecirmekte, profesyonel ve amator iiretim arasindaki
geleneksel ayrima karsi cikmaktadir. Dijital hikdye anlatimi ayni zamanda icerik
aktarimina, hikdye anlatim formatlarina, katihm ve dijital okuryazarhiga katki
saglamaktadir (Olur, 2021).

Dijital Hikayenin Tiirleri

Farklh amaclarla, farkl iceriklerle cesitli dijital hikayeler olusturulabilmekte ve her bir hikaye farkl
amaca hizmet etmektedir. Bu nedenle, dijital hikayelerin smiflandirilmasinda olusturulan dijital
hikayelerin ele aldig1 konular one cikmaktadir (Olur, 2021). Dijital hikdye uygulayicilar, dijital
hikayeleri egitim disinda ¢cogunlukla kisisel anlatilar ve 6nemli olaylarim anlattiklar: kisisel hikayeler
olusturmak icin kullanirlar. Dijital hikaye anlaticiligi, insanlarin birbirlerine yardimci olmasinin en
pratik yoludur (Simsek, 2012: 51-57). Lambert’e gore hikaye anlaticihigini 6nemli yapan, insanlarin
kendilerini ifade edebilmelerini, deneyimlerini istedikleri gibi paylasabilmelerini, kisaca insanlara
sagladig: ozgiirliiktiir. (Bal ve Onay, 2018: 867).

Alanyazinda dijital hikaye tiirleri ¢esitli konular ele alan, farkli baghklar altinda siniflandirilmis olsa da,
Robin’e gore en genel ve acik sekliyle dijital hikayeler ii¢ tiirle ele alinabilir; bilgilendirici hikayeler,
kisisel hikayeler, tarihsel olaylarla ilgili hikayeler (Robin, 2008).

Kisisel Hikayeler: Dijital hikdye olarak yaygin olarak kullanilan, yazarin kisisel deneyimlerini
anlattig1, belki de en popiiler dijital hikaye tiirtidiir. Bireyin kendi yasamiyla ilgili duygu, diisiince ve
olaylarin yine bireyin bakis acisiyla anlatildig: hikayelerdir.

Tarihsel Olaylarla ilgili Hikayeler: Tarihi olaylar1 analiz eden hikayeler, tarihi olaylarin
aragtirilmas ve farkli bicimlerde anlatilmasi iizerine odaklanmaktadir (Karakoyun, 2014).

Bilgilendirici (Ogretici) Hikayeler: Bu tiir dijital hikdyeler 6zellikle bircok farkl icerik alanlarinda
egitim materyallerini ifade etmek i¢in kullanilir (Ulum, 2017). Kisilerin 6grendikleri kavram ve konuyla
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ilgili bildiklerini dijital ortama ses, resim ve miizikle aktarmasiyla olusan hikayelerdir. Bu hikayeler;
matematik, sosyal bilgiler, tip, dil egitimi vb. alanlarda egitsel amaclarla hazirlanir. Degerler egitiminde
de 6gretim materyali olarak kullanilabilecek en etkili dijital hikaye tiirtidiir.

Dijital HikaAyenin Ogeleri

Bir hikayenin asil amaci bir diisiinceyi, bir mesaji kars1 tarafa miimkiin oldugunca anlagilabilir bir
sekilde iletmektir. Dijital hikayelerde de mesajin karsi tarafa net ve anlasilir bir sekilde iletilebilmesi ve
ortaya kaliteli bir tirlin konabilmesi icin bazi 6zellikleri icermesi gerekmektedir.

Yapilan bircok aragtirmaya gore, dijital Gykiilerin etkili ve kendi icerisinde devimsel olabilmesi i¢in
hazirlama ve sunum asamasinda sahip olmasi gereken yedi 6ge bulunmaktadir. Robin (2008)’ e gore
dijital hikayenin yedi 6gesi asagida aciklanmistur.

e Bakig acis1 (Point of view): Dijital hikaye yazarinin kendi yasanti ve tecriibelerini kendi bakis
acisindan ele alarak hikayede aktarilmak istenen mesajin verilmesi bicimidir. Bilimsel eserlerde
oldugu gibi nesnelligi saglama amaci giidiilmez. Bu sebepler dijital hikayeler birinci ya da
tiglincii tekil sahis agz1 kullanilir.

o Ilgi cekici soru (Dramatic question): Dikkat ve ilgiyi saglamak, bu ilgi ve dikkatin siirekliligi icin
dijital hikayeye ilgi cekici bir soruyla baslanmalidir. Bu soru hikaye basinda acikca
sorulabilecegi gibi hikayenin icine gomiilerek dinleyici ve izleyicinin hikayeye odaklanmasi
saglanabilir. Hikayedeki ilgi cekici soru hikayenin gelisme ya da sonug béliimiinde yanitlanabilir
ve boylece izleyicilerin dikkati hikayenin merkezinde tutulur.

e Duygusal icerik (Emotional content): Dijital 6ykiilerin amac1 dinleyici ve izleyicisine dogrudan
bilgi aktarmak yerine teknolojik imkanlar1 kullanarak ve estetik kaygis1 giiderek izleyicisinin
oykiiden zevk almasimi saglamaktir (Cigerci, 2015). En etkili dijital hikéyeler, dinleyici ve
izleyicisini farkl duygularla diri tutan, gézyasi, kahkaha ve memnuniyeti uyandiran duygusal
icerige sahip olandir. Dikkati ¢ceken bir soru ile baslayip duygusal igerikle birlikte dinleyici ve
izleyiciye hikayedeki mesaji aktarmak {izere resim, miizik ve kelimelerin kullanilmasi duygusal
icerigin boyutunu artiracaktir.

e Ekonomi (Economy): Genellikle yazarin en ¢ok zorlandigi unsurdur. Dijital hikayelerin
uzunlugu, siiresi ile ilgili olan bu 6geye bagh olarak dijital hikayelerin izleyici ve dinleyiciyi
sikmayacak bicimde 2- 5 dakika ile simirlandirilmasi gerekmektedir. Hikdye metninde gereksiz
detaylardan kacinmak ve verilmek istenen mesaja odaklanmak hikayenin olmasi gereken
uzunlukta belirleyici unsur olacaktir. Etkili bir dijital hikaye olusturma siirecinde verilmek
istenen mesaj giiclii bir anlatimla, az efekt ve birkag kelime ile aktarilmalidir.

e Hiz (Pacing): Dijital hikéyelerin anlatimindaki hiz, dinleyicinin dikkatini ¢ekmek i¢in 6nemlidir
ve bu nedenle dijital hikdye anlatimindaki tempo degisken olmalidir. Ritim ve enerji hikdyedeki
olaylarin aktarilmasinda onemli unsurlardir. Ekonomi ve hiz Ogeleri arasinda 6nemli bir
baglant1 s6z konusudur. Dijital hikaye yazari, ekonomi ve hiz Ogelerini goz Oniine alarak
hikayelerinde nelerin tutulmasi nelerin ¢ikartilmasi gerektigine karar vermelidir.

e Iyi seslendirme (The gift of your voice): Dijital hikAyelerin en énemli 6gelerinden biridir, ciinkii
hikaye anlaticisina; hikayenin konusu, duygusal igerigi, verilmek istenen mesaji dikkate alarak
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kendi sesiyle seslendirme olanagi sunar. Bu amacla anlatici sesinde; ylikseltme, alcaltma, incelik
kalinlik gibi oynamalar yaparak dinleyicinin/izleyicinin dikkatini ¢ekebilecegi gibi hikayenin
vermek istedigi iletiyi de aktarmaya yardimci olur.

e  Miizigin kullanimi (Soundtrack): Dijital hikayede kullanilmak {izere gorseller ve hikdye metnine
uygun olarak secilen, dijital hikayenin vermek istedigi mesaji ve duygusal icerigi iyi bir sekilde
destekleyen miizik ve ses efektleriyle birlesen dijital hikaye daha eglenceli ve ilgi ¢ekici olabilir.

Dijital Hikaye Olusturma Siireci

Tarih boyunca 6ykiileme bilgi, bilgelik ve degerleri paylasmak amaciyla farkli ortam ve bigimlerde
kullanilmig, giinlimiizde ise internetin yaygin kullanimi ve teknolojinin de etkisiyle dijital ortama
aktarilmistir (Sadik, 2008). Dijital hikayelerin etkili ve hedeflenen amaca uygun olabilmesi i¢in hikaye
olusturma siirecinin dogru bir sekilde planlanmasi gerekir. Bu siireg belirli asamalarin tamamlanmasini
gerektirir. Dijital hikaye anlaticilarinin ve iirettikleri iceriklerin yeni bir ifade araci oldugunu belirten
Kiingerii (2016: 33-45), artik bireylerin hayatlarinin dijital hikayelerle sekillendigini, bireylerin dijital
hikayeleri yogun bir sekilde takip ederek giindemini olusturdugunu ve anlatilarin insanlarin
gercekliginin doniisiimiine neden oldugunu ifade ettigi goriilmektedir.

Dijital hikaye olusturma siireci, geleneksel hikaye anlatma siireciyle benzer sekilde ilerler. Konunun
secilmesi, taslagin olusturulmasi ve fikirlerin ortaya ¢ikmasi ile devam eder. Fikri siirecte hikayenin
temasi belirlenir ve sonrasinda hikayenin gorsel ogeleri olusturulmak icin bir hikaye panosu
(stroryboard) olusturulur ve tiretim asamasina gegilir. Bilgisayar ve mobil uygulamalar yardimiyla da
kisa film olusturulur.

Dijital Hikayelerin Egitimde Kullanimi

Hikayeler anlatmak eski zamanlardan beri kullanilan bir 6gretim yontemidir. Hikaye anlatmanin giicti
evrenseldir ve her toplumda 6gretmenin 6nemli yontemlerindendir. Gelisen ve degisen diinyada her
alanda oldugu gibi egitimde de materyaller degismekte ve gelismektedir. Hayatin her alanim etkileyen
teknoloji bu baglamda hikayelerin de dijital bir doniisiime ugramasini saglamis, cagin gereklerine
uyarak dijital bir boyut kazandirmigtir. Bu haliyle dijital hikdye anlatimi, egitim baglaminda giiclii bir
ogrenme araci olarak hizla popiiler olmustur. Dijital hikayeleri egitimde popiiler yapan ve sik
kullanimin saglayan egitimin her seviyesinde kullaniminin miimkiin olmasi ve farkh tiirde igeriklerle
tiirlii egitimlere imkan saglamasidir.

Yontem

Dijital hikdye anlatiminin ortaokul Ogrencilerinin okuma tutumuna etkisinin incelenmesi amaciyla
yapilan bu caligma, karma yontem arastirma desenlerinden olan aciklayic1 ardisik desen kullanilarak
hazirlanmigtir. Karma arastirma; tek bir calisma ya da calismalar dizisindeki ayn1 temel olgulara iligkin
nitel ve nicel veriler toplamayi, onlar1 analiz etmeyi ve yorumlamayi igermektedir (Leech ve
Onwuegbuzie, 2007). Karma yontemde hangi verinin baskin olarak degerlendirilecegi, hangi sirayla
gerceklestirilecekleri tamamen arastirmaciya baghdir. Sirayla veya ayni anda nitel ve nicel veriler
toplanmasi aragtirmacinin amacina gore sekil alir. Aragtirmanin nicel asamasi, deneysel desenlerden 6n
test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel arastirma deseni kullanilmigtir. Nitel asamada ise nitel
aragtirma desenlerinden olgubilim (fenomonoloji) deseni kullanilmistir. Bu desen, arastirmanin
inceledigi olguyu deneyimleyen ve bu olguyu yansitabilecek kisi ya da gruplara odaklamir (Patton,
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1980/2014; Yildirim & Simsek, 2016). Olgubilim aragtirmalarinin temel veri toplama araci, gortismedir.
Yapilan aragtirmada da “yar1 yapilandirilmis goriisme formu” kullanilarak dijital hikaye anlatimi
uygulamasiyla tanigan deney grubu 6grencilerinin goriigleri alinmigtir.

Arastirmanin amaci

Bu calisma, dijital hikaye anlatiminin, 5. smif 6grencilerinin okuma tutumu tizerine etkisini ve dijital
hikaye anlatimina yonelik 6grenci goriislerini incelemektir.

Aragtirmanin problemi, dijital hikaye anlatimimin ortaokul 5. Smif 6grencilerinin okuma tutumuna
etkisi var midir?” seklinde belirlenmistir. Bu problem dogrultusunda, arastirmanin amacina yonelik
olarak asagidaki sorulara cevap aranmistir:

1. Dijital hikaye anlatiminin yapildig1 deney grubu ile mevcut programda yer alan yontemlerle
ogretimin yapildig1 kontrol grubu 6grencilerinin okuma tutumu 6n test puanlar1 arasinda
anlamh bir farklilik var midir?

2. Dijital hikiaye anlatiminin yapildig1 deney grubu ile mevcut programda yer alan yontemlerle
ogretimin yapildig1 kontrol grubu 6grencilerinin okuma tutumu son test puanlari arasinda
anlaml bir farklilik var midir?

3. Dijital hikdye anlatiminin yapildig1 deney grubu 6grencilerinin okuma tutumu 6n test ve son
test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

4. Mevcut programda yer alan yontemlerle 6gretimin yapildigi kontrol grubu o6grencilerinin
okuma tutumu 6n test ve son test puanlari arasinda anlaml bir farklilik var midir?

Arastirmanin Onemi ve Gerekcesi

Basili kitaplar, dijital hikayelerden ses, goriintii, coklu medya ortami, hareket ve aktiflik gibi pek ¢ok
unsur bakimindan eksiktir. Okuma becerisi etkisi konusunda bir¢cok materyal ele alinmis, bircok konuda
calisma yapilmis dijital materyallerden olan dijital hikayelerin 5. Sinif 6grencilerinin okuma basarisi ve
okuma/dinleme tutumu tizerindeki etkisini arastiran bir ¢alisma olmadigindan, dijital hikayelerin bu
konudaki etkisi tam olarak bilinmemektedir. Arastirmaya baslamadan Once yapilan literatiir
taramasiyla, okuma ve dinleme becerisi, teknolojinin egitimde kullanilmasi ve bunun etkisi ile iizerine
bircok calisma incelenmis ve bunun sonucunda okuma ve dinlemenin, sadece yazili araclarla degil,
teknolojik olanaklarin sagladigi; elektronik kitaplar, sesli araclar, dijital hikayeler ve cevrimici
kiitiiphaneler lizerinden yapilma olanaginin oldugu; okumaya ve dinlemeye yonelik tutumun bu tiir
bilisim teknolojilerinden etkilendigi anlagilmistir. Dijital hikayelerin okuma ve dinleme becerileri
iizerine etkisini belirleyerek egitim-6gretim ortaminda teknolojik gelismelerin dogru ve etkili
kullanmilmasini saglamak, firsat esitligini artirmak, teknolojik gelismelerle ilgilenen, teknolojik
yenilikleri takip edebilen bireyler yetistirmek hedeflenmelidir. Diinyada dil 6gretimi alaninda ¢agdas
modellerin kullanildigi, bu sayede daha kisa siirede ve kalici olarak okuma tutumunun gelistirildigi
gorilmektedir. 5. simif Ogrencilerinin okuma becerisini kazanmalarinda da yeni yontemlerin
kullaniminin yayginlagsmasi ile bu alanda hedeflenen basarinin elde edilecegi diistintilmektedir.

Gerek alanyazin taramalar1 gerekse sinif i¢i uygulamalar acisindan incelemeler yapilarak ele alinan bu
aragtirmanin egitim 6gretim ortami ve 6grencilerin, okuma tutumunun olumlu bir sekilde etkilenmesine
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katk: saglamas1 beklenmektedir.
Evren ve orneklem

Aragtirmanin nicel verilerinin toplanmasi1 asamasinda olasilikli olmayan 6rnekleme yontemlerinden
amach ornekleme kullanilarak aragtirilan konuya uygun olarak belirlenen bazi 6zellikleri tagiyan gruplar
calisma grubu olarak belirlenmistir. Buna bagl olarak bu arastirmada Kars Merkezde bulunan bir
ortaokulda 6grenim gormekte olan 5. Simif 6grencilerinden iki sube kontrol ve deney grubu olarak
belirlenmistir. Aragstirmanin nitel asamasinda elde edilmek istenen verilerin saglanmasi igin, amach
ornekleme yontemlerinden o6lgiit 6rneklemesi yapilarak katilimcilar belirlenmistir. Bu baglamda Kars
Merkezde bulunan bir ortaokulda 6grenim gormekte olan 5. Sinif 6grencilerinden Dijital Hikaye
anlatimi uygulanan deney grubu 6grencilerden goniillii olan yirmi kisi ile yar1 yapilandirilmis goriisme
formu kullanilarak goriismeler yapilmistir.

Veri Toplama Araclar:

Yapilan bu Arastirmada, “Okumaya Yonelik Tutum Olcegi” (Karahan, 2018) dijital hikayelerin
ogrencilerin okuma yonelik tutumlarina etkisini 6l¢gmek amaciyla uygulama oncesinde ve sonrasinda
kullamlmigtir. Nitel asamada ise katihmecilarla goriisme yapilmak iizere arastirmacilar tarafindan
gelistirilen yar1 yapilandirilmig gériisme formu kullanilmigtir.

Siire¢/Uygulama

Calismanin deneysel uygulamanin hazirlik asamasinda, 6nceden belirlenmis olan aragtirma problemine
ve hipotezlere uygun olarak nicel asama i¢in okuma tutumu 6lgegi, nitel asama i¢gin yar1 yapilandirilmis
goriisme formu hazirlanmigtir. Ardindan arasgtirmanin veri toplama agamasina calisilmak iizere kontrol
ve deney gruplar1 belirlenmistir. Kontrol grubuna, uygulama siiresince, mevcut Tiirkce Ogretim
programinda yer aldig: sekli ile 6gretim yapilirken, deney grubuna dijital hikdye anlatimi uygulamasi
gerceklestirilmigtir.

Deney grubuna uygulanacak olan dijital hikaye ders materyalleri, 1 hafta deneme uygulamasi ve 6 hafta
asil uygulama olacak sekilde aragtirmaci tarafindan hazirlanmis ve sinifta kullanilmak tizere taginabilir
hale getirilmistir. Kullanilan 7 dijital hikdyeden 3 tanesi arastirmaci tarafinda “Powtoon” uygulama
platformunda hazirlanmis, 3 tanesi “Youtube” video paylasim platformundan alinmig, 1 tanesi
hazirlayicisindan alinmigtir. Dijital hikaye hazirlanmasi siirecinde kullanilan Powtoon uygulama
platformu kismen iicretli oldugundan gerekli satin almalar aragtirmaci tarafindan gerceklestirilmis ve
kullanilmigtir. Uygulamalar 6grenciler tarafindan kullanilmayacagindan onlar acisindan herhangi mali
yiikli olmamistir. Uygulamanin kullaniminin ¢ok kolay olmasi, cep telefonu ve tablet gibi elektronik
cihazlara uyumlu olmasi, bu platformun tercih edilme nedenlerindendir.

Verilerin Toplanmasi

Uygulamanin 8 haftalik siireci ilk hafta deney ve kontrol gruplarina okuma becerisinin ne oldugu detayh
olarak anlatilmasi ile baglamistir. Becerinin ne oldugu fark eden guruplara tutum kavrami agiklanmistir.
Her iki guruba da “Okuma Tutumu Olcegi” uygulanmustir. Derslerin uygulanmas: siirecinde her grup
icin ayn1 metinler kullanilmis, deney grubu 6grencilerine dijital hikaye anlatimi ile 6gretim yapilirken,
kontrol grubu 6grencilerinin dersleri mevcut programdaki yontemler islenmistir.
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Verilerin Analizi
Nicel Verilerin Analizi

Nicel verilerin analizinde oncelikle parametrik testlerin uygulanmasi ile verilerin normal dagilim
gosterip gostermedigi uygun goriilmektedir. Ancak parametrik testlerin yapilabilmesi icin verilerin
dagiliminin baz sartlari saglamasi gerekmektedir. Verilerin normal dagilim 6zellikleri gosteriyor olmasi
bu kosullarin en 6nemlisidir (Can, 2014).

On Test deney ve kontrol grubu &ntest ve sontest sonuclarmin carpikh ve basiklik degerleri
incelendiginde; ontest carpikli degerinin -1.13, basiklik degerinin 1.09 oldugu belirlenmistir. Sontest
carpiklik degerinin -1.26, basiklik degerinin ise 1.26 oldugu tespit edilmistir. Bu bulgular ontest ve
sontest tutum Olcegi veri setlerinin normal dagilim gosterdigini ifade etmekte, veri analizinde
parametrik testlerin kullanimini miimkiin kilmaktadir.

Tablo 1. Deney ve kontrol grubunun 6ntest puanlarinin karsilagtirilmas: t-testi analizi sonuclari

Gurplar N X SS SD T P Levene Statistik

F p
Deney 35 102.11 25.05 68 1.06 .29 | .05 .81
Kontrol 35 95.97 23.23

Levene testi ile gruplarin varyanslari incelenmis, varyanslarin homojen oldugu belirlenmistir. Yapilan t
testi analizi sonucunda Deney ve kontrol gruplar1 6ntest tutum 6lgegi puanlar: arasinda anlaml bir fark
yoktur.

Nitel Verilerin Analizi

Bu ¢aligmada nitel veriler, yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilarak elde edilmistir. Elde edilen
nitel verilerin analizi, icerik analizi ile yapilmustir. icerik analizinde elde edilen verilerin aciklanabilecek
kavramlara ulastirmasi amaclanmaktadir. Bu amagla elde edilen verilerin Oncelikle
kavramsallagtirllmasi, daha sonra verilerin bu kavramlara gore diizenlenerek, verileri agiklayan
temalarin saptanmasi gerekmektedir (Yildirim & Simsek, 2016).

Bulgular
Arastirmanin Birinci Alt Problemine Ait Bulgular

Dijital hikaye anlatiminin yapildigi deney grubu ile geleneksel mevcut programda yer alan yontemlerle
ogretimin yapildig1 kontrol grubu 6grencilerinin okuma tutumu 6n test puanlari arasinda anlaml bir
fark olup olmadigini belirlemek amaciyla Bagimsiz Gruplar T-Testi yapilmistir.

Tablo 2. Deney Grubu Ve Kontrol Gurubu Ogrencilerinin Okuma Tutumu On Test Sonuclarina Ait Bagimsiz
Gruplar T-Testi Sonuglar1

N X ss sd t p
Deney Grubu 35 112,85 24,70
68 ,924 »359
Kontrol Grubu 35 107,62 22,61

p>0.05
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Tablo incelendiginde deney grubu oOgrencilerinin okuma tutumu 6n test puanlarmin aritmetik
ortalamasi (X=112,85; ss=24,70) ile kontrol grubu 6grencilerinin okuma tutumu 6n test puanlarinin
aritmetik ortalamasi (X=107,62; ss=22,61) arasinda istatistiksel olarak anlamh fark saptanmamistir
(tss=2,15; p<.05). Istatistik verileri sonucunda elde edilen degerlere bakildiginda deney ve kontrol
grubu 6grencilerinin deneysel islem 6ncesinde okuma tutumu diizeylerinin denk oldugu séylenebilir.

Aragtirmanin ikinci Alt Problemine Ait Bulgular

Dijital hikaye anlatiminin yapildigi deney grubu ile geleneksel mevcut programda yer alan yontemlerle
ogretimin yapildig1 kontrol grubu 6grencilerinin okuma tutumu son test puanlar1 arasinda anlaml bir
fark olup olmadigini belirlemek amaciyla Bagimsiz Gruplar T-Testi yapilmistir.

Tablo 3. Deney Grubu ve Kontrol Gurubu Ogrencilerinin Okuma Tutumu Son Test Sonugclarina Ait Bagimsiz
Gruplar T-Testi Sonuglar1

N X ss sd t p
Deney Grubu 35 120,88 8,13
68 5,552 ,00
Kontrol Grubu 35 08,28 22,66

p>0.05

Tablo incelendiginde deney grubu oOgrencilerinin okuma tutumu 6n test puanlarmin aritmetik
ortalamasi (X=120,88; ss=8,13) ile kontrol grubu 6grencilerinin okuma tutumu 6n test puanlarinin
aritmetik ortalamasi (X=98,28; ss=22,66) arasinda istatistiksel olarak anlamli fark oldugu saptanmigtir
(t@5)=5,55; p<.05). Elde edilen etki biiyiikliigii degeri (d>1) farkin ¢ok biiyiik diizeyde bir etkiye sahip
oldugunu gostermektedir. Bu bulguya dayanarak dijital hikdye anlatimi kullanilarak yapilan 6gretim
sonucunda deney grubu 6grencilerinin okuma tutumuna yiiksek diizeyde bir etkiye sahip oldugu
soylenebilir.

Arastirmanin Uciincii Alt Problemine Ait Bulgular

Dijital hikdye anlatiminin yapildig1 deney grubu ogrencilerinin okuma tutumu 6n test ve son test
puanlart arasinda anlamh bir fark olup olmadigimi belirlemek amaciyla Bagimli Gruplar T-Testi
yapilmigtir.

Tablo 4. Deney Grubu Ogrencilerinin Okuma Tutumu On Test ve Son Test Sonuclarina Ait Bagimh Gruplar T-
Testi Sonuglari

N X ss sd t p
On Test 35 102,08 25,06
34 -4,124 ,00
Son Test 35 120,88 8,13

p>0.05

Tablo incelendiginde deney grubu oOgrencilerinin okuma tutumu 6n test puanlarmin aritmetik
ortalamasi (X=102,08; ss=25,06) ile okuma tutumu son test puanlarinin aritmetik ortalamasi
(X=120,88; ss=8,13) arasinda istatistiksel olarak anlaml fark oldugu saptanmistir (ts5=-4,12; p<.05).
Elde edilen etki biiyiikliigii degeri (d>1) farkin cok yiiksek diizeyde bir etkiye sahip oldugunu
gostermektedir. Bu bulguya dayanarak dijital hikaye anlatimi kullanilarak yapilan 6gretim sonucunda
deney grubu 6grencilerinin okuma tutumu ¢ok yiiksek diizeyde bir etkiye sahip oldugu soylenebilir.
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Aragtirmanin Dordiincii Alt Problemine Ait Bulgular

Mevcut programda yer alan yontemlerle 6gretimin yapildigi kontrol grubu 6grencilerinin okuma tutumu
on test ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadigini belirlemek amaciyla Bagimh
Gruplar t-Testi yapilmistir.

Tablo 5. Kontrol Grubu Ogrencilerinin Okuma Tutumu On Test ve Son Test Sonuclarina Ait Bagimh Gruplar t-
Testi Sonuglari

N X ss sd t p
On Test 35 95,97 23,23
34 '9482 !633
Son Test 35 98,28 22.66

p>0.05

Tablo incelendiginde kontrol grubu oOgrencilerinin okuma tutumu 6n test puanlarimin aritmetik
ortalamasi (X=95,97; ss=23,23) ile okuma tutumu son test puanlarinin aritmetik ortalamasi (X=98,28;
ss=22,66) arasinda istatistiksel olarak anlaml fark saptanmamaistir (t35)=-482; p<.05). Elde edilen etki
biiytikliigii degeri (d=0,16) farkin ¢ok diisiik diizeyde bir etkiye sahip oldugunu gostermektedir. Bu
bulguya dayanarak mevcut programda yer alan yontemlerle yapilan 6gretim sonucunda kontrol grubu
ogrencilerinin okuma tutumu tizerinde ¢ok diisiik diizeyde bir etkiye sahip oldugu soylenebilir.

Arastirmanin Nitel Verilerine Ait Bulgular
Arastirmanin Besinci Alt Problemine Ait Bulgular

Aragtirmanin altinci sorusuna yonelik olarak, dijital hikdye anlatimi uygulamasi ile egitimin yapildigi 35
deney grubu 6grencisinden goniillii olan 20 6grenci ile goriismeler yapilmistir. Goriismeler 6grencilerin
de uygun gordiigli zamanlarda yapilmis, diislincelerini rahatca ifade edebilmeleri igin gereken
aciklamalar yapilmistir. Elde edilen veriler dogrultusunda 6grenci gortisleri 4 tabloda toplanmastir:

e Ogrencilerin dijital hikdye anlatim1 uygulamasina iliskin Gériisleri

e Ogrencilerin dijital hikdye anlatimin kullanip kullanmayacagina dair Goriisleri
e Ogrencilerin dijital hikdye anlatimina yonelik elestirileri

e Ogrencilerin dijital hikdye anlatimina yonelik 6neriler

Goriismeler sonucunda elde edilen bulgular, yukarida belirtilen temalara iliskin kategori ve kodlar
gosterilerek olusturulan gorseller ve tablolarla ayrintili olarak sunulmustur.

Ogrencilerle yapilan goriismeler sonucunda Dijital hikAye anlatimimin ders ve etkinliklerde kullanilmas:
ile ilgili goriislerinin neler oldugu sorulmustur. Elde edilen verilen tablo 4.15 te sunulmustur.

Tablo 6. Dijital hikdye anlatiminin ders ve etkinliklerde kullanilmas: ile ilgili goriisler ve frekans dagilimi

Tema Kodlar f
Olumlu Eglenceli ve giizel 11
Dikkat ¢ekici 8
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Kolay anlagilir 7
Faydali 7
Begenilme 2
Dersi kaynatilmamasi 1
Serbest etkinlik gibi 1
Okumay sevdirme 1
Okunanlarin somutlagmasini saglama 1
Her ders kullanilsin 1
Toplam 40
Olumsuz Dinleme/izleme problemleri 3
Hep kullanilamamasi 3
Video izlemenin zarar1 1
Kisa videolar 1
Okumadan sogutmasi 1
Begenmeme 1
Toplam 10

Tablo 6’da gosterildigi iizere, dijital hikdye anlatiminin ders ve etkinliklerde kullanilmasina iligkin
goriisleri soruldugunda, 6grencilerin ¢cogu (n=40), DHA uygulamasinin kullanildig: dersi daha olumlu
buldugunu belirtmistir. Baz1 6grenciler ise yontemle ilgili baz1 olumsuz diisiincelerini dile getirmigtir.
Bu bulguya yonelik 6grenci ifadeleri su sekildedir:

O1: Videolar: cok bejendim. Derslerimizin cok eglenceli gecmesini saglar ve konular kolayca anlariz.
Videolar ¢ok giizel.

Oz2: Eglenceli oluyor, televizyon izler gibi ders isliyoruz. Yammdaki arkadaslarim konustugu icin biraz
anlamadum ama okuyunca tam anladun.

Ogrencilerden bazlari(n=3), ortamdan kaynaklh bazi durumlardan dolayr videolar1 anlamakta
zorlandiklarini belirtmistir. Bu bulguya yonelik 6grenci ifadeleri su sekildedir:

O10: Dijital hikdye metinleri okuduklarimizi gormemizi sagladig icin, daha iyi anladik ve sorular
daha kolay cevapladik. Izlerken sadece sesi az duydugum icin zorladim. Ama sesi cok acinca da diGer
stniflar rahatsiz oluyordu. Bu yiizden zor oldu. Ama yine de ¢ok faydal.

Bazi 6grenciler ise (n=3), videolarin her derste kullamilmayacagini diistinmektedir. Bu bulguya yonelik
ogrenci ifadeleri su sekildedir:

014: Video izlemek zararhdir ama okumak faydahdir. Izlerken iiziildiim ben. Annemler bana ¢izgi film
izlemeyi yasakladig igin siirekli boyle ders islersek kizabilirler. Anlamanmu sagladi ama hep boyle
olmaz.

019: Cok faydah, kolay anloruz ama her ders béyle olmaz. Ciinkii her konu boyle anlatilmaz.

Adres | Address
RumeliDE Dil ve Edebiyat Arastirmalart Dergisi | RumeliDE Journal of Language and Literature Studies
e-posta: editor@rumelide.com | e-mail: editor@rumelide.com,
tel: +90 5057958124 | phone: +90 505 7958124



RumeliDE Dil ve Edebiyat Arastirmalari1 Dergisi 2024.015 (Eyliil)/ 179
Dijital Hikéyelerin Ortaokul Ogrencilerinin Okuma Tutumuna Etkisi / Karadag, D. & Demir Atalay, T.

Tablo 7. Dijital hikaye anlatiminin ders ve etkinliklerde kullanilip kullanilmamasi ile ilgili goriisler ve frekans
dagilimi.

Tema Kodlar f
Kullanirdim 16
Siz Ogretmen Olsaydiniz
Kullanmazdim 4
Toplam 20

Dijital hikdye anlatiminin ders ve etkinliklerde kullanihip kullanmilmamas: ile ilgili goriisler
incelendiginde oOgrencilerden cogunun(n=16), eger Ogretmen kendileri olsaydi DHA yontemini
derslerinde kullanacaklarini séylemislerdir. Bu bulguya yonelik 6grenci ifadeleri su sekildedir:

O1: Evet kullamirdim.
04: Evet kullanmak giizel olur.

Dijital hikdye anlatiminin ders ve etkinliklerde kullanihp kullanilmamas: ile ilgili goriisler
incelendiginde Ogrencilerden birkacinin (n=4), eger 6gretmen kendileri olsaydi DHA yontemini
derslerinde kullanmayacaklarini sdylemiglerdir. Bu bulguya yonelik 6grenci ifadeleri su sekildedir:

O14: Her ders kullanmazdim.

016: Hayir. Tembellik olur.

Tablo 8. Dijital hikaye anlatiminin ders ve etkinliklerde kullanilip kullanilmamasi ile ilgili elestiriler ve frekans
dagilimi.

Tema Kodlar f
Faydah 10
Teknik aksakliklar 4
Uygun degil

Elestiriler Ailenin istememesi 1
Video uzunlugu 1
Elestiri yok 1
Zaman yetersizligi 1
Videolara erigsim 1

Toplam 21

Dijital hikaye anlatiminin ders ve etkinliklerde kullanilip kullanilmamasi ile ilgili elestirilere yonelik
olarak 6grencilerin yarisinin (n=20) belirttigi husus, faydal bir etkinlik olmasidir. Bu bulguya yonelik
ogrenci ifadeleri su sekildedir:

03: Bence cok giizel elestirecek bir sey yok. Anlamamiz1 saglayan faydah bir etkinlik.

04: Sikilmadan ders islememizi sagladin icin cok faydah oluyor. Bence cok giizel.
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08: Bence cok faydah bir etkinlik.

Ogrencilerden bazilar1 (n=4), Dijital hikdye anlatiminin ders ve etkinliklerde kullanilmasinin bazi teknik
aksakliklardan dolay1 zor olacagini belirtti. Bu bulguya yonelik 6grenci ifadeleri su sekildedir:

O1: Videolar giizel ama elektrik olmazsa ders isleyemeyiz. Tahta Calismaz.

06: Tahtayr goremeyen, sesi iyi duyamayan arkadaslarim izlemek istemez. Aralarinda konusup
dinlemeyenler anlamayabilir. Kagittan okumak da yetebilir.

Ayrica verilen cevaplardan anlasildigi kadariyla, ogrencilerin Dijital hikaye anlatiminin ders ve
etkinliklerde kullanilip kullanmilmamasi ile ilgili olarak duyduklar1 baz kaygilar da bulunmaktadir. Her
bir ifadenin bir 6grenciye ait oldugu bulgulara gore ifadeler su sekildedir.

Oz2: Evde ailemiz izin vermeyebilir. Kitap okuyun derler.

019: Her ders kullamlamaz. Her konuda olmaz. Matematik dersi hangi video ile anlatilr ki. Bence her
konuya uygun degil. Ev ddevlerinde nasil yapacagiz. Bizim evde bilgisayar yok.

Ogrencilere Dijital hikdye anlatmimin ders ve etkinliklerde kullanmilip kullamlmamas: ile ilgili
onerilerinin neler oldugu sorulmustur. Ogrencilerin Dijital hikdye anlatimi uygulamasina iliskin
goriiglerine ait kategori, kod ve bunlarin frekanslari Tablo 9’da sunulmustur

Tablo 9. Dijital hikdye anlatiminin ders ve etkinliklerde kullanilip kullanilmamas ile ilgili neriler ve frekans
dagilimi.

Tema Kodlar

Videolarin uygunlugu ve siiresi

Onerim yok

Her derste kullanilmamal

Daha az izlenmeli

Oneriler

N (W W |k~ 0™

Her derste kullanilmal

[ury

Okumanin 6niine gegmemesi

Daha ¢ok izlenmeli 1

Videolarin paylagilmasi 1

Toplam 23

Dijital hikaye anlatimina yonelik 6nerileri soruldugunda 6grencilerin bir kismi (n=8), videolarin daha
uzun, komik ve faydal olabilecegini, bir kism1 ise daha kisa videolar olabilecegini belirtmistir. Bu
bulguya iligkin 6grenci ifadeleri soyledir:

O7: Komik, eglenceli ve faydah videolar olursa daha iyi olur. Her konuda degil anlasiimast zor
konularda videolar olmahdir.

09: Uzun ve Zor metinlerde kullamlsin.

O11: Cok zaman almamas: icin kisa videolar izleyebiliriz. Ev 6devi olarak da verilebilir.
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Dijital hikaye anlatimina yonelik 6nerileri soruldugunda 6grencilerin bir kismi (n=3), videolarin daha
az izlenmesi gerektigini belirtmistir. Bu bulguya iliskin 6grenci ifadeleri soyledir:

O2: Okumann éniine gegcmemeli bence. Ogrenciler izlemeye alisirsa bir daha okumaz.
O11: Cok zaman almamast icin kisa videolar izleyebiliriz. Ev 6devi olarak da verilebilir.

Ayrica Dijital hikaye anlatimina yonelik onerileri olmadigini belirten (n=3), 6grenciler de vardir. Bu
bulguya iligkin 6grenci ifadeleri soyledir:

03: Onerim yok, bence zaten giizel.
08: Bir énerim yok. Zaten giizeldi.
Sonuc, Tartisma ve Oneriler

Arastirmada deneysel uygulama oncesi okuma tutumu olgegi uygulamalarindan elde edilen verilerin
analiz edilmesi amaciyla yapilan Bagimsiz Gruplar t-Testi sonuclarina gore, deney ve kontrol grubu 6n
test puanlar aritmetik ortalamasi arasinda anlaml bir fark olmadig1 goriilmiistiir. Bu sonug dijital
hikaye uygulamasi yapilmadan oénce deney ve kontrol grubundan bu sekilde bir sonuc c¢ikmasi,
uygulamanin dogru ilerlemesi i¢in normal bir sonugtur.

Deneysel uygulama sonrasi yapilan son test puanlarinin karsilagtirilmasi icin Bagimsiz Gruplar t-Testi
yapilmig ve yapilan analiz sonucunda deney grubu 6grencilerinin okuma tutumu son test puanlari ile
kontrol grubu 6grencilerinin okuma tutumu son test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli fark
oldugu sonucu ¢ikmistir. Bu sonug¢ uygulanan dijital hikaye anlatiminin deney grubu lehine olumlu
sonuclar gelistirdigini gostermektedir.

Deney grubu o6grencilerinin deneysel uygulama o6ncesi yapilan on test ve deneysel uygulama sonrasi
yapilan son test puanlarinin kargilagtirilmasi amaciyla, elde edilen puanlarin Bagimli Gruplar t-Testi
analiz sonucunda deney grubu 6grencilerinin okuma tutumu 6n test ve son test puanlarinin aritmetik
ortalamasi arasinda istatistiksel olarak anlamli fark oldugu ve okuma tutumunun gelistirdigini
gostermektedir.

Kontrol grubu 6grencilerinin okuma tutumu 6n test ve son test puanlar1 arasinda anlamh bir fark olup
olmadigim belirlemek amaciyla Bagimli Gruplar t-Testi yapilmigtir. Yapilan analiz sonucunda okuma
tutumu 6n test ve son test puanlar1 arasinda anlamh bir fark olmadig1 ortaya ¢ikmistir. Bu sonuclar
gosteriyor ki, mevcut programda yer alan yontemlerle yapilan 6gretim okuma tutumunun gelismesinde
herhangi bir etki yaratmamastur.

Ogrencilerle yapilan goriismelerde doldurulan goriisme formlarindaki kayitlar dogrultusunda tema,
kategori ve kodlar olusturulmus; veriler ayrintili olarak betimlenmistir. Buna gore,

e Ogrencilerin dijital hikdye anlatimi uygulamasina iliskin goriisleri
e Ogrencilerin dijital hikAye anlatimini kullanip kullanmayacagina dair goriisleri

e  Ogrencilerin dijital hikAye anlatimina yonelik elestirileri
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o Ogrencilerin dijital hikdye anlatimina yonelik oneriler, olmak iizere dort tabloda incelenmistir.

Birinci olarak,” Ogrencilerin dijital hikdye anlatimi uygulamasina Iliskin goriisleri” sorulmus olup,
ogrencilerin verdigi cevaplar olumlu ve olumsuz olarak iki kategoride yorumlanmistir. Frekans degerleri
yiizde olarak ifade edildiginde (toplam 40 olumlu cevap) %80 oraninda olumlu cevaplar alinmistir.
Ogrencilerden yaklasik %20’si dijital hikdye anlatimim eglenceli buldugunu belirtmistir.

Dijital hikdaye anlatiminin okuma becerisinin gelistirilmesini saglamak i¢in derslerde kullanilmasina
yonelik olarak olumsuz goriisler ise toplam 6grenci goriislerinin %20’sini olusturmaktadir. Ogrenci
goriiglerinin biitiin olarak degerlendirilmesi ile goriiliiyor ki dersler dijital hikdye anlatiminin
kullanilmas1 6grencilerin begendigi ve faydal buldugu bir uygulamadir.

Ikinci olarak, 6grencilerin dijital hikdye anlatimimi kullamp kullanmayacagina dair goriislerinin
incelenmesi ile ortaya ¢ikan sonuclara bakildiginda; goriis bildiren yirmi 6grenciden on altisinin
“kullanirdim” dort tanesinin “kullanmazdim” cevabini verdigi goriilmiistiir. Cevaplarin oranlanmasi ile
kullanacaginm soyleyerek olumlu yanit veren 6grencilerin orani %80 olurken, kullanmazdim diyen
ogrencilerin oranm1 % 20 olmustur. Bu oran 6grencilerin dijital hikaye anlatimini yiiksek oranda uygun
buldugunun kanmitidir.

Ogrencilerin dijital hikaye anlatimina yonelik elestirilerine yonelik olarak verdigi cevaplara bakildiginda
toplam yirmi bir cevap verildigi ve %48 oraninda faydali oldugunun diisiiniildiigii goriilmektedir. Teknik
aksakliklar1 problem olarak goren Ogrencilerin oram1 %20 olurken %10’a yakin bir oranda uygun
olmadiginmi sdyleyen cevaplar olmustur. Ailenin istememesi, videolarin siiresi, zamanin yetersizligi ve
videolara erigsim konusunda yasanacak problemlerden kaynaklanan diisiincelerdir. Ayrica bir cevapta
elestiri olmadig1 sOylenmigtir. Olumsuz elestirilere ayrintili olarak bakildiginda, bu yonde yapilan
elestirilerin genellikle dijital hikaye anlatimindan degil teknik aksakliklar, uygulamanin yeni
olmasindan dolayr o6nyargilarin etkisinde verildigi diisiiniilmektedir. Ogrencilerin olumsuz
yaklagtiklarini belirten bu ifadelerinin genel olarak dijital hikaye ile ilgili degil, ekrana olan 6n yarginin,
aile tepkisinin ve 6grenci yasantilarinin sebep oldugu diisiiniilmektedir. Ogrencilerin video izleme
ritlielleri genellikle bos zamanlarim verimsiz bir sekilde gecirmelerine sebep oldugundan, izlemek fikri
onlara verimli olmasi gereken zamanlar1 bosa harcamis olma endisesi yaratmaktadir. Bunun ilgili olarak
dijital hikdye anlatiminin derslerde kullanilmasina yonelik olarak olumlu yaklasim gosteren
ogrencilerin derse ilgisi yliksek olan, dijital hikdye anlatimi uygulama siirecinde aktif 6grenciler oldugu
da dikkati cekmistir. Yani olumsuz fikirlere sahip 6grencilerin, derse aktif olarak katildikea dijital hikaye
anlatimina kars1 6n yargilarmin kirllacag: ve yontemi daha cok sevecekleri diisiiniilmektedir. Ote
yandan Ogrencilerin elestirileri genel olarak degerlendirildiginde sadece faydali oldugunu séyleyenlerin
oraninin diger tim cevaplarin oranindan fazla olmasi 6grencilerim dijital hikdye anlatiminin
derslerinde kullanilmasina yonelik olumlu goriislerini pekistirmektedir.

Ogrencilerin dijital hikdye anlatimima y6nelik onerileri incelendiginde frekans oran en yiiksek olan
oneri % 35’lik oranla “videolarin uygunlugu ve siiresi” ile ilgilidir. Bu uygunluk konularin seviyesine gore
daha zor metinlerde dijital hikayelerin destekleyici olmasi yoniinde belirtilmistir. Siiresinin daha uzun
olmasinin gerektigini belirten cevaplar oldugu gibi, siirenin daha kisa olmasi gerektigini belirten
cevaplar da vardir. Frekans yiiksekligi ile ikinci sirada yer alan onerinin “6nerim yok” seklinde olmasi
ogrencilerin kendilerine sunulan videolarin ve dijital hikdye uygulamasi ile ders yapilmasinin onlar
acisindan, dijital hikaye anlatiminin bir anlam ifade etmedigi seklinde yorumlanabilecegi gibi, goriisme
sorularina verilen diger cevaplardan yola cikilarak, daha cok yeterli bulduklarini gostermektedir.
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Ogrenci onerileri genel olarak incelendiginde dijital hikaye anlatiminmn kabul gordiigii ve onerilerin
genellikle daha ¢ok ve daha uzun siire kullanilmasi yoniinde oldugunu gostermektedir.

Bu aragtirmadan elde edilen sonuclar, dijital hikaye anlatimi kullanilarak yapilan okuma etkinliklerinin
ogrencilerin okudugunu anlama becerisi ile okuma ve dinleme tutumunu gelistirdigi yoniindedir.
Alanyazinda bu sonucu destekler nitelikte bazi ¢aligmalara rastlanmigtir. Al-Mansour (2011), ilkokul
ogrencileri ile yaptigi arastirmasinda dijital hikaye uygulamasi kullanilarak yapilan okuma
etkinliklerinin 6grencilerin okudugunu anlama becerilerini gelistirdigi sonucuna ulagmistir. S6z konusu
aragtirmada dijital hikdye anlatiminin yaninda ogretmenlerin metinleri seslendirerek model okuma
yapmalari, bagka bir degisken olarak uygulamaya konulmustur. Bu arastirmada ise ornek okuma
yapilmamigtir.

Kandemir ve Bay (2023), tarafindan yapilan arastirmada deney ve kontrol grubu oOgrencilerinin
uygulama oncesi okudugunu anlama seviyesi, dort okuma metni ile bu metinlerin anlasilma diizeyini
Olcen, yirmi dort soruluk Okudugunu Anlama Testi uygulamiglardir. Ders uygulamalar1 sonunda
Okudugunu Anlama Testi ile 6grencilerin okudugunu anlama becerileri yeniden olciilerek deney ve
kontrol gruplariin aldiklar1 puanlarin analiz edilmis ve bu sonuglarina gore okudugunu anlama becerisi
oOn test puanlar arasinda anlaml fark bulunmazken, son test puanlarinda deney grubu lehine anlamlh
bir farklilik oldugu belirlenmistir. Cikan sonuc¢ bu ¢alismanin sonuglariyla uygunluk gostermektedir.

Duran ve Topbasoglu (2015) yaptiklar: arastirmada 6grencilerin okudugunu anlama becerilerinin dijital
etkilesimli kitaptan ve basili kaynaklardan okuma arasinda okudugunu anlama agisindan anlaml
farklilik olmadig1 ancak 6grencilerin dijital etkilesimli kitaptan okudugunu anlama puan ortalamasinin,
basili materyalden okudugunu anlama puan ortalamasindan 1,2 puandan daha yiiksek ¢iktig1 sonucuna
ulagmiglardir. Ayrica bu ¢alismanin sonuglarina gore, 6grencilerin basili kitaplardan cok, tablet ve
bilgisayarlara karsi olumlu bir tutum sergiledigini ortaya koymuslardir.

Hamdy (2017), ilkokul ikinci sinif 6grencileri ile yaptigi arastirmada dijital hikayelerin deney grubu
ogrencilerinin okudugunu ve dinledigini anlama becerilerini daha fazla gelistirdigini ortaya koymustur.
Yapilan calismada onceden hazirlanan dijital hikayeleri okuma ile ilgili etkinliklerde uygulamistur.
Ayrica 6grencilerin dijital hikdye uygulamasinin kullanildigi sinif ortamini daha eglenceli bulduklari da
aragtirmanin bulgulari arasindadir. Elde edilen sonuglar, bu arastirma sonuglariyla edinilen izlenimleri
destekler niteliktedir. Ogrencilerin arastirma siirecinde dijital hikayeleri istekli bir sekilde ve zevkle
izledikleri gozlemlenmistir. Bu acidan dijital hikayelerin 6grenciler tizerinde benzer etkiler biraktig
soylenebilir.

Benzer sekilde Sentiirk ve Leylek (2018)’in, yaptig1 arastirmada dijital hikayelerin ilkokul 3. simif
ogrencilerinin okudugunu anlama becerilerini gelistirdigi saptanmistir. Sentiirk Leylek (2018),
hazirlanmig dijital hikayeler ile 6grencilerin hazirladig: dijital hikayelerin okuma becerileri {izerindeki
etkisini de incelemistir. Arastirmaci bulgularina gore, ogrencilerin kendilerinin hazirladig1 dijital
hikayelerin, okuma becerisi puanlarin1 daha ¢ok artirdig1 sonucu elde edilmistir. Bu arastirmada ise
dijital hikayeler, arastirmaci tarafindan hazirlanarak derslerin islenisinde kullanilmis ve dijital
hikayelerin okuma tutumunu olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulagmistur.

Dijital hikayeleri Yamag (2015), yazma becerilerini gelistirmede; Ciftci (2019), okuma becerisi iizerine
etkisini incelemek ic¢in; Cigerci (2015) ise dinleme becerisine etkisini incelemek amaciyla
kullanmiglardir ve yaptiklar1 calismalarla dijital hikayelerin temel dil becerilerinin gelistirilmesinde
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olumlu etkileri oldugu sonucuna ulagsmiglardir. Bunun yaninda bir¢ok arastirmada oldugu gibi Cigerci
(2015), Tiirkce dersine olan tutumun da olumlu yonde arttig1 sonucuna ulagsmistir. Bu sonugclar da bu
aragtirmanin tutuma yonelik sorulariyla ilgili bulgular ile ortiismektedir. Bu arastirmanin sonucunda;
aragtirmaci, deney grubu 6grencilerinin goriislerinde dijital hikaye kullaniminin 6grencilerin tutumunu
artirdig1 tespit edilmistir. Arastirmanin sonuglarina gore dijital hikayelerin Ogrencilerin okuma
tutumuna olumlu etkileri oldugu goriilmiistiir. Bu sonuglardan yola cikilarak bundan sonra bu alanda
yapilacak uygulama ve aragtirmalara yonelik oneriler su sekildedir:

e Uygulamanin okuma tutumuna olumlu katkilarindan faydalanilarak Ogrencilerin
motivasyonuna etkisi kullanilabilir.

e Dijital hikaye anlatiminin 6grencilerin okudugunu anlama becerilerini gelistirdigi goriilmiistiir.
Bu baglamda dijital hikayeler, okudugunu anlama calismalarinda kullanilabilir.

e Okuma becerisinde olusan tutuma dayanarak farkli kademelerde ve disiplinlerde dijital hikaye
kullaniminin akademik basariya ve tutuma etkisi incelenebilir.

e Okuma ve dinleme becerisinde olusan tutuma dayanarak farkli kademelerde ve disiplinlerde
dijital hikdye kullaniminin akademik basariya ve tutuma etkisi incelenebilir.
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