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Oz

Bu ¢aligmada, Tiirkge 6gretmenlerinin bir 6gretim materyali olarak degerlendirilen dijital hikayelere
iligkin goriislerini belirlemek ve hizmet ici egitim ihtiyaglarini ortaya koymak amaglanmigtir. COVID-
19 pandemisi ve teknolojinin egitim ortamlarina hizla dahil olmasi gibi faktorler, 6gretmenlerin
dijital materyallere olan ilgisini artirmistir. Ancak Tiirk¢e 6gretmenlerinin bu konudaki tutumlar
hakkinda alan yazinda yeterli arastirma bulunmamaktadir. Bu ¢aligma, bu eksikligi gidererek
alandaki bir boslugu dolduruyor olmasu itibari ile 6nemlidir. Aragtirmaci tarafindan hazirlanan yar
yapilandirilmig gortisme formlar1 araciligiyla amach 6rnekleme yontemiyle olusturulan katihmei
grubuyla goriismeler yapilmig ve veriler toplanmistir. Toplanan veriler kodlanarak anlamsal veri
analizi gerceklestirilmistir. Arastirmada, nitel aragtirma desenlerinden durum arastirmasi deseni
kullanilmistir. Ogretmenlerin dijital hikayelerin 6gretim materyali olarak kullammmina iliskin
goriigleri “Okuma kavraminin genislemesi” temasi altinda; “dijital okuryazarhk”, “gorsel
okuryazarlik” ve “21. yiizyil becerileri” alt temalari ile “6gretim materyali olarak dijital hikaye” temasi
altinda; “6grencilerin derse katihmina etkileri”, “Ggrencilerin dikkatleri {izerine etkileri” ve
“kazanimin edinilmesine etkileri” alt temalarinda toplanmustir. Tiirkge O6gretmenlerinin dijital
hikayeleri, 6grencilerin derse katilimim arttiran ve derse karsi motivasyonlarini olumlu yonde
etkileyen ve kazanimlarin edindirilmesine katki saglayan bir 6gretim araci olarak degerlendirdikleri
goriilmiistiir. Arastirma sonuclar1 Onceki arastirma giktilarini destekler niteliktedir. Arastirma
sonuclarindan hareketle tiniversitelere ve Milli Egitim Bakanhigina hizmet i¢i egitim verilmesi ve
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Ogretenlerin cesitli dijital hikdye olusturma araclarina ulasiminin kolaylastirllmasina yonelik
onerilerde bulunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Dijital hikdye, 6gretim materyali, 6grenme siirecleri, Tiirkce egitimi
Analysing Turkish teachers' views on digital story as a teaching material 4
Abstract

This study aimed to determine Turkish language teachers' perspectives on using digital stories as an
instructional tool and to identify their in-service training needs. Factors such as the COVID-19
pandemic and rapid integration of technology into educational settings have increased teachers'
interest in digital materials. However, there is a lack of sufficient research on Turkish language
teachers' attitudes toward this issue. This study addresses this gap and fills a gap in the field. Semi-
structured interviews were conducted with a purposive sample of participants and data were collected
through researcher-prepared interview forms. The collected data were coded and subjected to a
thematic analysis. Using a qualitative research design, specifically a case study design, teachers'
attitudes toward using digital stories as instructional materials were categorized under themes such
as digital literacy, visual literacy, 21st-century skills, and the impact of digital stories on students'
participation in class, their attention, and the acquisition of learning outcomes. Turkish language
teachers evaluated digital stories as an instructional tool that positively influenced students’
participation, motivation, and acquisition of learning outcomes. The research findings support those
of previous research. Based on the research results, recommendations have been made for
universities and the Ministry of National Education to provide in-service training and facilitate
educators’ access to various digital storytelling tools.
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1. Giris

Ogrenmenin uyaran tepki arasindaki iliskinin 6tesinde bilissel bir siire¢ olarak tanimlanmasimin
ardindan 6grenme ortamlari ve 6gretim materyallerinde koklii degisikler olmustur. Farkli duyularin ise
kosulmasi, 6grenme ortamlarinda once gorsellerin daha fazla yer bulmasina olanak saglamis
teknolojinin sundugu imkanlarin gelismesi ile birlikte de ses kayitlari, miizik parcalar: ve videolar sinif
igerisinde kendisine yer bulmaya baslamistir. Baslangicta birbirinden bagimsiz girdiler olarak egitim
siireclerine dahil olan gorsel ve isitsel Ggeler siireg icerisinde birbirini tamamlayacak ve destekleyecek
sekilde bir arada kullanilmaya baslanmistir. Teng (2023) ¢oklu ortam girdilerinin kelime 6gretimine
etkilerini inceledigi calismasinda 6grenme siirecine dahil edilecek olan farkli duygu organlarina hitap
eden girdilerin ortama alinmasinin 6grenciler iizerinde biligsel bir yiik olusturup olusturmayacagin
tartismis ve uyum igerisinde ve birbirini destekleyecek sekilde kullanilan gorsel ve isitsel girdilerin
biligsel bir yiik olusturmadiklarini ve Ogrenme siireclerine olumlu etkide bulunduklarini ortaya
koymustur. Lambert’in (2007) 1980’lerin sonu ve 1990’lardaki medya patlamasinin ardindan ortaya
ciktigin ifade ettigi dijital hikayeler de gorsel ve isitsel 6gelerin bir arda kullanilmasina olanak saglayan
bir 6gretim materyali olarak sinif ortamlarinda kendisine yer bulmaya baslamistir. Gegen yillar iginde
meydana gelen teknolojik degisim ve doniisiim sayesinde kullanim sikligi artmig ve farkli 6grenme
hedeflerine ulagsmak maksadiyla kullanilmaya baglanmistr.

Masaiistii uygulamalari, web siteleri, sosyal medya uygulamalar1 ve ¢esitli mobil araclarla
olusturulabilen dijital hikayeler, Ohler (2013) tarafindan hikayenin dijital teknolojiyle birlestirildigi
yaratic1 bir siire¢ olarak tanimlanmistir. Meadows (2003) ve Banaszewski (2005) dijital hikayeleri
resim, film, animasyon ve miizigin cesitli yazilimlar kullanilarak bir araya getirilmesiyle olusturulup
sunulan bir anlat1 tiirii olarak tanimlamakta ve geleneksel hikaye anlatma 6gelerini, gorseller, videolar,
sesler ve etkilesimli ogeler gibi multimedya oOgeleriyle birlestirmenin hikaye anlatim deneyimini
arttirabilecegini degerlendirmektedirler. Hussain ve Shiratuddin (2016), degisimin sadece igerikle ve
iiretim bicimi ile sinirh kalmadigina vurgu yaparak, iiretilen bu igeriklerin hedef kitleleriyle bulustuklar:
alanin da doniiseme ugrayarak dijital medya ortamlarinin dijital hikayelerin hedef kitlesi ile bulustugu
mecralar olduguna dikkat ¢cekmistir.

Alan yazinda dijital hikayelerin 6grenme siireclerine sagladig: katkilar1 farkli agilardan ortaya koyan
bir¢cok calisma bulunmaktadir. Bu arastirmalarin ortaya koydugu yonleri ile dijital hikayeler
degerlendirildiginde dijital hikayelerin; 6grenme ortamina dahil edilmesi ile 6grencilerin derse karsi
motivasyonlarini arttirdigi ve dersi ilgi ¢ekici hale getirdigi (Saritepeci, 2017; Sahin, 2021), 6grencilerin
dikkatini arttirdign (Balaman, 2016), yaratic1 diisiinmeyi gelistirdigi (Karatas vd., 2016), is birlikli
ogrenmeyi tesvik ettigi ve gelistirdigi (Gomleksiz, 2020), bu sayede de dil ve iletisim becerilerini
gelistirdigi (Istkoglu ve Simsek, 2020), sosyal becerilerin kazanilmasina destek oldugu ( Bahadir vd.,
2021), bununla birlikte dijital hikayelerin derinlemesine 6grenme siirecine katkida bulundugu (Unal ,
2021; Giirsoy, 2021) ve basta gorsel okuryazarlik ve medya okuryazarhigi olmak iizere 21. yiizyil
becerilerinin gelistirilmesinde etkili oldugu (Korucu, 2020; Yilmaz vd., 2017) goriilmektedir. Ayni
zamanda Bilici ve Yilmaz'in (2024) ¢calismalarinda ileri siirdiikleri z kusagi olarak adlandirilan giiniimiiz
ogrencilerinin onceki kusaklara gore farkli 6grendikleri sav1 dikkate alindiginda da dijital hikayelerin
ogrencilerin bu yondeki beklentilerini karsilama kabiliyeti ile 6ne c¢iktigr goriilmektedir. Yine Kim
vd.’nin (2024) yaptiklar1 son ¢alisma da 6grencilerin belirlenen bir konun 6gretilmesi i¢in dijital hikaye
hazirlamalarinin 6grenme siireclerinde olumlu katkida bulundugunu gostermektedir. Nik vd. (2024)
yukarida anilan ve alan yazinda kendisine ¢ok genis yer bulan olumlu yonleri ile birlikte yeterli
kaynaklara sahip olmayan okul ortamlarinda, diisiik sosyoekonomik ge¢mise sahip 6grencileri orantisiz
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bir sekilde etkileyen dijital ucurumun etkisine de vurgu yapmiglardir.

Ilgili alan yazin taramasi sonucunda, yapilan calismalarin dijital hikdyelerin Tiirkce 6gretiminde de
etkili bir ara¢ oldugunu gostermektedir. Bununla birlikte Erol vd. (2021) tarafindan yapilan caligma,
egitsel oyunlarin Tiirkce 6gretiminde kullaniminin akademik basari, tutum ve kalicilik iizerinde olumlu
etkileri oldugunu gostermektedir. Dijital hikayelerin de egitsel oyunlar gibi 6grencilerin ilgisini ¢ektigi
ve 0grenme motivasyonunu artirdig1 diisiiniilebilir. Kocaman ve Karoglu (2015) tarafindan yapilan
calismada da dijital hikayelerin yaratici yazma ve diistinmede, sosyal ve kiiltiirel ¢alismalarda, dil
ogretiminde yaygin olarak kullanildig1 belirtilmektedir. Bu sebeplerle mevcut arastirma Tiirkce
ogretmenlerinin dijital hikayeye iligkin goriislerini incelemek amaciyla gerceklestirilmistir.

2. YOontem

Bu calismada, Tiirk¢e 6gretmenlerinin bir 6gretim materyali olarak dijital hikayeye iligkin goriisleri,
durum caligmasi arastirma deseni kullanilarak incelenmistir. Creswell (2019), durum ¢alismasini belirli
bir durum veya olguyu anlamak icin derinlemesine veri toplanan ve ardindan verilerin analiz edildigi
bir aragtirma deseni olarak tanimlamistir. Bu hali ile durum caligmasi, bir konu veya durumun
derinlemesine incelenmesini iceren nitel bir arastirma desenidir. Yildirim ve Simsek (2016), belirli bir
zaman, yer ve bireyler grubunun bakis acisindan konunun veya durumun incelenmesine olanak tanidig:
icin durum calismasinin giiclii bir arastirma yéntemi oldugunu vurgulamislardir. Altunkusak ve Boz'a
(2022) gore, durum calismasi, konuyu kapsamlh bir sekilde anlamak icin tiim arastirma verilerini
toplayan ve analiz eden bir aragtirma stratejisidir ve tiim yontemleri igermektedir. Durum ¢aligmasinin
giiclii yonleri arasinda gercek yasam durumlarina dair derinlemesine bilgi edinmeyi saglamasi ve genis
bir baglam gercevesinde veri toplanmasina izin vermesi yer almaktadir. Sahip oldugu bu gii¢lii yonleri
nedeniyle bu calismada arastirma deseni olarak durum calismasi tercih edilmistir.

2.1. Amac¢

Dijital teknolojilerin yaygin kullanimi, egitim ortamlarini ve giinliik hayati siirekli etkisi altinda
tutmaktadir. Ozellikle COVID-19 pandemisi bu siireci daha da hizlandirmigtir. Ogretmenlerin dikkatini
dijital materyaller ve araclarla desteklenen egitime ¢evirmeleri bir zorunluluk halini almistr.

Dijital hikaye, 6grencilerin yaraticilik, dil becerileri ve dijital okuryazarliklarini gelistirmede etkili bir
arag olarak kabul edilmektedir. Bu galigma ile Tiirkce G6gretmenlerinin bir 6gretim materyali olarak
dijital hikaye kullanim ile ilgili goriislerinin ortaya konulmas1 amacglanmaktadir. Ulagilan sonuglardan
hareketle Tiirkce 6gretmenlerinin hizmet ici egitim ihtiyaclarinin belirlenmesi amaglanmigtir.

2.2. Onem

Egitimde dijital materyal ve araclarin artan kullanimi, 6grencilerin dil becerilerini, yaraticiliklarim ve
dijital okuryazarliklarin1 gelistirmek icin dijital hikayelerin kullanilmasini gerektirmektedir. Ancak,
Tiirkce 6gretmenlerinin dijital hikdye kullanma konusundaki goriisleri ve bu alandaki hizmet ici egitim
ihtiyaclar iizerine yapilan arastirmalar yetersiz kalmaktadir. Bu ¢alisma, bu konudaki alan yazindaki
boslugu dolduracak olmasi agisindan 6nemlidir.

2.3. Orneklem

Aragtirmanin 6rneklemi amach 6rnekleme yontemi kullanilarak belirlenmistir. "Amacl 6rnekleme,
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derinlemesine arastirma yapilmasi i¢in gerekli bilgiye dayal olarak zengin vakalari segen bir 6rnekleme
yaklasimidir" (Biiyiikoztiirk vd., 2018, s. 92). Orneklem, kolay ulasilabilir amach 6rnekleme yontemi
kullanilarak secilmistir; bu Altunkusak ve Boz'un (2022) ifadesi ile arastirmaya kolayca erisilebilen ve
katilmaya istekli olan katihmcilarin segilmesi anlamina gelir. "Bu 6rnekleme yontemi, arastirmada
zaman ve ¢abadan tasarruf saglar ve pratiklik ve hiz kazandirir" (Yildirnm & Simsek, 2016, s. 123). Bu
calismanin 6rneklemi, istanbul, Ankara, izmir, Adana, Antalya ve Bursa'daki 6zel okullarda calisan 15
Tiirkge 6gretmeninden olugsmaktadir. Katihmecilarin demografik bilgileri Tablo 1'de sunulmustur.

Tablo 1: Katilimcilara Ait Demografik Bilgiler

Katilimeilar N %
Erkek 1 16,6%
Cinsiyet Kadin 14 93,4%
Toplam 15 100,0%
20-30 8 53,3%
Yas 31-40 7 46,7%
Toplam 15 100,0%
Lisans 14 93,4%
Egitim Diizeyi Yiiksek Lisans 1 16,6%
Toplam 15 100,0%
1-5y1l 3 20,0%
Mesleki Tecriibe S0yl 8 53,4%
11-15 y1l 4 26,7%
Toplam 15 100,0%

2.4. Veri toplama araci

Ozden ve Durdu (2016), bir veri toplama araci olarak gériismeyi, “Bir arastirmada cevabi aranilan
sorular cercevesinde ilgili kisi(ler)den veri toplama siireci.” (s.103) olarak tanimlamaktadir.
Goriismeler, oncesinde yapilan hazirliklar ve goriisme kilavuzlarmmin hazirlanmasi agisindan
yapilandirilmis goriismeler ve yar1 yapilandirilmis goriismeler olarak ikiye ayrilmaktadir. Celebi (2021),
yar1 yapilandirilmis goriismeyi, arastirmacinin derinlemesine 6grenmek istedigi konularla ilgili anahtar
temalar ve sorular olusturabilecegi, konularin aydinlatilmasi konusunda 6zgiir davranabilecegi nitel
calismalara veri toplamak igin uygun bir veri toplama araci olarak tamimlamaktadir. Patton (2014)
goriismeleri; arastirmacilarin, katiimeilarin deneyimlerini derinlemesine anlamalarina olanak taniyan
bir nitel veri toplama yontemi olarak tamimlamig ve o da goriisme tekniginin derinlemesine veri
toplamaya olanak saglama 6zelliginin altin1 ¢izmistir. Creswell (2020), yar1 yapilandirilmig goriismeleri,
aragtirmacilarin bir konuyu kesfetmek icin genel bir soru seti kullandiklari; ancak sorularin sirasi ve
ifade sekli konusunda esneklik saglayabildikleri ve katilimcilara yeni konular veya temalar
sunabildikleri bir veri toplama siireci olarak tanimlamaktadir. Bu yontemin bir konunun derinlemesine
kesfi icin daha uygun oldugu ve toplanan verilerin analizinde arastirmacilara daha fazla esneklik
sagladig1 goriilmektedir. Ayrica, acik uclu sorularin kullanimi, katilimeilarin daha ayrintihi ve kisisel
cevaplar vermesine olanak tamimaktadir. Patton (2014), goriismelerde yoneltilecek sorularin sahip
olmasi gereken ozellikler izerinde durmustur. Patton’a (2014) gore, sorular; tarafsiz olmalidir, konuya
odaklanmis olmalidir, sorular gercekten acik ucglu olmalidir. Genel olarak, yar1 yapilandirilmig
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gorlismeler, belirli bir olgunun daha derinlemesine anlagilmasini isteyen aragtirmacilar i¢in 6nemli bir
arag olarak karsimiza gitkmaktadir. Bu nedenle derinlemesine veri elde etmek ve aragtirmanin sorularina
cevap bulabilmek icin veri toplama araci olarak yar1 yapilandirilmis gériismeden yararlanmilmisgtir.

Yar1 yapilandirilmis goriisme formunun gelistirilmesi siirecinde ilk olarak konu ile alakali alan yazin
taramasi yapilmis ve ardindan her birinin iiger sondasi olan bes asil soru ile bir alternatif sorudan olusan
yar1 yapilandirilmis goriisme formu hazirlanmistir. Hazirlanan yar1 yapilandirilmis goriisme formu,
birisi Tiirk¢e Egitimi birisi de Bilisim Teknolojileri alaninda gorev yapmakta olan iki akademisyene
goriislerini sunmalarn {izere elektronik posta yolu ile yollanmigtir. Uzmanlarin yaptig: geri bildirimler
dikkate alinarak; iki soru daha anlagilir hale getirilmesi amaciyla giincellenmis, bir soru tamamen
degistirilmis, bir adet yeni sonda eklenmis ve evet/hayir sorusu seklinde hazirlandig1 fark edilen
sondalar katihmcinin daha fazla bilgi vermesini saglayacak sekilde diizenlenerek yar1 yapilandirilmig
goriisme formuna son hali verilmistir.

2.5. Veri toplama siireci

Goriismelerin planlanmasi ve randevularin alinmasi siirecinde, arastirma grubundaki katihimecilarla
iletisime gecilmistir. Gorlisme tarihleri, saatleri belirlenerek katilimcilarla uygun bir randevu programi
olusturulmustur. Bu asamada, katihmcilarin goriigsmelere katilma istekleri ve uygunluk durumlan
dikkate alinmistir.

Uc katihma ile yar1 yapilandirilmis goriismelerin isleyisini anlamak, uygulama siirecinde karsilagilan
sorunlar1 ve zorluklar1 belirlemek ve elde edilen verilerle yapilacak asil goriigmeler igin gerekli
iyilestirmeleri yapmak amaciyla pilot uygulama gergeklestirilmistir. Yapilan pilot uygulama daha sonra
¢ozlimlemesi yapilmak iizere kayit altina alinmistir. Daha sonra kayitlar incelendiginde, mikrofon
uygulama iizerinden kullanildig1 i¢in kayit esnasinda mikrofonun devre disi kaldig: ve ses kaydi almadig
tespit edilmis sonraki goriismelerde arastirmacinin goriismelere hem bilgisayardan hem de telefondan
iki farkli oturumla katilmasinin daha saglikl olacagi belirlenmistir.

Goriligsmelerin gizlilik ilkesine uygun sekilde ve sadece aragtirma amaciyla kullanilacag: vurgulanmistir.
Goriismeler, Zoom goriintiilii goriisme programi kullanilarak gergeklestirilmistir. Goriismeler sirasinda,
katilimcilarla interaktif bir gekilde iletisim kurulmustur. Katilimcilarin kendilerini rahat hissetmeleri ve
diislincelerini acikca ifade edebilmeleri i¢in uygun ortam saglanmigtir. Katilimcilarin goriiglerinin
sorularin sirasini ve sondalarin sorulup sorulmamasina etki ettigi bir yar1 yapilandirilmis goriisme
siireci uygulanmistir.

2.6. Veri analizi

Goriisme sirasinda, katihmcilarin onayiyla kayit altina alinan ses dosyalar1 daha sonra metne
doniistiiriilmiis ve yazili bir formata getirilmistir. Bu transkriptler, giivenilir ve dogru bir veri seti
olusturmak amaciyla arastirmaci tarafindan dikkatlice gozden gecirilip diizeltilmistir. Transkriptler
daha sonra katilimcilarla paylasilmis ve onlarin goriislerini, diisiincelerini ve deneyimlerini gozden
gecirmeleri ve onaylamalari istenmistir.

Yar1 yapilandirilmig goriigmeler ile elde edilen veriler iizerinde 6nemli temalar1 ve kavramlari belirlemek
icin kodlama yapilmistir. Verilerin kodlanmasi sirasinda bir nitel veri analizi programi olan MAXQDA
programi kullanilmigtir. Kodlama ile verilerin daha kii¢iik ve anlamli1 parcalara ayrilmasi saglanmstir.
Yar: yapilandirilmis goriismelerden elde edilen veriler; "Dijital Okuryazarlik”, "Gorsel Okuryazarlik",
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“21. yiizyil Becerileri”, “Katihm”, “Dikkat” ve “Kazanmim Edindirme” gibi kodlarla etiketlenmistir.
Kodlama siirecinde belirlenen kodlar, daha sonra belirli kategorilere ayrilarak temalar olusturulmustur.
Bu temalar; “Okuma Kavraminin Genislemesi” ve “Ogretim Materyali Olarak Dijital Hikdye” adli
temalardir.

Kategorilere ayrilmis kodlar ve temalar, katihmcilarin deneyimleri, diisiinceleri ve tutumlar1 hakkinda
anlamsal analiz yapmak i¢in kullanilmistir. Bu adimda, kategoriler arasindaki iligkiler, ortak egilimler
ve onemli bulgular belirlenerek arastirma sorularina cevap aranmigtir.

Analiz siirecinin sonucunda elde edilen bulgular, temalar ve kategoriler iizerinde yogunlasarak
aciklanmigtir. Elde edilen bulgularin giivenirliginin arttirilmasi i¢in farkli bir uzmandan daha verileri
kodlamalar1 istenmigtir. Aragtirmaci ve uzman arasinda olusan farkli kodlama konularinda uzlagma
saglanarak verilerin analizi siirecinde giivenirlige katki saglanmistir.

3. Bulgular

Bu boliimde “Yar1 Yapilandirilmig Goriismeler” ile elde edilen bulgulara yer verilmistir. Verilerin analizi
siirecinde olusturulan temalar ve alt temalar Tablo 2’de gosterilmistir.

Tablo 2. Yar1 Yapilandirilmis Goriismeler ile Elde Edilen Verilerin Analizi ile Olusan Temalar ve Alt Temalar

1.Tema: Okuma kavraminin genislemesi

Alt Tema: Dijital Okuryazarhk
Alt Tema: Gorsel Okuryazarhk

Alt Tema: 21. Yiizy1l Becerileri

2.Tema: Ogretim materyali olarak dijital hikaye

Alt Tema: Ogrencilerin Derse Katilmina Etkileri
Alt Tema: Ogrencilerin Dikkatleri Uzerindeki Etkileri

Alt Tema: Kazanimin Edinilmesine Etkileri

3.1. Okuma kavraminin genislemesi

Katilimeilar; 2,3, 4, 7, 8, 9,10 ve 11 yeni okuryazarlik tiirleri ve 21. ylizyil becerileri ile ilgili goriislerini
dile getirmislerdir. Katilimc1 goriisleri; “Dijital Okuryazarlik”, “Goérsel Okuryazarlik” ve “21. Yiizyil
Becerileri” alt temalari ile kodlanmigtir.

Goriismenin giris kisminda katilimcilarin yeni okuryazarhk kavramlariyla alakali diisiinceleri
sorgulanmigtir. Katilimcilarin okuryazarlik kavraminin artik sadece yazili metinleri okumaktan ibaret
olmadig: yoniinde bir goriige sahip olduklar1 goriilmiistiir. Katilime1 2'nin ifadeleri, okuma eyleminin
sadece kitaplarla smirli kalmayacagi fikrini desteklemektedir. Katilimel, cocuklarin gilinliik
yasamlarinda farkinda olmadan yaptigi okuma etkinliklerinin vurgulanmasi gerektigini One
siirmektedir.

3.1.1. Dijital okuryazarhk

Katilimer 11, dijital okuryazarhigin giiniimiizdeki egitim hedefleri ve 21. ylizy1l becerileriyle uyumlu
oldugunu vurgulamaktadir. Bu tiir okuryazarliklarin ¢ocuklarin bilgiye erigsimini, iletisim yeteneklerini
ve genel basarilarim1 artirabilecegini ifade etmektedir. Katilimcilar 2, 4 ve 7 de teknolojinin hizh
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gelisimiyle birlikte, 6grencilerin dijital ¢caga uyum sagladiklarini vurgulamaktadir. Bu, geleneksel egitim
anlayisina dijital diinyay1 dahil etme ihtiyacim ortaya koymaktadir. 9. Katihmci, dijital okuryazarhigin
herkesin bilinclenmesi gereken bir konu oldugunu vurgulamaktadir. Egitimcilerin, 6grencilere bu yeni
okuryazarlik tiiriinii 6grenip aktarmalarinin 6nemine igaret etmektedirler. Katihmecilar 3 ve 7 dijital
hikayelerin, gorsel ve isitsel iceriklerin 6grencilerin dikkatini cekme ve odaklanmay artirma konusunda
etkili oldugunu ifade etmektedir. Ozellikle ortaokul diizeyinde, 6grencilerin dikkat daginmklig1 sorununa
bu tiir materyallerin ¢6ziim saglayabilecegi diisiiniilmektedirler.

3.1.2. Gorsel okuryazarlik

Katilimecilar; gorselleri, egitim ortaminda bir duyunun daha ise kosulmasi itibariyla degerli bulduklarim
ifade etmiglerdir. Katihme: 3, gorsel 6gelerin 6grencilerin ilgisini ¢ektigini ve dijital hikayelerin daha
etkili bir 6grenme deneyimi sagladigini ifade etmistir. Gorsel okuryazarliginin yeni nesil sorularla da
ogrencilerin daha fazla karsilarina ¢iktig1 vurgulanmistir.

3.1.3. 21. Yiizy1l becerileri

Katilimcilar 8 ve 10, 21. yiizy1l becerilerine hakim olmanin, 6zellikle ¢cocuklarin ve genclerin teknolojiyle
biiyiidiigii bu cagda 6nemli oldugunu belirtmektedir. Egitimcilerin bu yeni donemin gerekliliklerine
uyum saglamalar1 ve 6grencilere bu becerileri kazandirmalar: gerektigini diistinmektedirler.

3.2. Ogretim materyali olarak dijital hikaye

Katihmeilar; 2, 3, 4, 5, 6, 9, 10, 11 ve 12 dijital hikayeleri bir 6gretim materyali olarak ele almig ve
goriislerini ortaya koymuslardir. Katilimer goriisleri; “Ogrencilerin Derse Katihmina Etkisi”,
“Ogrencilerin Dikkatleri Uzerindeki Etkisi” ve “Kazanimin Edinilmesine Etkileri” alt temalar: ile
kodlanmustir.

3.2.1. Ogrencilerin derse katilimina etkisi

Katihmer 3, dijital hikdyenin 6grencilerin derse etkin ve olumlu bir sekilde katilmasimi sagladigim
belirtmektedir. Dijital hikaye ile sinif icinde sessizlik ve ilgi artis1 oldugunu gozlemlemis ve 6grencilerin
dikkatini ¢ektigini ifade etmistir. Katilime1 6, dijital hikayenin sinif yonetimi agisindan etkili oldugunu
vurgulamaktadir. Sinifta sessizlik ve ilgi artis1 sagladigini, 6grencilerin daha fazla ilgili ve katihmai bir
tutum sergiledigini sdylemektedir. Katilimce1 10, dijital hikdyenin 6grencilerin etkilesimini artirdigini
ancak videonun izlendigi sirada 6grencilerin daha pasif kaldigini ifade etmektedir. Dijital hikdye sonrasi
yapilan konusmalarla etkilesimin daha fazla arttigim diistinmektedir. Katilimer 3, dijital hikayenin
ogrencilerde merak uyandirdigini ve katilimi artirdigim belirtmektedir. Ogrencilerin destek saglamak
iizere secildigi bir dijital hikaye calismas1 yaptigini ve 6grencilerin piir dikkat dinlemeye basladigini ifade
etmektedir. Ogrencilerin hazir bir dijital hikaye ile karsilasmaktansa kendilerinin bir dijital hikéye
olusturmalarinin aktif katilim acisindan daha faydali olacagi fikri 6n plana ¢cikmistir.

3.2.2. Ogrencilerin dikkatleri lizerindeki etkisi

Katilimcilarin goriisleri genel olarak; dijital hikayelerin 6grencilerin ilgisini ¢ektigi, etkilesimi artirdigi
ve derse kars1 daha olumlu bir tutum sergilemelerini sagladig1 yoniinde olmustur. Ozellikle 6grencilerin
kargilarina cikan dijital hikdyenin Ogretmenleri tarafindan bizzat hazirlanmig olmasinin onlari
heyecanlandirdigi vurgulanmistir. Katilime1 9, 6grencilerin dijital hikaye ile meraklandigin ve ilgili bir
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sekilde etkilesimde bulundugunu ifade etmektedir. Ogrenciler videonun icerigi hakkinda merak
duyduklarini, yorumlar yaptiklarin1 ve oOgretmenlerinin hazirladigim1 6grenince sasirdiklarin
belirtmektedir. Katillmer 11, dijital hikdyenin 6grencilerin ilgisini ¢ektigini ve daha istekli hale
geldiklerini ifade etmektedir. Ozellikle deyimler gibi soyut anlamlar iceren kavramlarin dgretilmesi icin
dijital hikayelerin ¢ocuklara daha sicak geldigini ve bu konuya karsi daha olumlu bir tutum
sergilediklerini belirtmektedir. Katilimc1 12, dijital hikdyenin 6grencilerde heyecan yarattigimi ve
ogrenme istegi uyandirdigin sdylemektedir. Ogrencilerin dijital hikdyenin nasil hazirlandigin1 merak
edip sorduklarinmi ve kendilerinin de dijital hikaye olusturmak istediklerini ilettiklerini ifade etmektedir.
Katiimer 6, dijital hikayenin 6grencilerin dikkatini daha fazla c¢ektigini ve onlarda ilgi uyandirdigim
ifade etmektedir. Dijital hikdyenin gorsel ve ses oOgelerinin Ogrencileri etkiledigini ve ilgiyle
dinlediklerini belirtmektedir. Katilime1 2, yeni nesil 6grencilerin teknolojiye aligkin olduklarini ve bu
nedenle dijital materyallerin dikkatlerini daha fazla g¢ekebilecegini diisiinmektedir. Dijital hikaye
sayesinde 6grencilerin ilgisinin arttigini ve dinleme eylemini siirdiirdiiklerini ifade etmektedir. Katilimci
8, dijital hikayenin 6grencilerin heyecanimi ve ilgisini artirdigini ifade etmektedir. Dijital hikayelerin
ogrenme giicliigii yasayan ve konuya dikkat etmekte zorlanan 6grencilerin dahi dikkatini cektigini
belirtmektedir. Katiime1 10, dijital hikayenin gorsel ve isitsel materyallerle 6grencilerin dikkatini
¢ektigini ve ilgilerini artirdigini ifade etmektedir. Degisiklik ve yenilik sunan bu materyalin 6grencilerin
dikkatini ¢ektigini ve dersi daha keyifli hale getirdigini diistinmektedir. Bununla birlikte Katihmel 4,
dijital hikayenin ogrencilerin dikkatini ¢ektigini ve Ozellikle gorsel ve ses Ogeleri sayesinde
etkilendiklerini ifade etmekle birlikte, 6grencilerin dikkatsizlik durumlarina da dikkat ¢ekmektedir.
Ogrencinin ilgisinin icerikten ziyade goriintiiye kayabilecegini ilginin tam anlamiyla konuya
yoneltilmesinin 6nemli olacagini belirtmektedir.

3.2.3. Kazanimin edinilmesine etkileri

Katihmeilar, dijital hikayeleri bir 6gretim materyali olarak kullandiklar1 derslerinde kazanimin
edinilmesi konusunda daha basarili sonuglar elde ettiklerini ifade etmiglerdir. Dijital hikayeler
kullanilarak islenen derste 6grenmenin gerceklestigini ve oOgrenilenlerin daha uzun siire akilda
kalmasina imkan sagladigimi belirtilmistir. Katilime1 2, dijital hikdayenin daha fazla duyuya hitap ettigini
ve bu sayede kazanimin daha kalici hale geldigini ifade etmektedir. Gorsel ve isitsel unsurlarin
kullaniminin kazanimin 6grenilmesine olumlu katki sagladigini diisiinmektedir. Katihma1 4, dijital
hikayenin 6grenmeye katkisi oldugunu ve aldig1 geri doniitlerden 6grencilerin kazanimi daha iyi
edindigini anladigini ifade etmektedir. Ozellikle ses ve gorsel unsurlarin kullaniminin kazanimin daha
kalic1 hale gelmesine yardimcei oldugunu diisiinmektedir. Katihma 5, dijital hikdyenin gorsel anlatim
sayesinde konunun daha iyi o6grenildigini ifade etmektedir. Ogrencilerin konuyu gorsellerle
iligkilendirerek 6grenmelerinin daha etkili oldugunu diisiinmektedir. Katiime1 6, dijital hikayelerin
gorsel ve isitsel ogelerle kazanimin edinilmesine katki sagladigini ifade etmektedir. Dijital hikayelerin,
ogrencilere daha etkili bir sekilde mesaj1 ilettigini ve kazanimin daha iyi anlasilmasina yardimc
oldugunu diisiinmektedir. Katilime: 8, dijital hikayelerin 6grencilerin kazanimi daha kalic1 bir gekilde
ogrenmelerine yardimeci oldugunu diisiinmektedir. Gorsellestirilmis ve hikayelestirilmis anlatimin
ogrencilerin kazanimi daha uzun siire hatirlamalarina olanak sagladigini ifade etmektedir. Katilime1 9,
dijital hikayelerin eglenceli bir 6grenme deneyimi sagladigini ve kazanimin daha etkili bir sekilde
edinilmesine katkida bulundugunu diisiinmektedir. Dijital hikaye ile 6grencilerin kazanimi daha keyifli
bir sekilde 6grendigini ve 6grenilenlerin kalhiciliginin arttigim ifade etmektedir. Katihmer 10, dijital
hikayelerin kazanimin edinilmesine olumlu etki ettigini ve 6grencilerin farkli duyularim1 kullanarak
ogrenmelerine yardimci oldugunu ifade etmektedir. Dijital hikdyenin 6grenmeye eglence ve etkilesim
kattigin1 diistinmektedir. Katihmer 11, dijital hikdyenin kazanimin edinilmesine ve kalic1 6grenmenin
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gerceklesmesine katki sagladigimi diisiinmektedir. Gorsel ve isitsel 6gelerin kullaniminin 6grencilerin
motivasyonunu artirdigin1 ve kazamimin daha iyi anlagilmasima yardimc1 oldugunu ifade etmektedir.
Dijital hikayeler sayesinde gorsel, isitsel ve hikayelestirilmis anlatimin kullaniminin 6grencilerin
kazanimi daha iyi edinmelerine ve daha kalici bir sekilde 6grenmelerine katki sagladig ifade edilmistir.

4. Sonuc ve tartisma

Bu boliimde verilerin analizi sonucunda ulasilan bulgular 1s1g1inda arastirma sorusuna cevap olacak
sekilde asagidaki sonuclara ulagilmig ve ulasilan sonuclar alan yazindaki 6nceki calismalarin sonuclar:
ile karsilagtirlarak tartisilmistir.

4.1. Tiirkce ogretmenlerin dijital hikayelerin oOgrencilerin derse katilllmina etkileri
yoniindeki goriisleri

Ogretmenlerin dijital hikayelerin 6grencilerin derse katilimina etkileri konusundaki goriisleri oldukca
olumlu yondedir. Katilimcilar dijital hikdyelerin merak uyandirdigini ve 6grencilerin derse katilimini
sagladigini belirtmislerdir. Katilimcilar, derse olan yiiksek katilimin sinif yonetimini de kolaylastirdig
goriisiindedirler. Katihmeilar, 6grencilerin dijital hikayeleri izledikleri siirede pasif kaldiklari, bununla
birlikte, dijital hikaye ile anlatilan konu tizerinde konusulmaya baslandiginda 6grencilerin etkin katilim
sergiledikleri goriisiindedir. Ogretmenler, dgrencilere dijital hikdye olusturma firsat1 verilmesinin
ogrencilere derslere daha etkin katihim saglama imkani sunacagim diisiinmektedirler. Alan yazinda
yapilan ¢alismalar (Aydin ve Cigerci, 2020; Aydin, 2022; Bilici, 2023; Eroglu ve Okur, 2022; Hung vd.,
2012; Sarar Kuzu ve Yalcialp, 2023; Sun, 2022; Veyis ve Uysal, 2022; Yilmaz ve Ozden ,2022) dijital
hikayelerin kaygi diizeyini diisiirmek ve/veya motivasyonu artirmak suretiyle ogrencilerin derse
katilimim arttirdiginmi ortaya koymustur.

4.2. Tiirkce 6gretmenlerinin dijital hikayelerin 6grencilerin dikkatleri iizerindeki etkileri
hakkindaki goriisleri

Katilimcilar, dijital hikayelerin, 6grencilerin dikkatini etkili bir sekilde ¢eken, ilgi ¢cekici ve etkilesimli
bir sinif ortami olusturdugunu; gorsel ve isitsel 6gelerle daha fazla duyuyu ise kosabilmesi sayesinde
ogrencilerin dikkatini ¢ekmeyi basarabildigini diisiinmektedirler. Dijital hikayelerin nasil hazirlandig
konusu da oOgrenciler tarafindan merak edilmekte ve 6gretmenleri tarafindan hazirlandigimi bilmek
ogrencelerin dikkatini ¢ekmektedir. Katilimcilar, dijital hikayelerin 6grencilere sikici gelen konular
dikkat cekici hale getirme giiciine sahip oldugu goriisiindedirler. Ayrica, 6grencilerin teknoloji ile siki
iligkiler icerisinde bulunduklarindan dijital hikéayelerin bir 6gretim materyali olarak beklentilerini daha
iyi kargilamasi nedeniyle 6grenciler tarafindan ilgi ¢ekici bulundugunu belirtmektedirler. Kocaman ve
Karaoglu (2023), dijital hikayeleri 6gretim materyali olarak kullanan 6gretmenlerin dijital hikayeleri,
dikkat ¢eken, eglenceli, siirece aktif katihimi destekleyen, ilgi cekici deneyimler olarak nitelediklerini
belirtmistir. Alan yazinda yapilan diger calismalarda (Tath ve Aksoy, 2017; Chen Hsieh, 2022), dijital
hikayelerin motivasyonu ve giidiilenmeyi artirarak oOgrencilerin dikkatini arttirdigim1 ortaya
koymuslardir. Katihmecilar, 6grenme gii¢liigii ve davranis problemi olan oOgrencilerin bile dijital
hikayeler ile gerceklestirilen egitime dikkat kesildiklerini belirtmiglerdir. Bahsi ve Sis (2023) de gorme
engelli 6grencilerin dijital hikayelere bagh dinleme etkinlikleri sayesinde dikkatle dinledigini tespit
edilmistir. Bu durum dijital hikayelerin dezavantajli 6grencilerin dikkatini ¢ekmede de basarili
oldugunu gostermektedir.
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4.3. Turkce 6gretmenlerinin dijital hikayelerin belirlenen kazanimin edindirilmesine
etkileri yoniindeki goriisleri

Olusturduklan dijital hikayeleri siniflarinda bir 6gretim materyali olarak kullanan katihmecilar, dijital
hikayelerin belirlenen kazanimin edindirilmesinde etkili bir ara¢ oldugunu vurgulamiglardir. Atatekin
vd. (2023), dijital hikayelerin 6gretim materyali olarak kullanildig1 6grencilerde 6grenmenin daha iist
diizeyde gerceklestigini belirtmislerdir. Dijital hikayelerin gorsel ve isitsel unsurlar kullanim ile daha
fazla duyuya hitap etmesi sayesinde kazanimin daha kalic1 hale geldigi diisiiniilmektedir. Unal ve Cakir’a
(2023) gore, dijital oykii gibi yontemlerin devreye girmesi “Bilgilerin kalic1 bir sekilde 6grenilmesi igin
bir zorunluluk haline gelmistir” (s.452). Katihmeilar, dijital hikayelerin Ogrencilere daha etkili bir
sekilde mesaji1 ilettigini ve kazanimin daha iyi anlagilmasina yardimei oldugunu diisiilmektedirler.
Dijital hikaye ile Ogrencilerin kazanmimlar1 daha keyifli bir sekilde edindikleri ve kalicihgin arttig
vurgulanmistir.

Alan yazinda gerceklestirilen taramada, dijital hikayelerin bir 6gretim materyali olarak kullanilmasinin
ogrencilerin okuma becerilerine etkisini (Kandemir ve ve Bay2023), yazma becerilerine etkisini (Baki,
2019; Dola ve Seckin Aydin, 2020; Jiang, 2023; Kim, 2018; Wawro, 2012), dinleme becerilerine etkisini
(Ko6se ve Bartan, 2021), dort temel dil becerisine etkisini bir arada (Moradi ve Chen, 2019; Ozkaya, 2020;
Schaefer, 2022; Yilmaz vd., 2017; Yilmaz ve Turan, 2019) inceleyen calismalarla karsilagilmigtir. Bu
calismalarda da dijital hikayelerin 6grenme siireglerini olumlu yoénde etkiledigi, kazanimlarin
edinilmesine yardimei oldugu sonucuna ulagilmigtir. Ayrica dijital hikayelerin yabanci dil 6grenimine
etkilerini inceleyen (Aydin ve Cigerci, 2020; Nishioka, 2016), akademik 6grenmeye katkilarini inceleyen
(Atatekin vd., 2023; Het, 2012; Kandemir ve Bay, 2023; Korucu, 2020; Vu vd., 2019) arastirmacilar da
dijital hikayelerin 6grenme hedeflerine ulasma konusunda olumlu etkiye sahip oldugu, kazanimlarin
edinilmesine ve 6grenilenlerin daha uzun siire hatirda tutulabilmesine yardimei oldugu sonucuna
ulagmiglardir.

Ayrica Isaacs vd'nin (2024) dijital hikayelerin 21. yiizy1l becerilerinin gelistirmesine etkilerini inceleyen
aragtirmalarin verilerini bir meta analiz ¢aligmasi ile ortaya koyduklar calismalarinda 18 ¢alismanin
nitel verilerini analiz etmislerdir. Arastirma sonuclari;; mevcut arastirmanin sonuclarim1 destekler
nitelikte, dijital hikayelerin 21. yiizy1l becerilerinden elestirel diisiinme, yaraticilik ve is birligi becerileri
iizerinde kayda deger bir etkisi olmasi sebebiyle dijital hikaye ve 21. yiizy1l becerileri arasinda saglam ve
acik bir iligki oldugunu ortaya koymustur.

5. Oneriler

Aragtirma ile ulagilan sonuglardan hareketle iiniversitelere ve Milll Egitim Bakanhgina asagidaki
onerilerde bulunulmustur.

Ogretmen goriisleri, 6grencilerinin dijital yetkinliklerini artirmak, 21. yiizy1l becerilerini gelistirmek
istediklerini ortaya koymaktadir. Ancak kendilerinin de bu konuda destege ihtiyaclar1 oldugunu
diisiinmektedirler. Arastirma sonuclar1 da bu diisiinceyi destekler niteliktedir. Dijital hikayeler,
Ogretmenler tarafindan veya 6grencilerle grup calismalar: ile olusturuldugunda, bir dizi olumlu etki
gozlenmektedir. Bu etkiler, 6grencilerin kendilerini ifade etme becerilerini gelistirmek, bilgi
okuryazarhigi, teknoloji okuryazarhg, is birlikli 6grenme, yaratici diistinme ve iist diizey diisiinme
becerilerini artirmak seklinde ortaya cikmaktadir. Bu olumlu etkiler hem daha 6nce yapilmig
aragtirmalarda hem de kendi ¢aligmamizda belirgin hale gelmistir. Buradan hareketle, 6zellikle

Adres | Address
RumeliDE Dil ve Edebiyat Arastirmalar: Dergisi | RumeliDE Journal of Language and Literature Studies
e-posta: editor@rumelide.com | e-mail: editor@rumelide.com,
tel: +90 505 7958124 | phone: +90 505 7958124



66 / RumeliDE Journal of Language and Literature Studies 2024.41 (August)

Analysing Turkish teachers' views on digital story as a teaching material / Yildirim, M. & Ogur, E.

iiniversitelerin lisans programlarinda yer alan materyal gelistirme derslerinin icerisinde dijital hikaye
olusturma calismalarina gerekli zamanin ayrilmasi 6nerilmektedir. Bu siire igerisinde 6gretmenlere
dijital hikdye olusturma araglari, dijital hikaye olusturma adimlar1 gosterilebilir ve 6gretmenlerden
ornek materyaller gelistirmeleri istenebilir. Bu sayede Ogretmen adaylari meslege atildiklarinda bu
becerilerle ise baglar ve siniflarinda dijital hikayeleri bir 6gretim araci1 olarak kullanabilirler. Aymi
sekilde egitim siirecini tamamlayip goreve baslamis 6gretmenlere de Milli Egitim Bakanliginca hizmet
i¢i egitim programlarinin planlanmasi onerilmektedir. Bu egitimler yiiz yiize olabilecegi gibi 6gretim
icerikleri ¢evrimici olarak da sunulabilir. Boylelikle daha genis bir kitleye daha az maliyetle ulasmak
miimkiin olabilecektir.

Universitelere, teknolojik altyapiya sahip alanlar1 6gretmen adaylarina sunmalar1 onerilmektedir. Bu
durumun disiplinler arasi etkilesimi tesvik ederek Ogretmenler arasindaki is birligi kiiltiiriinii de
gelistirebilecegi degerlendirilmektedir. Bu sekilde farkl branslardaki 6gretmen adaylarinin birbirlerine
tecriibe ve deneyim aktarmalarina da olanak saglanmis olacaktir.

Dijital kiitiiphaneler, iiniversitelerce ogrencilerinin belirli kaynaklara iicretsiz erisimini saglamak
amaciyla kullanilmaktadir. Bu sayede 6grenciler, abonelik {icreti talep eden kaynaklara bir maliyet ile
karsilasmaksizin ulasabilmektedirler. Universitelere, 6grencilerinin dijital hikaye olusturma araclarina
iicretsiz erisebilmelerine imkan saglayacak olan diizenlemeleri hayata gecirmeleri onerilmektedir. Bu
sayede Ogretmen adaylari, yaraticiliklarini gelistirmek ve dijital hikayelerini daha etkili bir sekilde
olusturmak i¢in kullanilan araclara kolaylikla ulasabileceklerdir. Bu sayede 6gretmenler, iicretsiz stirim
kisitlariyla karsilasmadan yahut sahsi kaynaklarindan bir biitge ayirmak zorunda kalmadan bu araglar:
kullanabilirler. Boylelikle 6gretmen adaylarimin egitim ortamlarinin dijitallesmesine etkin katilim
saglamalar1 da gergeklestirilmis olacaktir. Aym sekilde Milli Egitim Bakanligina da goreve devam eden
Ogretmenlerin ayn1 araclara iicretsiz ulasimlarimi saglayacak adimlar atmalar1 6nerilmektedir.
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