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Oz

Bu makale Britanyal yazar Bram Stoker’in giiclii bir edebiyat yapiti olan Drakula romaniyla, sinema
ve dijital oyun uyarlamalar arasindaki 6nemli farklhiliklara dikkat ¢ekmektedir. Romanin 6nemli
karakterlerinden biri olan Prof. Abraham Van Helsing, sinema ve dijital oyun uyarlamalarinda,
romanin Oziine aykir1 bicimde neredeyse farkh bir karakter olarak yeniden {iiretilmektedir. Bu
arastirma, lretilen stereotip karakterin ashinda bir degerler degisimini ifade ettigi ve ideolojik
temelleri oldugunu one siirmektedir. Arastirmanin amaci, yeniden {iiretilen Abraham Van Helsing
karakterini orijinal yapitla kiyaslayarak farklarini ortaya koymak ve bu farklarin altinda yatan
nedenleri analiz etmektir. Ozellikle dijital oyun tasarimeilari, dijital oyun kiiltiiriinde dolasimda olan
ve Onceki yapitlara atif iceren anlati, karakter, olusturulan diinyalar gibi yapilar1 uyarlarken yerlesik
temsilleri dogrudan kabul etme egilimindedirler. Makale, tasarimecilara kiiltiir endiistrisi icinde
bilingli olarak 6ziine aykir1 bicimde dolagima sokulan 6nemli edebiyat eserlerinin orijinal yapitlara
uygun bicimde uyarlanmasinin 6nemine vurgu yapmaktadir. Bu ¢ergevede arastirmanin, tasarimeilar
icin farkh bir bakis acis1 sunabilecegi diisliniilmiistiir. Bu makale, Norman Fairclough’un diyalektik
iligkili elestirel sGylem analizi yaklagimi temel alinarak yapilmigtir. Elestirel bir sGylem analizi
calismasi olarak, eserlerde iiretilen acgik ve ortiik anlamlar, yapilar ve ideolojik temelleriyle ortaya
¢ikarilmaya calisilmistir. Elde edilen bulgular sonucunda, Prof. Abraham Van Helsing karakterinin
aslina aykir1 bigimde piiriten bir yapiya nasil doniistiirtildiigii agik bicimde gosterilmistir.
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The Ideological Representation of the Character Abraham Van Helsing in
Cinema and Video Games: A Critical Discourse Analysis Study3

Abstract

This essay highlights the significant differences between the powerful literary work of British author
Bram Stoker's novel Dracula and its adaptations in cinema and digital games. One of the key
characters in the novel, Prof. Abraham Van Helsing, is almost reproduced as a different character in
the film and digital game adaptations, in a manner contrary to the essence of the novel. This research
suggests that the stereotypical character produced represents a shift in values and has ideological
foundations. The aim of the study is to reveal the differences by comparing the reproduced character
of Abraham Van Helsing with the original work and to analyze the underlying reasons for these
differences. Especially, digital game designers tend to directly accept established representations
when adapting structures such as narratives, characters, and created worlds that reference previous
works within the digital game culture. The article emphasizes the importance for designers of
adapting significant literary works, which are consciously circulated within the culture industry in
ways contrary to their essence, in a manner faithful to the original works. In this context, it is thought
that the research can provide a different perspective for designers. This article is based on Norman
Fairclough's dialectical-relational approach to critical discourse analysis. As a critical discourse
analysis study, it attempts to uncover the explicit and implicit meanings, structures, and ideological
foundations produced in the works. The findings clearly demonstrate how the character of Prof.
Abraham Van Helsing has been transformed into a puritanical figure in a manner contrary to the
original.

Keywords: Van Helsing, Cinema, Video Games, Bram Stoker, Dracula.
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1. Giris

Irlandah yazar Bram Stokerin, Drakula (Dracula, 1897) isimli eseri; ilk vampir filmlerinden olup,
giiniimiiz popiiler vampir yapimlarina kadar birgok yapit i¢in ilham kaynagi olmustur. On dokuzuncu
yiizyil bat1 korku edebiyati; kitlesel giice sahip iki sanat alani olan sinema ve dijital oyun yapimlarinda,
etkili bigimde yer edinmistir. Bu endiistriyel sanat disiplinleri, karsilikli paylasimlarda bulunarak giiclii
ig birlikleri kurarlar. Cizgi roman sanati1 da benzer bicimde, bu sanat metinlerinin paylasgiminda etkili
bir aktordiir. Endiistriye bagh sanatlar genel olarak sistemin iirettigi ve dayattig1 yapilarla birlikte
hareket eder. Finans, satis, pazarlama ve dagitim gibi yapilar araciligiyla iiretilmesi ve dolagima
sokulabilmesi icin egemen yapinin ideolojik taleplerine goére konumlandirilirlar. Bircok durumda
endiistriye bagh olmanin 6tesine gecerek endiistrinin, parcasi, ¢carklari, haline doniistiiriilmiislerdir. Bu,
kiiltiir tiriinlerinin metalastirilmasiyla ilgili bir olgudur. Kiiresel kapitalizmin dolagima giren kiiltiir
iiriinlerindeki sdylemi belirlemek istemesinin temelinde, sanat iiriinlerinin ideolojik olarak
aracsallastirilmas1 yatmaktadir. Bu durumun bir sonucu olarak on dokuzuncu yiizyl déneminde
iiretilen edebiyat eserleri de bu yapiya uyarlanarak yeniden iiretilmektedirler. Ciinkii var olan
bicimleriyle ya bu hakim sistemin ideolojik soylemiyle uyumsuzdurlar ya da bu durum istenen bigim ve
Olciide degildirler.

Bu makalede, yazar Bram Stokerin Drakula isimli romaninda 6nemli bir figiir olarak goriilen Prof.
Abraham Van Helsing karakterinin sinema, dijital oyun ve ¢izgi roman uyarlamalarinda farkh bicimde
yeniden iiretilmesinin nedenleri ¢6ziimlenmeye c¢alisilmaktadir. Bu uyarlamalardaki soylemin yapisi
incelenerek, kendi aralarindaki benzerlikler orijinal karakterdeki 6zelliklerle kiyaslanmistir. Belirli bir
ideolojik yapinin tasiyicisi oldugu diisiiniilerek gelistirilen s6ylemin icerdigi yapilar analiz edilmistir.

ik boliimde, Romantik Dénem’den Viktorya Dénemi'ne gecis siireci ve korku edebiyatinin gelistigi
kiiltiirel ve sosyal zemin incelenmistir. Ikinci béliimde, Bram Stokern Drakula romaninin kiiltiirel
kodlar1 ve eserdeki genel soylemin dayanaklar1 aciklanmaya calisilmis, Prof. Abraham Van Helsing
karakterinin romandaki asil profili analiz edilmistir. Uciincii boéliimde, Abraham Van Helsing
karakterinin sinema ve dijital oyun uyarlamalarinda gelistirilen séylemin 6zellikleri ortaya koyulmustur.
Van Helsing Analizi ve Piiriten Solomon Kane isimli dérdiincii béliimde ise, sinema ve dijital oyun
uyarlamalarinda Abraham Van Helsing karakterinin bir stereotip4 olarak yapisi ¢oziimlenmektedir.

1.1. Kavramsal Cerceve

On dokuzuncu yiizyil, Bat1 korku edebiyatinin giiclii eserlerinin; giiniimiiz sanat yapitlarini etkilemeye
devam etmekte oldugu acik bicimde goriilebilir. O donem Avrupa ve Amerika’sinin kiiltiirel kodlari,
tarihsel deneyimleri, bu giiclii etkinin dayanaklarini olusturmaktadir. Bu dayanaklar; karanlik Orta
Cag’dan gelen yansimalar, Viktorya Donemi tasarimlari ve modern topluma gecis problemleri gibi
birgok bilesenle ilgilidir. Viktorya Donemi'nin kiiltiirel, sanatsal 6zellikleri sonraki donemleri de
etkileyerek cagdas sanat tiirlerinde de siklikla goriilmeye baglanmigtir. Dénem korku edebiyatinin yeni
sanatsal egilimler ve tiirlerin sekillenmesinde dikkat ¢ekici bir etkisi vardir. Bu duruma en iyi 6érnek

4 Stereotip; Sosyal bir grubun icinde olan ve iginde bulundugu grubu en iyi temsil eden oOzellikleri tasiyan, 6rnek
gosterilebilecek kisi. Basmakalip diistince (sozluk.gov.tr, 2022). Stereotip konusunda sosyal bilimsel agidan ilk kuramsal
bakis Walter Lippmann’in (1964) Kamusal Diisiince (Public Opinion) isimli kitabinda gelistirilmistir. Lippmann,
kafamizdaki resim fikri ile bizim diizenlenmis, az ya da ¢ok sabit olan diinya goriisiimiizli sorgulamaktadir. Stereotip
kavram ile insanlara ait ve onlarn hiikiim vermesinde etkili, bicimlenmis fikirler, ideolojiler ya da beklentileri
agiklamaktadir (Imancer, 2004, s. 128).
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bilimsel fantezinin bir tiirii olarak ya da Cyberpunks alt tiirii olarak diisliniilen Steampunko
gosterilebilir. Bu makalenin yaklagimi; sinemaya gore daha geng bir sanat alani olan dijital oyunlar,
heniiz kendine ait bir sanat dili gelistirme siirecinde oldugu yoniindedir. Bu durumun analizi, dijital
oyun gelistirmede olusturulan iiretim yapis1 ve endiistriyel nedenler iizerinden yapilabilir. Daha gencg
bir sanat alani olan dijital oyun tasariminin, énceki sanat disiplinlerine sik¢a atif vermesi oldukca
anlagilabilir bir durumdur. Sinema sanat1 her ne kadar endiistriyel bir sanat olsa da kendi sanat dilini
olusturmus; muhalefetini, giiclii sinema akimlar1 ve yapimlariyla ortaya koymustur. Endiistriyel bir
sanat alani olan dijital oyunlarin egemen soyleme ne 6l¢iide bir kars: ¢ikis getirdigi, su an icin oldukca
tartigmalidir. Burada, Remedy Entertainment firmasinin gelistirdigi Max Payne dijital oyun serisi gibi
Kara Film tiirlinlin sozlesmelerini kabul eden ve Amerikan Riiyasimin agir bir elestirisini veren
yapimlar gormezden gelinmemektedir. Yine de dijital oyun gelistiricileri, var olan s6ylemi dogrudan
kabul etmeye daha egilimli durmaktadir. Dolayisiyla kiiltiir endiistrisinin egemen s6yleminin dogrudan
kabulii gibi bir goriiniis sergilemektedir. Boylece Bram Stokerin, Drakula eseri; sinema, dijital oyun ve
¢izgiroman uyarlamalarinda evcillestirilmis gibi goriinen diislince yapisi ile sorusturulmaya agik hale
gelir. Yeniden iiretilen Abraham Van Helsing karakteri ise bu yapi altinda, iiretilen sdylem bakimindan
da problemler icererek yaratihs nedenlerine meydan okumaktadir. Oyleyse bu meydan okumanin
soylemini anlamak i¢in aragtirmada kabul edilen elestirel sylem analizinin dayandirildig: kavram ve
kuramlarin tanimlanmasi gereklidir.

Ideoloji teriminin oldukca farkhi bicimlerde tamimlandigi, bir kavram olarak ele alindigi ve
degerlendirildigi goriilebilir. Ideolojiler, toplumsal grup veya hareketlerin bir inanc ya da diisiince
kiimesi olarak paylastiklari, toplumsal ve siyasi kabullerle ilgilidir. Yani, belirli bir gruba ait hisseden
bireylerin paylastiklar temel inanclar sistemi olarak da goriilebilen yapilardir. Kisisel diisiincelerden
degil, toplumsal inanclardan olusur. ideolojiler séylem iizerinden paylasilir ve bir inanc, diisiince
kiimesine ait bireylerin bu diisiinceleri yansitabilmek icin kullandiklar: dille dolasima girer. ideolojinin
soylem iizerinden dolasimz; biitiin iletisim araclarini ve toplumsal pratikleri kapsar. ideoloji, bir inanc
kiimesinin kimligi, iligkileri, toplumdaki yeri ve digerleriyle olan iligkilerini belirleyen toplumsal
inanclar olarak, temel toplumsal temsilleri olusturur ve inanclarin tutarhiligini tanimlar. Toplumsal
bilisin bir bi¢imi ve temsillerin altinda yatan inamiglardir. Yani, temsiller ideolojilerin dolagim siireci
i¢inde en etkin araclardan biridir (Dijk, 2020, ss. 15-100)

Temsil; anlamin iiretilerek belirli bir grubun, diisiince ve kiiltiir tiyelerinin degis tokus edildigi siirecin
temel parcgasidir. Anlam ve dilin kiiltiirle iligkisini saglar. Dil ise belirli simgelerle seyleri tasvir eder.
Buna, isaretlerin ve goriintiilerin kullanilmasi da dahildir. Temsil, anlamin dil aracihgiyla iiretimidir
(Hall, 2017, ss. 23-84).

Ferdinand Saussure’ning dili bir isaret sistemi olarak gormektedir. Bir seyle, onun bilincte olusturdugu
kavram arasindaki iligki onun temsilidir; bu da kiiltiirel ve dilsel kodlarla ilgilidir. Bilindik bi¢imiyle bu

5 Cyberpunk; bilim kurgu tiirii kiiltiir dairesi i¢cinde yer alan kurgulardir. Bilim kurgu alt tiirii olarak da tanimlanir. Distopik
bir gelecek 6ngoriir, anti-kahramanlar, insani degerlere aykir1 yonetim sistemleri ve yozlasmanin sinirlarinda dolasan
yapilar icerir.

6 Steampunk: Sanayi devriminde iiretilen buhar makineleri, Viktorya Donemi tasarimlar1 ve dénem sosyal yapilari lizerine
inga edilen bilimsel fantezilerdir.
7 Amerikan Riiyasi; Ingilizcesi American Dream. Bircok Amerikal tarafindan, 6zellikle ¢ok calisarak ve basaril performans

gostererek Amerika’daki herkes tarafindan elde edilebilecek bir yasam standardi olarak diisiiniilen mutlu bir yasam
seklidir. Iyi bir is, giizel bir ev, iki ¢ocuk ve bol miktarda para ile Amerikan Riiyas1 tanimlanabilir (www.britannica.com,
2022). Waking Up from the American Dream; Erbag’m (2018), Kara Film Tiiriiniin Dijital Oyuna Etkisi Baglaminda Max
Payne Incelemesi isimli tezinde tanimlanan; Max Payne’nin Diisiisli isimli ikinci oyunun incelemesindeki oyun bolimii
analizi; Amerikan Riiyasinin, kapsaml bir elestirel ¢oziimlemesini igerir (Erbas, 2018).

8 Ferdinand de Saussure; dilin yapis1 hakkindaki fikirleriyle yirminci yiizyil dil bilimlerinin ilerlemesinde biiyiik katkisi olan
ve fikirleri temel alinan, 1857-1913 yillar1 arasinda yasamus, isvicreli Dilbilimei (www.britannica.com, 2022).
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siireci Saussure, gosterenle gosterilen arasindaki iligki iizerinden tamimlar (Culler, 1976, s. 19, akt. Hall,
2017, S. 42).

Norman Fairclough ise pratiklerin toplumsal yapilanma siireci olarak diisiiniir. Toplumsal siireclere ve
pratiklere dahil olarak onlan sekillendirirler. Saussure’iin kavramlastirmasiyla soylem; metinlerde
goriilen dil kullanimi, bicimleri ve kendi 6zelliklerinin degisimlerini sistematik olarak belirleyen,
toplumsal iligkiler ve siireclerle iligkilidir. Dil aracilig1 ile dolagima giren séylem, ideolojinin maddi bir
bi¢imidir ve dil ideoloji tarafindan kusatilmigtir. SGylem, yapilar tarafindan bigimlendirilir, ancak
yapilar1 yeniden bigimlendirmeye ve iiretmeye de etki eder. Bu yapilar ideolojik-soylemsel yapilardir
(Fairclough, 2020Db, ss. 137-146, Fairclough, 2020a, ss. 121-136).

Dolayisi ile ideolojik dil, iktidar ve gii¢ yapilarinin hegemonyasini siirdiirebilmek i¢in s6ylem araciligiyla
dagitildig: bir mekanizma iginde orgiitlenen bir yapi da icerir. Toplumsal, ekonomik tahakkiimlerin
kabulii, siirdiiriilebilmesi ve yeniden iiretilebilmesi i¢in bu o6rgiitli mekanizma, kendi ideolojik
araclarini sonuna kadar kullanmaktadir.

Lows Althusser, Karl Marxin, bir toplumsal, ekonomik, politik ve ideoloji yap1 iiretimde bulunurken,
ayni zamanda lretim kosullarini da yeniden iiretmezse, varligin1 devam ettiremeyecegi varsayimina
dayanarak; emek giicliniin yeniden iiretiminin yalnizca nitelik bakimindan degil, iktidar iligkileri icinde
kosullanmasinin bir sonucu olarak, ideolojinin de yeniden iiretimini gerektirdigini 6ne siirer. Yonetici
sinifin egemenliginin gelistirilen s6ylem iizerinden ideolojinin kabullenmesini kosullandiran anlamin
yeniden iiretimidir (Althusser, 2002, s. 23).

Benzer bicimde ise Maurizio Lazzarato, iktidar mekanizmasindan birini toplumsal tahakkiim olarak
diisiiniir. Temsil, cinsiyet, irk gibi kavramlar lizerinden roller iiretilir ve dil aracilig1 ile sdylemi dolasima
sokar. Boylece olusturdugu anlamlar iizerinden toplumsal tahakkiimii inga eder (Lazzarato, 2016, ss.30-

31).

Soylemin dolagimina katki veren ve bir ideolojik arac¢ héline gelebilen sanat iiriinleri ise endiistriyel bir
yap1 altinda aracsallagtirilir. Sinema ve dijital oyunlar ise bu endiistriyel yap1 icinde coktan
konumlandirilmiglardir. Bir¢ok yapim, ticarilestirilmis kiiltiirel iiriinleri olarak pazarda gii¢lii bicimde
yer edinmigtir. Buna verilecek en iyi 6rneklerden biri, Amerikali film yapimcis1 George Walton Lucas’in
yarattigt Star Wars evrenidir. Dijital oyunlardan dizi filmlere, farkli bigimlerde animasyon
yapimlarindan oyuncaklara kadar, biitiinlesmis bir sanat fabrikasina doniiserek kendini siirekli olarak
yeniden liretmekte olan ticari bir ekosistem olusturmustur.

Soylemin metalagsma baglantilarinin ve anlamlarinin standardize edilerek yayginlastirilmasi sdylem
diizeninin anlamlandirilmasina iligkin kolonizasyonu ortaya gikarir. Jiirgen Habermasin tanimiyla
kolonizasyon, iletisimsel ve egitimsel aracglarin iiretmis oldugu egemen bilin¢disinin toplumsal yapi ve
anlamlar tek tip kiiltiirel form icinde iiretmesidir (Habermas, 1992, ss. 52-65, akt. Papatya & Genis,
2018, s. 965). Yani kapitalizme bagh popiiler séylemlerin egemenliginde toplumsal bilin¢disinin kitlesel
olarak iiretilmesi/doniistiiriilmesidir (Papatya & Genis, 2018, s. 965).

Adorno (2011), kiiltiir endiistrisinin, kiiltiirel iiretimi standartlastirarak seri liretime doniistiirdiigiinii
vurgular. Kiiltiirel iiriinlerin séyleminin, toplumsal soylemle esitlendigini belirtir. Belirlenmis
stereotipler ve sablonlar {izerinden mekanik olarak ¢ogaltilirlar. Egemen sistem tarafindan iiretilen bu
kiltiir, her seye benzerlik bulastirarak tiim kitle iletisim araclarini kapsayan bir sistem meydana getirir.

Adres | Address
RumeliDE Dil ve Edebiyat Arastirmalar: Dergisi | RumeliDE Journal of Language and Literature Studies
e-posta: editor@rumelide.com | e-mail: editor@rumelide.com,
tel: +90 5057958124 | phone: +90 505 7958124



RumeliDE Dil ve Edebiyat Arastirmalari1 Dergisi 2024.41 (Agustos)/ 895
Abraham Van Helsing Karakterinin Sinema ve Dijital Oyunda Ideolojik Temsili. Bir Elestirel S6ylem Analizi Calismas: / Erbas,
E.D.

Tekellesen bu kosullar altinda, tiim kitle kiiltiirii 6zdes bir yap1 gostermektedir. Teknik anlamda,
kiiltiirel iiriinlerin iiretimi, sanat disiplinlerinin is birligini hedefleyerek benzer bir yap1 icermeye
zorlanir. Buradaki amag, ortak bir sdylemin kolaylikla yinelenmesiyle mevcut ideolojinin dolagima etkili
bigimde katihminin saglanmasidir. Sanatin her disiplini arasinda kaliplagsmis bir iiretim modelini
dayatarak her oOlcekteki iiretim yapisini kapsayacak bicimde iiretimin tiim Ggelerini biitiinlegtirir.
Adorno, bunu “sermayenin zaferi” olarak tanimlar. Anlatilan her Gykii, sermayenin mutlak iktidarim
giivence altina almak i¢in iiretilen sdylemi tekrar eder. Kiiltiir endiistrisi, tiiketiciye akli degil eglenceyi
vadeder ve Kkiiltlirle eglenceyi birbirine kargtirir. Kiiltiir alcaltilarak eglence yapay bicimde
entelektiiellestirilir (Adorno, 2011, s. 52).

Soylemin analiz edilmesi, sOylemin tek bir 6zne olarak degil, diger nesneler, unsurlar veya yapilar
arasindaki diyalektik iligkilerin kendi i¢ iligkileriyle analizi demektir. Elestirel sdylem ¢6ziimlemesi, dil
bilim, politika, sosyoloji gibi alanlar1 igeren yapisiyla geleneksel sinirlar1 agarak disiplinlerarasi bir form
kazanmaktadir. Norman Fairclough’un 6ne siirdiigii elestirel s6ylem ¢oziimlemesi anlayisinin ii¢ temel
ozelligi vardir: iligkisel, diyalektik ve disiplinlerarasi. Bu yaklagim, sadece varliklara ya da bireylere degil,
sosyal yapilardaki iligki bicimlerine de odaklanir. Sosyal iligkiler ¢cok karmagiktir ve katmanl bir yapiya
sahiptirler. Toplumsal dolasimda olan her bicimde séylem yapilar arasinda iliski kurar. Ornegin,
konusan, yazan ve bagka sekillerde iletisim kuran insanlar arasindaki iletisim, sohbetler ve gazete
makaleleri gibi somut iletisim olaylar1 daha soyut ve kalic1 karmagik sGylemsel nesneler, diller ve tiirler
gibi. Ancak toplumsal pratikte birbirine bagli unsurlar olan, fiziksel diinyadaki nesneler, kisiler, gii¢
iligkileri ve kurumlar da dahil olmak {izere, soylem ile diger karmasik nesneler arasinda da iligkiler
vardir. Bu iligkiler diyalektik bir karaktere sahiptir ve sGylem, bagimsiz bir nesne olarak tanimlanamaz.
Toplumsal gii¢ iligkileri kismen sdylemseldir ve sOylemde elde edilen gilicle mesruiyetinin
siirdiiriilmesine hizmet ederler (Fairclough, 2010, ss. 3-4).

Fairclough’un, Marksist diyalektige dayanan diyalektik iligkili s6ylem c¢oziimlemesi yaklagimi ise
ideoloji, gii¢, hegemonya gibi yapilarin séylem pratiginde nasil analiz edilecegine iligkindir. Fairclough’a
gore ideoloji; gii¢ ve hakimiyetin siirekli bigcimde iiretilmesi, yeniden iiretimi i¢in iglev goren anlam
yapilaridir (Fairclough, 2003b, ss. 173-184, Fairclough 1992b, s. 87, Chouliaraki & Fairclough, 1999, s.
26f, akt. Papatya vd. 2018, s. 962).

Norman Fairclough’un elestirel soylem analizi yaklasimi; gostergelerin sosyal pratikler icinde
degerlendirilmesi gerektigi yoniindedir. Yani toplumsal dolasimda olan metinlerin analizinde, imajlar,
hareketli goriintiiler, isaretler, sozdizimsel yapilar bir dil anlayis1 icinde diyalektik olarak
degerlendirilebilir. Fairclough’un yaklasimi sinema ve dijital oyunlar gibi sanatin gorsel dilinin giiglii
bicimde belirleyici oldugu alanlarda; soylemin, elestirel olarak ideolojik yapisinin analizi i¢in etkili bir
yontem olarak durmaktadir. Toplumsal tabi kilmanin ideolojik bir araci olarak ise kiiltiir {irtinleri
soylemin dolasimina etkili bigimde katilmaktadirlar. Bu katilim; kogullandirilmig bir {iretim pratigi
icinde, ayni sablonlar1 yineleyen, kolay algilanabilir, tekrarlanabilir, bir yap1 igermektedir. Kolay
algilanabilir ve farkli bicimlerde tekrarlanan yapilar, kolayca tiiketilebilmek, kabullenilmek icin
orgiitlenir. Yani bu kosullanmanin altinda calisan mekanizma; sadece satis ve kar iligkisiyle ilgili degil,
bununla birlikte ideolojinin dolagima sokulmasini talep eden bir yapi da igerir. Bram Stokerin, Drakula
romaninda yer alan Prof. Abraham Van Helsing karakterinin, endiistriyel bir yap1 i¢cinde kisaca Van
Helsing’e doniistiiriilmesi ise, toplumsal tabi kilmanin ironik bir temsili olarak degerlendirilmeye acgik
problemleri icerir.
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1.2. Literatir

Andrew L. Grunzke'nin (2015), Amerikan korku ve bilim kurgu filmlerinde siklikla rastlanan ¢ilgin bilim
insan1 tiplemesinin; sosyal olarak izole edilmis, vahsi gozlii, bilimsel ahlakin sinirlarinda dolasan,
daginik ve takintili bilim insaninin tasvir edilis bicimine dikkat ¢ekmektedir. Arastirmacilarin, hiper-
entelektiielizm ve delilik arasindaki iligkiyi sorusturmalarina isaret eder. Cilgin bilim adamim
simgeleyen bu Amerikan karakterinin; onemli bir 6lgilide piiriten9 siiphesiyle degerlendirmektedir.
Mary Shelley’in, Victor Frankenstein ve Bram Stokerin, Drakula romanlarinda Prof. Abraham Van
Helsing karakterlerinin entelektiiel imaji, akademisyenler igin ilgi c¢ekici bir arastirma alam
olusturmaktadir. Ancak Prof. Abraham Van Helsing, Victor Frankenstein’dan ¢ok daha karmasik bir
arketiptir. Bilime olan baghhigina takintih olan Frankensteinin aksine, Van Helsing bir Ronesans
adamidir. Tip toplulugunun saygin bir iiyesi olan bir bilim insanidir. Mistisizme olan ilgisi, onu hem din
hem de folklor konularindaki derin bilgi birikimiyle farkli kilmaktadir. Van Helsing’in kimligi, ii¢
arketipin bir araya gelmesiyle olusur. Bir bilim insamidir, dindar bir Katolik'tir ve bir samandir
(Grunzke, 2015, ss. 38-53).

Grunzke’nin arastirmasinda film uyarlamalarinda {ic ayr1 yerde piiriten teolojisine génderme
yapildiginin vurgulandigi goriilmektedir. Ancak bu durum detayh bigcimde analiz edilip baglantilar
ortaya konulmamistir. Arastirmacinin vardig1 sonug, Victor Frankenstein ve Abraham Van Helsing
karakterlerinin, delilik sinirinda dolasan ¢ilgin bilim insani imajindan ¢ok bilim insani1 arketipine isaret
ettigidir. Van Helsing karakterlerini ise daha dindar bir karakter olarak gormektedir. iskoc Yazar Robert
Louis Stevenson’un Dr. Jekyll ve Bay Hydenin Garip Vakast (The Strange Case of Dr. Jekyll and Mr.
Hyde) isimli meshur Gotik romanindaki bilim insani karakterinin de bu arastirmaya dahil edildiginin
vurgulanmasi gerekir. Andrew L. Grunzke’nin kapsaml arastirmasi, karakterin ideolojik temsilini
agiklamamaktadir. Hatirlatmak gerekir ki Prof. Abraham Van Helsing ve Victor Frankensteinin
eylemleri birbirinden oldukg¢a farklidir. Victor Frankenstein bilimi kullanarak carpik bir golem
yaratirken, Prof. Abraham Van Helsing mitolojik dayanaklar1 olan bir karanlik varliga kars: bilim ve
mistisizmin araclarim1 kullanarak savasmaktadir. Prof. Abraham Van Helsing’in orijinal eserdeki
ideolojik temsili ile sinemadaki temsil bigimleri oldukca celigkilidir. Grunzkenin arastirmasi,
karakterlerin arketip olarak profilini ¢izmeye daha yatkindir; endiistri iginde konumlandirilmasimi ve
soylemini ideolojik temelde degerlendirmez.

Bram Stokerin Drakula romanin Katolik alegori ile dolu olmasina karsin arastirmalarda, ona gore
Katolik yanlis1 temasina karg: aragtirmacilarin ilgi géstermedigini 6ne siirmektedir. Hicbir uyarlamada
bu temanin 6ne ¢ikarilmadigini savunmaktadir. Aragtirmaciya goére romanin dini analojisi aciktir.
Katolik teolojisine temellerine aykir1 bir sapkin olarak Kont Drakula, Mesih’in kanini temsil eden kutsal
sarabin degil, gercek insan kaninin yutulmasi yoluyla sonsuz yasami elde eder. Aragtirmaci bu durumu,
bir Anti-Christ© gondermesi olarak yorumlamaktadir (Bruno, 2004).

Ancak belirtmek gerekir ki bahsi gecen ritiiel, farkli inanc sistemlerinde degisik formlarda
goriilmektedir. Vampir tanimina, sadece Bram Stoker’in, Drakula romaninda degil ¢ok daha eski kiiltiir
ve mitolojilerde rastlanilmaktadir.

D. Bruno Starrs, Bram Stokerin, Drakula romaninda, Katolik savunular oldugu (kendisi bir Protestan

9 Piiriten; Onciiler olarak ifade edilebilir.
10 Anti-Christ; Mesih'in tam olarak zitt1 ve nihai diismani. Hiristiyan gelenegine gore, son karardan -kiyamet- onceki
dénemde korkung bir sekilde hiikiim siirecektir (www.britannica.com, 2022).
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olmasina ragmen), anti-semitik yaklagimlar oldugunu ifade eder. Diger arastirmacilar tarafindan ortaya
koyulan, Viktorya Doneminin karsi karsiya kaldigi ikilemlerin yansimasiyla ilgili oldugu bigiminde
diislincelerin net bir kanitinin eserde olmadigini diisiinmektedir (Bruno, 2004).

Ashnda Viktorya Donemi etkisi sadece esere yonelik degil, sosyal ve kiiltiirel olarak bir¢ok yapiy1
belirleyen karmasik bir siireci tanimlar. Sanat ve fikir diinyasinda, Sanayi Devrimi ve aydinlanma
donemi sonuglari olarak Orta Cag dogmatik diisiincesinden, aydinlanmaya gecisle ve makinelesmeyle
ilgili bir da yapiy1 icerir. Bram Stokerin, Drakula romaninin bu aragtirma dahilinde yapilan
incelemesinde herhangi bir anti-semitik yaklasima rastlamlmamigtir. Ayrica Drakula karakteri yani
tarihsel olarak yazarin dayandirdig: gercek bir karakter olan Kazikli Voyvoda veya Kont Drakula’min
ailesinin hangi diizene iiye oldugu acgik olarak bu makalede ortaya koyulmustur.

James Craig Holte’ye gore vampir sdylencesinin temeli sekil degistiren varliklara dayanir. Uc bin y1ldan
once en eski vampir, Himalaya Daglar'nda, ana tanrica Kali, Tibet Oliilerin Efendisi Yama da dahil
olmak iizere ¢ok cesitli formlarda goriilmektedir. Vampirler ve vampir efsaneleri Hindistan, Cin,
Japonya ve daha sonra batiya dogru Dogu Avrupa, Yunanistan, Arabistan ve Afrika’ya tasinarak ve
sonunda Bat1 Avrupa ve Amerika’ya ulasmistir (Holte,1997, s.9).

Burada arastirmaci, bazi vampir efsaneleri ve konuyla ilgili eserlerde vampirlerin sekil degistirme
ozellikleriyle iliski kurmaktadir. Ornegin; yarasaya, sise ve kurda déniismek gibi. Drakula bunlarin
hepsine doniigebildigi gibi iblisi andiran yarasa kanath bir canavara da doniisebilmektedir. Dogal olarak
mitolojik 6gelerin edebiyat eserlerine yansitilmasi, sanatcilarin hayal giliclerine gore farkli formlarda
sunulmaktadir.

On dokuzuncu yiizyll Ingiliz edebiyatinda, her biri benzersiz olan cesitli iinlii vampirler
bulunmaktadir. The Vampyre -1819- isimli eserinde John Polidori; tipik bir Gotik kétii adam olarak
bir vampir olan Lord Ruthven’i yaratti ve on dokuzuncu yiizyilda devam edecek bir vampir
kurgularini tetikledi (Holte, 1997, s. xiv).

James Craig Holte, kitabinda, Drakula’nin aristokrat yapisina dikkat cekerek kotii bir nefesi ve killh
avuc ici olan, beyaz sacli bir Dogu Avrupa derebeyi olarak sunuldugunu diisiiniir. Ayrica hem erkeklere
hem de kadinlara hakim!2 olan, gilicli bir aristokrattir. Bununla birlikte Drakula’min film
uyarlamalarinda, karakter siirekli olarak sekillendirilmeye devam etmektedir ve siire¢ icerisinde,
evrensel olarak taninan bir kiiltiirel simge haline gelen, birlesik bir Drakula yaratilmistir (Holte, 1997, s.
Xiv).

Bu arastirma cercevesinde yapilan literatiir taramasinda, Bram Stokerin Drakula romaninda Prof.
Abraham Van Helsing karakterlerinin sinema ve dijital oyunda ideolojik temsilinin sorusturan bir
aragtirmaya rastlanilmamigtir. Ancak vampir, Drakula, vampir avcisi gibi konularda oldukga genis bir
kiilliyatin var oldugu belirlenmistir. Bu aragtirmayla bir 6l¢iide iligkilendirilebilecek arastirmalar ise bu
boliimde sunulmustur.

1 Diizen; Ingilizce order kelimesi Tiirkceye tarikat olarak cevrilebilir. Kiiltiirel olarak tarikat ifadesi Tiirkcede Allah’a
ulagmak i¢in dini bir yol, anlays, felsefe olarak anlagilmaktadir. Ancak soz edilen tarikatlar sovalyelik gelenekleri altinda
belirli sozlesmelere bagh askeri bir kardeslik yapisim icerir. Bu farklihig: belirtmek igin belirli yerlerde tarikat, belirli
yerlerde ‘diizen’ sozciigii tercih edilmistir.

12 Vampirlerin hiikmetme giicii; burada yazar, gii¢lii vampirlerin insanlar1 hipnotik bir etki altina alarak yonlendirebilmesi
ve hafizalarin1 manipiile edebilmelerine isaret etmektedir.
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1.3. Metodoloji

Bu makale, Norman Fairclough’un, diyalektik iligkili elestirel sylem analizi yaklagimi temel alinarak
yapilmistir. Prof. Abraham Van Helsing karakteri; sinema, dijital oyun uyarlamalarinda bir stereotip
karakter olarak yeniden iiretilmektedir. Makalenin amaci, yeniden iiretilen Abraham Van Helsing’in
ozelliklerini orijinal yapitla kiyaslayarak farklarini ortaya koymak ve altinda yatan nedenleri analiz
etmektir. Bu arastirmada; sinema ve dijital oyunda Van Helsing karakterinin doniistiiriilmesinin
ideolojik nedenleri oldugu varsayilir. Onceden aciklanan nedenlerden dolay1 arastirmanin, ézellikle
dijital oyun tasarimcilar icin yeni bir bakis agis1 getirebilecegine inanilmaktadir. Aslina aykir1 bigcimde
yeniden iiretilmis, hikayeler, diinyalar, karakterler, bilin¢siz bicimde sahiplenilmemelidir. Ciinkii bu
yapilar, belirli ideolojik dayanaklariyla bilingli bicimde iiretilip dolasima sokulmaktadir. Bu aragtirma
soz edilen gercege dikkat ¢gekmeyi 6nemli bulmaktadir.

Bu makalede, Prof. Abraham Van Helsing karakterinin; film, anime, manga, dijital oyun gibi farkh
sanat alanlarinda yeniden iiretilmesi, her sanat alanina ait belirli 6rnekler {izerinden incelenmistir.
Sinemada, Yonetmen Francis Ford Coppola’min (1992), (Bram Stoker’s Dracula ve Stephen Sommers’in
Van Helsing, 2006) filmleri; dijital oyunda, Neocore Games tarafindan gelistirilen Van Helsing'in
Inamilmaz Maceralari (The Incredible Adventures of Van Helsing, 2013) isimli dijital oyun 6rnek olarak
secilmistir. Gorsel temalardaki benzerliginin gosterilmesi icin ise Japon anime yapimlari, Vampire
Hunter D: Bloodlust (2000) ve Hellsing (2001) anime serisi uygun bulunmustur.

Elestirel soylem analizi Bat1 Marksizm’i ile gelismistir. Ekonomik ve kiiltiirel yapilarin ideolojik
boyutunu kapitalist sistem icinde ele alir (Fairclough ve Wodak, 1998, s. 261, 260, akt. S6zen, 2017, s.
138). Elestirel bir soylem analizi, dil teorilerine dayanan derin ve sistematik aragtirma kaynaklarina
sahiptir. Aragtirmaci, kendi deneyimlerini de katarak giindelik soylemleri akademik bakis acisiyla
biitiinlegtirir. Soylemin dolagimla ilgili yapisina dikkat cekerek, Julia Kristeva’nin metinlerarasilik
varsaymmiyla Fouccault'un giig iligkileri kavramini bir araya getirir. Sosyal problemleri ve siirecleri;
dilbilimsel ve gostergebilimsel goriiniimlerini analiz eder. Bir dilsel form ortaya cikarilarak, sosyal
dolagimini ¢oziimler ve giic iligkilerinin sOylemsel yapisini anlamaya calisir. S6ylemin giicii ya da
sOylemin iiretilmesini saglayan gii¢ olarak farkli bakis acilariyla gii¢ iliskisine diyalektik bigimde
yaklasir. SOylemin giincel ve devam eden siirec icerisindeki yapisim1 dikkate alir. S6ylemi, ideolojik bir
arac olarak toplumsal tahakkiimiin Marksist aciklamasiyla temellendirir (S6zen, 2017, ss. 140-141).

Fairclough (2010), elestirel soylem analizinde teori ve yontemi ¢ok keskin bir sekilde ayirmaz. Sosyal
aragtirmalarda elestirel soylem analizine diyalektik-iligkisel bir yaklagim 6nermektedir. Elestirel sylem
analizini, gostergebilimsel yontemlerin de dahil oldugu diyalektik bir dil modeli olarak diigtinmektedir.
Dil icerisine biitiin gorsel icerikleri ve beden dilini dahil etmektedir. Sosyal iligkiler, gii¢, kurumlar,
inanclar ve kiiltiirel degerlerin gostergebilimsel bir yonii vardir. Disiplinleraras: bir yaklasim olarak
kiiltiirel, politik ve ekonomik biciminde {i¢ alan cergeveler ve entegre eder. Elestirel sosyal arastirma,
sosyal problemlerin (adaletsizlik, esitsizlik, ozgiirliik eksikligi, tahakkiim, giic iligkileri) kaynagina
giderek nedenleri analiz eder ve ¢6zlim iiretebilmek i¢in katki vermeyi amaclar. Soylemler, farkl sosyal
gruplarin fiziksel, sosyal ve zihinsel yonleriyle anlamlandirdiklar1 diinyayn yorumlamak igin
kullandiklar1 gostergebilimsel yollardir. Norman Fairclough, elestirel gercekciligin en 6nemli
teorisyenlerinden biri olan Roy Bhaskarn aciklayici elestiri teorisinin bir varyant1 halinde metodolojiyi
dort asamali olarak formiillestirir. (Bhaskar 1986, Chouliaraki & Fairclough 1999, akt. Fairclough, 2010,
Ss. 235-237).
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Aragtirma dongiiseldir ve belirli bir siralamay1 gozetmek zorunda degildir. Burada, Roy Bhaskar’in
elestirel gercekeilik yaklasiminda 6nerdigi; tikelden gelim ve geri ¢ikarim yontemi gibi bir dongiisellik
icerdigi sOylenebilir. Birinci asama: Gostergebilimsel yonii iceren sosyal bir probleme odaklanma.
Elestirel sdylem analizi, sosyal problemlerin dogasi ve kaynagini daha iyi anlamaya yonelik elestirel bir
sosyal bilimler yontemidir. Bu problemlerin ele alinmasi i¢in ortaya ¢ikan engeller ve bu engellerin
iistesinden gelmenin olasi ¢6ziim yollar1 aranir. Birinci agsama iki adimda detaylandirilabilir: Birinci
adim: Ele alinan sosyal bir problemle ilgili olarak, gostergebilimsel ve diger yaklagimlarla
disiplinlerarasi bicimde, diyalektik bir yaklasimla sorusturulabilecek arastirma konusu secimi onerilir.
Ikinci adim: Belirlenen arastirma konusu disiplinler 6tesi bicimde teorilestirilerek arastirma nesneleri
olusturulur. fkinci asama: Sosyal problemlere yonelik engellerin belirlenmesi. Bu asama iic adimda
detaylandirilabilir: Birinci adim: Dilsel ve diger sosyal yapilar arasindaki diyalektik iligkiler analiz edilir.
Sosyal pratiklerde sdylem ve diger yapilar arasinda metinsel ve olgusal diyalektik iliskiler aranir. fkinci
adim: Olusturulmus arastirma nesnesi 1s1g1nda, acik bicimde analiz icin metinler, odaklar ve kategoriler
secilir. Uciincii adim: Metinlerin analizi, hem soylemlerin séylemlerle olan iligkileriyle hem de dilsel-
gostergebilimsel olarak yapihr. Uciincii asama: Sosyal sistemin, sosyal probleme ihtiyaci olup
olmadiginin analizi. ideolojik tahakkiim icin kiiresel ekonomik sistemin ihtiyac duydugu problemler
olabilir. Sosyal problemin bu tahakkiimle ilgili olup olmadig1 belirlenir. Eger oyleyse, degistirilmesi i¢in
bir neden sunulmaktadir. Bu, ayn1 zamanda sorularin ideolojisiyle de baglantihdir; s6ylem, belirli gii¢
ve tahakkiim iligkilerinin siirdiiriillmesine katkida bulundugu siirece ideolojiktir. Dérdiincii asama:
Engelleri asmanin muhtemel yollar1 belirlenir. S6z konusu sosyal problemin asilmasi i¢in mevcut sosyal
olasiliklar tespit edilir (Fairclough, 2010, ss. 236-239).
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Sekil 1. Norman Fairclough’'un Roy Bhaskar'in Agiklayic1 Elestiri Teorisi'nin bir varyant1 olarak
uyarladignt dort asamali metodoloji yapisinin bu makale i¢in olusturulan sematik gosterimi
(Fairclough, 2010, s. 236-239).
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1.4. Arastirma Tasarimi

Bu makalenin yapisi, Norman Fairclough'un 6nerdigi dort asamali metodolojiye gore olusturulmustur.
Birinci asama: Abraham Van Helsing karakterinin sinema ve dijital oyunlarda ideolojik temsilinin
aragtirllmasi; gorsel ve metinsel dil kullanimini iceren, iiretilen sdyleme odaklanan disiplinlerarasi bir
aragtirmadir. Abraham Van Helsing karakterinin doniistiiriilmesi, ideolojik tahakkiimiin soylem
araciligiyla sinema ve dijital oyunlarda dolasima sokulmasi problemini isaret eder ve toplumsal bir
boyutu vardir. Bu, ideolojik séylemin toplumsal olarak kabuliiyle iliskilidir. fkinci asama: ‘Korku
Edebiyat ve Viktorya Dénemi Etkisi’ isimli ilk boliim; Romantizm Dénemi'nden Viktorya Donemi’ne
gecisin sosyal zeminini agiklamakta ve Orta Cag dogmatizmi ile aydinlanma dénemi diisiinceleri
arasindaki ¢atismay ele almaktadir. Tarihsel olarak III. Viad, Kazikli Voyvoda veya Kont Drakula’min
kimligi aciklanmistir. Bram Stokerin Drakula romaninda Prof. Abraham Van Helsing karakterinin
profilinin analizi sunulmustur. Sinema ve dijital oyunlarda secilen 6rnek yapilmalardaki Van Helsing
karakteri ve genel sOylem ¢ikarilarak orijinal eserle kiyaslanmistir. ‘Van Helsing Analizi ve Piiriten,
Solomon Kane’ isimli boliimde yeniden iiretilen karakterin stereotip yapis1 belirlenmistir. Uciincii ve
dérdiincii asama: ‘Sonuc ve Oneriler’ boliimiinde; ideolojik tahakkiimiin global ekonomik sistemle
iligkisi ¢ozlimlenmigtir. Sosyal problemin bu tahakkiimle ilgisi tartisilmistir. Tasarimcilar ve
gelistiriciler i¢in problemin fark edilmesine yonelik oneriler ve fikirler ortaya koyulmustur.

On Dokuzuncu Yiizyll Korku Edebiyati ve Viktorya Déonemi Etkisi

Bu makaledeki yaklasim, Bram Stokerin, Drakula eserinin degerlendirilmesinin; donem degerlerinin
degisimini temsil eden Viktorya Déneminin, korku edebiyatiyla iligkisinin tartisilmasi gerektigi
yoniindedir. S6z edilen degerler ve degerler sisteminin catismasi, eserin yapisimi da giiclii bicimde
belirlemektedir.

Adams (2009), 1824 yilinda Lincolnshire’da on dort yasindaki bir ¢ocugun bir tasa kazidigi, “Byron
oldii” yazisinin, bir donemin bitip yeni bir dénemin baslamasinin sembollii oldugunu diisiiniir. Bu
donem; politik, ekonomik, siyasal ve sanatsal alanlar1 kapsar. Romantizm Dénemi'nden Viktorya
Donemi’ne gecisi de ifade etmektedir. Lord Byron?3 figiirii; siir, hayal giici, asirilik, cliretkarlik, isyan,
gibi eski diizenin sembolii, yeninin miijdecisi olarak goriilen ¢ok yonlii bir simgeydi. Carlyle ise yeni bir
cagin basladigin ifade etmek icin, “Byron’u kapat, Goethe’yi a¢” diye 6giitler (Carlyle, akt. Adams 20009,
S.1).

Korku edebiyatiyla iligki halinde olan Gotik edebiyat; Orta Cag satolar1 ve kalintilarindan ilham alarak
olusturulan atmosferler nedeniyle bu isimle tamimlanmigtir. Genellikle yer alt1 gegitleri, dehlizler, gizli
mekanizmalar ve tuzaklarla donatilmig kaleler veya manastirlar gibi ortamlarda gegen romanlardir.
Ingiliz Yazar ve sanat tarihci Horace Walpole'un (1765) kaleme aldig1 Ortanto Kalesi (The Castle of
Otranto) romani Gotik roman tiiriiniin baslangici olarak kabul edilir. En saygin takipcilerinden, Italyan
Ann Radcliffe’in eseri, Udolf Hisar1 (Mysteries of Udolpho, 1794) olarak diisliniiliir. Almanya’da ortaya
¢ikan, korku ve siddeti yansitan, daha sansasyonel bir Gotik romantizm tiirli, Matthew Gregory Lewis
tarafindan yazilan Seytamin Gizli Yiizii (The Monk'dur, 1796). Gotik kurgunun diger simge yapitlari,
William Beckford'un Dogu romantizmi Vathek (1786), Charles Robert Maturin’in, Gezgin Melmoth
(Melmoth the Wanderer, 1820) eserleridir. Mary Shelley’nin klasik korku roman1 Frankenstein (1818)

13 Lord Byron; Lord Byron, tam olarak George Gordon Byron, 6. Baron Byron, (dogum, 22 Ocak 1788, Londra, Ingiltere-
oliim, 19 Nisan 1824, Missolonghi, Yunanistan), siirleri ve kisiligi Avrupanin hayal giiciinii etkileyen, Ingiliz Romantik
sair ve hiciv yazar1 (www.britannica.com, 2020).
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ve Bram Stoker’in yazdigi Drakula (1897) Gotik gelenegin icinde de konumlandirilmaktadir
(www.britannica.com, 2020).

Ingiltere’de Viktorya Dénemi olarak bilinen dénem hem iilkede hem de diinyada siyasal, kiiltiirel,
hukuk, ekonomi ve teknoloji gibi bir¢cok alanda degisikliklerin oldugu bir donem olarak
agiklanmaktadir. Giinliik yasamin dokusu, insanlarin i¢cinde yasadiklar: fiziksel ve teknolojik ortam,
egitim, is yasami, eglence ve inang sistemi bastan asag1 degismistir. 1837’de Victoria, on sekiz yaginda
kralice oldugunda, ingiltere halkinin cogunlugu kirsal kesimde yasamaktaydi. Kralice Victoria 1901’de
oldiigiinde ise modern diinya artik sekillenmisti. Ingiltere’deki insanlarin cogu kasaba ya da sehirlerde
yasamaktaydi. Londra’da metro trenleri ve elektrikli sokak lambalar: vardi; dakikalar icinde diinyanin
dort bir yanina telgraf mesajlan iletilebiliyordu. Buharl gemilerle yogun bir transatlantik ticareti
olusmustu. Egitim zorunluydu ve suclularin alenen halk i¢cinde asilmasi kaldirilmisti. Dini ayrimcilik ve
kadin esitsizligi konusunda gelismeler saglanmisti. Viktorya Cagi, diinyanin feodal donemden modern
doneme gecisinin cagidir. ingiltere, din-tarim toplumundan endiistriyel bir demokrasiye gecmistir. 1837
ile 1901 arasinda gergeklesen sosyal ve teknolojik degisim, yasamin hemen hemen her alanim
etkileyerek yirminci ylizyili sekillendirmistir (Mitchell, 2009: xiv).

Ancak, Viktorya Donemi toplumu, buhar motorunun icadi ve teknolojik gelismelerin sonucu olarak
kimlik sorunlariyla yiizlestikleri modernlesme siireciyle de karsi karsiya kalmiglardir. Feodal toplumdan
endiistrilesmeye gecisin yarattigi kimlik ¢atismalari; bunun beraberinde vahsi kapitalizm doneminin bir
sonucu olarak karin tokluguna calisan komdiir iscilerinin, ¢ocuk iscilerin, kat1 ahlaki normlarin
uygulanmasi ve doganin tahrip edilmesi gibi gerceklerin de arasgtirmacinin ¢izdigi pozitif tasvire
eklenmesi gerekir.

Ezra Pound 1918’de, Viktorya Donemini hafife almak icin Victoriana terimini ortaya atmustir.
“Cogumuz icin, gecerliligini yitirmis Victoriana kokusu o kadar tatsizdir ki ... ge¢cmisi buldugumuz
yerde birakmaktan memnunuz” (Gardiner, 2004, s. 168 akt. Mitchell 2010, s. 1). Ancak tersi bicimde;
edebiyat, sinema, moda ve dijital oyunlar gibi alanlarda, Viktorya estetiginin giiniimiizde bir bigimiyle
hala devam ettigi goriilmektedir. Viktorya doneminin yeniden yaratimi olarak tanimlanabilecek bu
hissedilebilir etki; Neo-Victorian (Yeni-Viktorya) Donemi olarak tanimlanmaktadir. Boylelikle Viktorya
Donemi’nin tarihi, kiiltiirel miras1 bu déneme tasinarak yeniden olusturulmaktadir.

Fransiz Devrimi'nden baslayarak hizli bigimde degisen Avrupa, Sanayi Devrimi ile modernlesme
siirecine girmistir. Viktorya Doneminin temsil ettigi degisim; aydinlanmaci, pozitif diislincenin
giiclenmesi ve bunun sonucunda modern dénemin baglamasiyla yerlesik normlar arasindaki kiiltiirel ve
tarihsel catigsmay1 tanimlamaktadir. Viktorya Donemi’nin bitisi, modern toplumun baslangic1 olarak
diisiiniilebilir. Viktorya Donemi’nin etkisi sadece edebiyatla sinirlh kalmayip modern ve post-modern
sanat alanlarini da etkilemektedir. Bu dogrultuda akademik alanda ‘Yeni Viktorya’ calismalar olarak
yiiriitiilen bir aragtirma alani olusmustur.

Sinema ve dijital oyunlarda siklikla Yeni Viktorya ve retrofiitiiristik'4 tipki korku ve Gotik kiiltiirel etkiler
gibi goriilmektedir. Bu nedenlerden dolay1r makalede, Viktorya Donemi ve Gotik edebiyatin tartisilmasi
onemli goriilmiistiir. Bat1 toplumunda on yedinci ve on sekizinci yiizyillarda gelisen akilel, aydinlanmaci
diisiince akimi, bagnaz ve geleneksel Orta Cag diisiince ve inanclariyla catisarak yeni bir cag

14 Retrofiitiirizm: Fiitiiristik Donemin bakis acisini yeniden hatirlayarak, o donemlerin tasarim, fikir ve yaraticihigiyla
alternatif, paralel gerceklikler olusturur. Eski moda tasarimlarla gelecek teknolojileri harmanlamak en belirgin
karakteristik ozelligidir.
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dogurmustur. Bilim ve sanat alaninda yasanan gelismeler, karanlik Orta Cag diislince sistematigini
ortadan kaldirmis olsa da kiiltiirel kalintilar1 hala devam etmektedir. Avrupa korku kiiltiiriinde tarihsel
deneyimlerin ve olaylarin etkisi biiyiiktiir. Karanlik Orta Cag'in engizisyon mahkemeleri, Katolik-
Protestan savaglari, veba salginlar1 ve Napolyon savaslar gibi yikic1 tarihsel olaylarin korku kiiltiirii
olusturmasi oldukea anlasilabilir bir durumdur. Kilisenin, seytana ve paganizme karsi giristigi kanl cad
avi ve korunakl satolarinda halki somiiren derebeyleri bu kalitsal yapinin olusumunda kalici etkiler
birakmistir. Bu nedenlerden dolayr Otranto Kalesinin ya da Frankensteinin sifrelerini bu zemin
iizerinden ¢oziimlemek ve Drakula’da Prof. Abraham Van Helsing karakterinin bilimin dogmaya karsi
savagini bu yaklagim iizerinden tartismak oldukc¢a anlamhdir.

2. Bram Stoker’in Drakula’s:

Bram Stokern, Drakula isimli Gotik, korku romani, tiirin en onemli yapitlarindan biri olarak
diisliniilmektedir. Bram Stoker, Kont Drakula karakterini gercek tarihi bir karakterden uyarlamistir.
Tiirkiye’de Kazikl Voyvoda®s olarak bilinen, ii¢ kez eflak voyvodasi olmus Viad III. Tepes'tir. Kesin 6lim
ve dogum tarihi bilinmemekle birlikte 1428-1477 yillar1 arasinda yasadig1 tahmin edilmektedir. Bram
Stoker romanda; Kont Drakula’min yiiz yapisini, Vlad III. Tepes'e oldukca benzer bigimde tarif
etmektedir. Roman, Jonathan Harkerin giinliigiiyle baslar, Mina Murray, Lucy Westenra ve Dr. Jack
Seward glinliikleriyle devam eder. Roman giinliikler {izerinden yazilarak kendine has bir bicemle
olusturulmustur. Bu bicemin secilmesinin nedeni, doga {iistii bir olayin, gercekten yasanmis gibi
tanikliklar iizerinden gosterilmesi olarak yorumlanabilir.

Jonathan Harkerin giinliigiine yazdigr Drakula tarifi,

Kontun yiizii inceydi, ama epey kemerli burnuyla, son derece iri ve yukar1 kalkik burun delikleriyle,
sakaklarinda seyrek, ama diger taraflarinda epey giirlesen saclariyla, giiclii -cok giiclii- bir kartala
benziyordu. Neredeyse burnunun iizerinde birlesen kaslar1 da ¢ok giirdii ve bu nedenle de kivriliyor
gibiydiler. Agzi, yine epeyce giir olan biyigin altindan gorebildigim kadariyla kararl, daha dogrusu
acimasiz goriiniimliiydii, beyaz disleri oldukca keskin goriiniiyordu ve bu digler onun yasinda bir adam
i¢in sagirtic1 bir saghk belirtisi olan pespembe dudaklarindan adeta disar1 firliyordu (Stoker, 2012, s.
20).

15 Kazikh Voyvoda; En eski manasi ordu kumandani olan voyvoda kelimesi Slav kdkenli bir unvan olup prens manasina
gelmektedir. Vlad, isledigi zuliimler nedeniyle yerli halk dilinde Tepes-kazikli ya da Drakul-seytan olarak adlandirilmistir;
basit halk literatiiriindeki korkulan Vampir Drakula’nin korkung goriiniisii bu kan igici voyvodaya dayanmaktadir (Josef
Matuz, akt. Gencer, 2016, s.42).
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Sekil 2. Vlad III'in Ambras Kalesi portresi (1560). Yasarm sirasinda vapilmis orijinal bir resimden kopyalandig
diistiniilmektedir (en.wikipedia.org, 2020).

Roman, on dokuzuncu yiiz y1l ingiltere’sinden Kont Drakula’min miilk alim satim islerini yonetmek icin
Transivanya’ya gonderilen Jonathan Harkerin giinliigliyle baslamaktadir. Karpat Daglari'na kadar
uzanan yolculuk sirasinda Jonathan Harker; tuhaf, {irkiitiicii deneyimler yasar. Yerel halk tarafindan
ortiik bicimde uyarilan Jonathan Harker, bu garip yolculugun sonunda Drakula Satosu'na ulasir ve Kont
Drakula’yla tamsir. Birlikte yemek yerler. Drakula, aile ge¢gmisinin Hunlarin bir boyu olan Sekeller’e
dayandigini, Attila Han ve Kazikli Voyvodanin soyundan geldigini séyler. Harkerin satoda yaklasik bir
ay kalmasi gerekmektedir. Zaman gegtikce, Harker aslinda satoda esir olarak tutuldugunu anlar ve
birgok korkutucu, tuhaf olayla karsilasir. Drakula’nin bir vampir oldugunu fark eder; ancak satoda ii¢
kadin vampir daha vardir. Kontun Ingiltere’ye gitmek iizere hazirlandigim fark eder; onun gidisi,
Harkerin 6liimii olacaktir. Kont'un gittigi giin, Jonathan Harker satodan kagmanin bir yolunu bulur.
Buraya kadar roman, Jonathan Harkerin giinliigiiyle yazilmistir.

Hikaye, Jonathanin nisanlis1 Mina Murrayn ginliigiiyle devam eder. Mina, Jonathan’'dan uzun siire
haber alamamis ve Lord Godalming’in oglu Arthur Holmwood’la nisanlanan arkadasi Lucy’nin evinde
kalmaktadir. Mina orada, Teksash Quincey P. Morris ve Psikiyatrist Dr. Jack Seward’la tamsir. Biitiin
miirettebatin Drakula tarafindan yok edildigi bir gemi, ingiltere’ye varir. Drakula amacina ulasmistir.
Ik olarak Lucy’i ele geciren Drakula’mn sonraki hedefi Mina Murray olacaktir. Lucy icin Profesér
Abraham Van Helsing’den yardim isterler. Van Helsing, Lucy’ye bir vampirin dadandigini tespit eder.
Bu sirada Harker’dan haber alirlar. Harker kurtulmustur ve onun bilgileriyle Drakula hakkindaki
gergekleri 6grenirler. Profesor Abraham Van Helsing’in yaptig aragstirmalarda, Drakula’min Vlad II1.
Tepes oldugu ortaya cikar. Viad, karanlik sanatlarda egitim almis, simya konusunda uzman bir
biiyiiciidiir. Tiirklerle birden fazla kez savasmustir. ilk olarak Ingiltere’de baslayan kovalamaca,
Drakula’min kagmasiyla Transilvanya’ya kadar devam eder ve sonunda Drakula yok edilir.
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2.1. Tarihsel Olarak Drakula ve Kiiltiirel Kodlar

Kont Drakula ya da Kazikh Voyvoda isimleriyle bilinen Viad III. Tepes, 1431-1476 yillar1 arasinda
yvasamistir. Eflak; Transilvanya’da Tuna Nehri'nin kuzeyi ile Karpat Daglar’nin giineyi arasinda
bulunmaktadir. Kont Vlad, 1448, 1456-1462 ve 1476 yillarinda ii¢ ayr1 donemde Osmanl Devleti'nin
Eflak Prensligini yonetmistir. Sik stk Osmanli Devletine karsi girisimlerde bulunan Tepes,
mubhaliflerine kars1 da acimasiz yontemlerle savasmistir. Vlad Tepes, 1431 yilinda babas1 Drakulanin
kiiciik Sighisoara Kalesi'nde dogmustur. Oldukea iyi bir egitim alan Vlad, ayn1 zamanda savas sanatlar1
konusunda da egitilmistir. Babasinin Osmanl Devleti'ne kars: aldig1 yenilgi nedeniyle Osmanh Devleti
tarafindan esir olarak alinmis ve alt1 y1l Tiirklerle yasamistir. Osmanli Devleti’ne kars: giristigi savaslar
sonucu maglup edilen Vlad, Macar Kralligi'na siginmig, burada hayatinin son on yilin1 hapiste gegirerek
kacmis ya da serbest birakilmis ve iki y1l sonra bir kole tarafindan oldiiriilmiistiir (Gencer, 2016, ss.
41,62).

Leblanc’a (2020) gore Viad Tepes, Kasim veya Aralik 1431°de Romanya’nin Sighisoara Kalesi'nde
dogdu. Babas1 Vlad Drakul, o sirada Imparator Sigismund tarafindan Transilvanya’ya askeri vali olarak
atandi. Yaklagik bir y1l 6nce ise Ejderha Tarikati'na katilmisti. Ejderha Tarikati, Malta Sovalyeleri ve
Tiitonik Sévalyelik sistemiyle karsilastirilabilecek bir yapiya sahipti. Ejderha Tarikati, 1387’de Roma
Imparatorunun ikinci esi Barbara Cilli tarafindan kurulan yar askeri ve dini bir topluluktur. Gizli bir
kardeslik esasina dayanan bu sovalye diizeninin temel amaci, esas olarak Hristiyanligin cikarlarim
korumak ve Tiirklere kars1 savagsmaktir. Drakula ismi Rumen dilinde ‘Dracul’ yani ‘ejderha’ anlamina
gelir ve babasinin Ejderha Tarikati’na katilmasini bilen Romanya asilleri ona Dracul demeye karar
verirler. Dracul’'un oglu anlamina gelen Dracula, Kiigiik Dracul gibi, nihayetinde Viad Tepes tarafindan
babasinin miras1 olarak kullamilmigtir. Bram Stoker’in kotii karakteri icin bir ilham kaynag: olarak
Ejderha Tarikatimin resmi elbisesi, kirmizi bir giysinin iizerine giyilen siyah bir pelerindir. Tarikat, bu
kiyafeti cuma giinleri Mesih sevgisi ve bagliligini ifade etmek icin giymekteydi (Leblanc, 2020).

ik dénem yapilmis Drakula film ve cizgi romanlarinda bu pelerin goriintiisiiniin kullanimma siklikla
rastlandigini belirtmekte fayda vardir.

Constantin (1999), Vlad Tepes’in, babasinin Dracul olarak isimlendirmesinden dolayi, Dracula ismini
aldigin1 ayni bicimde dogrulamaktadir. Babas1 Dracul, 8 Subat 1431°de Niirnberg'de, Macaristanin
Liiksemburg krali Sigismund’dan Ejderha Nigsanini almigtir. Bu tarikatin Almanca adi1 Drachenordens,
Latince ad1 ise Societatis Draconistarum idi. Ejderha Tarikati, tipki Orta Cagdaki diger sovalye
tarikatlar gibi gercek bir kurumdur. Liiksemburglu Sigismund, 1318’ de Macaristan Krali Carol Robert
tarafindan olusturulan St.George Nisani'mi (Societas militae Sancti Georgii) 6rnek bir model olarak
almigtir. 1326 tarihli tiiziik geregince kralin kendisine kars1 herhangi bir tehlikeye veya komploya karsi
korunmasin gerektirir, Ejderha Tarikati’nin sembolii; giimiis bir zemin iizerine, kirmiz bir hac ve siyah
bir pelerindir. Son nesne haricinde bunlar da yeni diizende bulunur (Constantin,1999).

Ancak Bram Stokerin Drakula’st Dogu’ya kars1 Batinin ya da dinler arasi ¢atismanin roman degildir.
Stoker, gercek tarihsel olgulardan hareketle dogaiistii bir hikdye yaratmistir. Kimi arastirmacilarin
bulmaya ¢alistiklar gibi kilise propagandasi ya da Osmanli Devleti’ne karsi yergi icermez. Stoker (2012);
baz akademik arastirmalarda oldugu gibi Kont Drakula’nin kokeninin Macar olmasiyla smirlandirilan
bir tanimla yetinmeyerek; Attila Hanin soyundan geldigine vurgu yapar. Drakula hem Dogunun hem
Bati’'nin karigimindan olusan melez bir varliktir. Ashinda bu héliyle her iki kiiltiiriin tarihsel ¢catigmasinin
ifade ettigi bir anomali olarak durmaktadir.
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Kont Drakula’min Jonathan Harker’a ifadesi su bigimdedir; “Ben Atilla ile Hunlarin soyundan
geldiklerini iddia eden Szekely’lerin arasindan geliyorum. Bu dogru olabilir ciinkii Macar’lar on
birinci yiizyilda iilkeyi fethettiklerinde Hunlarin buralarda yerlesmis oldugunu gormiisler” (Stoker,
2012, 8. 4).
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Sekil 3. 1499 tarihli bir graviir, Vlad III, kurbanlarinin kaziga oturtmus cesetleri arasinda yemek yiyor
(www .livescience.com, 2020).

Coundouriotis’a (1999) gore tarih, olaylar secici bicimde mesrulastirir. Osmanl yonetiminden yeni
¢ikan uluslarin on dokuzuncu yiizyihn ilk yillarindan beri tek Avrupa Konseyi fikrine meydan okudugu
bir zamanda Stoker, Dogu Avrupa ve Osmanli tarihini merkeze koyar. Coundouriotis birgok
arastirmacinin Transivanya’nin secilmesinin tesadiifi oldugu goriislerin karsisina gecmistir. “Stoker,
romana iliskin notlarinda her zaman Dogu Avrupaiy diisiindiigiinii, eylemi once Steiermark,
Avusturya’da belirledigini ve ardindan Transilvanya olarak degistirdigini belirtiyor” (Frayling’den
akt. Coundouriotis, 1999, s. 144). Boylelikle siyasal olarak Dogu Sorunu olarak ifade edilen olguyu
Stokern projesinin merkezi olarak ele almaktadir. Romanin gercek tarihsel baglamini, tarihi bir soylem
olarak mesrulastirmaktadir. Stoker’in melez bir vampir figiirii araciligiyla Dogu Avrupa-Osmanl
tarihinin mesruiyetini ortaya koydugunu savunmaktadir. Gergek tarihsel bir sonug¢ olarak hem
Hristiyan hem de Osmanl olarak 6zdeslesmesi onu canavarca ve nihayetinde tutarsiz kilar; mantiksal
olarak ama ayni zamanda da endiseyle susturulmasi gereken bir tarih kaynagidir (Coundouriotis, 1999,

S. 144).

Tabii ki, doguyla batinin kesistigi bolgeyi, kiiltiirii, diisiinceyi ve inanci bir anomali olarak diisiinmek,
diinyay1 suni sinirlar icine hapsetmekten bagka bir sey ifade etmeyen bir bakis acisidir. Bu sinir, sadece
bazi insanlarin zihinlerinde olusturdugu kiiltiirel temsiller ve 6nyargilarla ilgilidir. Elbette, roman ne
gercgek bir tarih ne de gercek bir bilim 6nermektedir. Roman, bilim, tarih, efsane ve donemin siyasal
ortamiyla ilgilidir. Ashinda Stoker, Osmanli'ya karsi savasan bir sovalye olarak Drakula’iy
kahramanlastirmaz ya da bir bilim insan1 olarak kétiiliige karsi savasan Van Helsing in algisin1 metafizik
diinyaya kapatmaz. Stoker, bu anlamda gercekg¢i temellere dayanan, tarafsiz bir zemin iizerine karanlk
bir fantezi insa etmektedir.
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2.2, Romanda, Prof. Abraham Van Helsing

Prof. Abraham Van Helsing, romanin belki de en 6nemli karakteridir. Amsterdam Universitesi'nde bir
tip doktoru ve metafizik profesoriidiir. Abraham Van Helsing karakteri, pozitif bilimlerde uzman
olmasina ragmen dogaiistii ya da metafizik alanim1 da kabul eden bir profil ¢izmektedir. Bu iki yonlii
bilgiyi birlestirerek Drakula’yla akilc1 yontemlerle savasir. Abraham Van Helsing, asla kaliplarla
diisiinmez; esnek bir zihin yapisina sahiptir. Bilimsel diisiinceyi benimseyip problemlerle bu yolla
savasirken, metafizik diisiinceyi disarida birakmaz ve bu iki diisiinceyi birbiriyle ¢atistirmaz. Bu yoniiyle
Abraham Van Helsing, akila diisiincenin de kendi dogmatik yapisini olusturabilecegine inanir. Ona
gore akileilik, tipki dinsel dogmatizm gibi kalipg1 bir diisiince iiretebilir. Bu yoniiyle Abraham Van
Helsing, acik goriisglii ve kapsayic1 oneriler sunmaktadir. Eski bilgiyi kii¢limsemez ve yeni bilgiyi en
verimli bicimde kullanir.

Bram Stoker, romandaki karakterleri gercek karakterlere dayandirmistir. Bunlarin basinda en bilindik
olan Vlad III. Tepes'tir. Diger karakterlerin de genel olarak kimlerden esinlenildigi bilinmektedir.
Bununla birlikte, romanin en 6nemli karakteri olarak diisiiniilen Prof. Abraham Van Helsing’in hangi
gercek kisiden ilham alindig1 hala tartisiilmaktadar.

Roos (2018), Prof. Abraham Van Helsing’in, gercek bir rol model olarak kimden ilham alindig:
konusunda yaptig1 incelikli aragtirmada, bu kisinin Profesér Max Miiller (1823-1900) oldugunu
savunmaktadir. Miiller, Almanya dogumlu bir filolog ve hayatinin biiyiik bir kismini Ingiltere’de
okuyarak gecirmis bir oryantalisttir. Hint arastirmalarn ve dini arastirmalarla ilgili Bat1 akademik
disiplinlerinin kurucularindandir. Miiller, Hintoloji konusunda hem bilimsel hem de popiiler eserler
ortaya koymustur. Elli ciltlik Ingilizce terciimelerden olusan Dogunun Kutsal Kitaplarl, onun
yonetiminde hazirlanmistir. Bir filolog olarak, Turan dil ailesi fikrinin de destekg¢ilerindendir (Ross,
2018, ss. 3-4-8).

Sekil 4. Solda Profesér Max Miller (www.t1.gstatic.com,
2020), sagda Francis Ford Coppola’nin Dracula filminde

Calismamiz sessizlik i¢inde yiiriitiilmeli ve cabalarimiz tamamen gizli tutulmalidir; ¢linkii insanlarin
gordiiklerine bile inanmadiklar1 bu aydinlanmis cagda, bilge adamlarin kuskusu, onun en biiyiik giicii
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olacaktir. Onun zirhi ve kalkanmi olacaktir ve bizi; sevdiklerimizin giivenligi icin ruhlarini tehlikeye
atmaya hazir olan diismanlarini yok edecek silahlar1 olacaktir... insanlik ugruna, Tanri’nin onuru ve
zaferi ugruna (Stoker, 2012, s. 345)

Prof. Abraham Van Helsing’in, Mina Murray’a séyledigi bu ciimle ashinda onun felsefesinin 6zeti
niteligindedir. Bir bilim insan1 olarak, bilimsel bilgiyi ve Tanr1 inancini ¢atistirmayarak aydinlanmaci
diisiince sistematigi iginde var olabilecek diigiinsel bir korliigiin elestirisini yapmaktadir. Van Helsing,
gecmise bakarak oradaki mistik, tarihsel ve kiiltiirel birikimi alarak modern diinyaya doniistiirme
becerisine sahip akile1 bir karakterdir. Drakula ile hem bilimsel yontemlerle hem de mistik ogelerle
savagir. Mistisizme aciktir ¢iinkii Lucy’nin boynundaki dis izlerini goriince bunu yilan 1sirig1 olarak
diisiinmez; esnek zihin yapis1 onu vampirizme yonlendirir. Bilimsel diisiiniir ¢iinkii Lucy’ye kan nakli
yapar; Mina'ya hipnoz seanslari diizenler. Arkadasi bir Tiirkolog’a danisarak Vladin tarihsel ge¢misini
Ogrenir ve analiz eder. Boylece Van Helsing, tip, tarih, psikoloji ve mistizmin sinirlarinda becerikli
bigimde dolasarak sonuclara ulasir. Prof. Abraham Van Helsing sonu¢ odakl diisiiniir; bilgiyi ve
inanclar1 problemlerin iistesinden gelmek icin kullanir ve bu anlamiyla pragmatisttir.

Van Helsing, giiclii liderlik 6zelliklerine sahip biridir ve her zaman cevresindeki insanlar tarafindan
saygl goriir. Dayanismacidir; birlikte hareket ettigi insanlarin ortak noktalarimi ortaya cgikarir ve
sonugsuz tartigmalarla zaman kaybetmez. Bu haliyle Van Helsing, feodal donemin bitisi, sanayilesme
ve modernizme gecisin temsilidir. Eski olan1 kaybetmez, yeni olanm1 sahiplenir ve kullanir. Bilimsel
bilgiyle karanliga kars:1 savasirken geleneklere de sahip cikar. Bram Stoker, tarihsel, kiiltiirel ve giincel
is birlikleriyle diinyay1 ¢ok boyutlu olarak okurken Gotik ve korku edebiyati bilegenlerini kendi
oOnerileriyle birlestirerek kendine 6zgii bir karakter yaratmigtir.

Goriintiste keyfi davranan bir adam, ama bu, neden bahsettigini herkesten iyi bilmesinden
kaynaklaniyor. Kendisi bir filozof, metafizik¢i ve glinlimiiziin en iyi bilim adamlarindan biri ve onun son
derece acgik goriislii olduguna inaniyorum. Bu, celikten sinirler, buzdan bir irmaga benzeyen bir mizac,
yilmaz bir irade, kendi kendine hakimiyet ve neredeyse kutsal erdemlerden tasan bir hosgorii ve
diinyadaki en nazik, en diiriist yiirekle birlesince (bunlar, insanlik ig¢in yapmakta oldugu soylu
calismalarin araclarimi olusturuyor) hem teoride hem de pratikte isliyor; ¢linkii goriisleri de her seyi
kucaklayan duygular1 kadar genis (Dr. Seward’in Van Helsing tasviri, Stoker, 2012, s. 123).

Drakula romanindaki karakterlerden biri olan Dr. Sewardn bu tasviri, aslinda Stokerin Abraham Van
Helsing nasil karakterize ettiginin en iyi kanitidir. Paragraf, yapilara boliiniirse su bigimde ifadeler
olusmaktadir:

Bilim insam olarak temsil ettigi degerler: “agik goriislii, filozof, metafizik¢i”. Metafizik
degerlerin sahiplenilmesine isaret eden ciimlecikler: “kutsal erdemlerden tasan bir hosgorii”.
Ahlaki degerleri ve insani nitelikleri icin: “celikten sinirler, buzdan bir irmaga benzeyen bir
mizag, irade, diiriistliik”. Yiiksek kisilik degerleri, bilim ve inancin sahiplenilmesinin
dogrudan ifadesi olarak: “ciinkii goriisleri de her seyi kucaklayan duygular kadar genis”.

Goriildiigii gibi Stokerin Abraham Van Helsing’i savasci yapisiyla 6n plana c¢ikan bir Amerikan cizgi
roman kahramani degil, ahlak ve bilimin yiiksek degerlerini sahiplenen saygin bir kisiliktir.
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3. Sinema ve Dijital Oyunda Van Helsing
3.1. Francis Ford Coppola’nin, Bram Stoker’s Dracula Filmi

Yonetmen Francis Ford Coppolamin 1992 yili yapimi, Bram Stoker’s Dracula¢ adli yapiti, filmin
isminden de belli oldugu gibi Drakula romaninin sinemaya en basarili uyarlamas1 olarak
gosterilmektedir. Romanin 6ziine sadik kalmaya calisarak yapilmakla birlikte romana tezat diigen
yonleri de vardir. Film versiyonunda Prof. Abraham Van Helsing karakterinin 6ziine bagh kalinmig
fakat yine de baz1 degisimlere maruz birakilmistir. Asil dramatik degisim, Yonetmen Ford Coppola’nin
Kont Drakula yorumundadir. Romanda tartisilmaz olarak kotii ve yok edilmesi gereken bir varlik olarak
tasvir edilen Kont Drakula; filmdeki haliyle ise seyirciyi, kotiiniin onuru ve haklihig: {izerine empati
kurmaya davet etmektedir. Film; hilal ve hacin karsilastirllmasiyla baslayarak, hacin diisiisiiyle
gerceklesen biiyiik bir trajedik uyarlamanin haberini vermektedir.

Romanda Kont Drakula, giidiilerle hareket eden, gii¢ tutkunu bir karakterdir. Bu yapisina uygun olarak
giic, iktidar ve kan istegini takip etmektedir. Herhangi bir pismanlik belirtisi gostermez; goriiniise gore
tek iiziintiisii, modern topluma geciste unutulan aristokrasidir. Zaten Ingiltere’ye olan yolculugunun
nedeni, modern toplumda yeniden yer bulmak isteyen karanlik bir efsanenin varolus arayisidir.
Elektrikli lambalar, buhar makineleri ve kentlegen toplumla birlikte bilim, artik karanlig1 aydinlatirken
aristokrasi can cekismekte ve vahsi kapitalizmin dogusuyla oligarsinin tekelinde bir diinya
onerilmektedir. Din-tarim toplumunun sanayilesmesi, yeni bir iktidar big¢imi ve gii¢ sahiplerini
dogurmaktadir. Romanin énemli mesajlarindan biri budur. Bram Stoker, karanlhiktan bir kahraman
¢ikarmaz ya da dinleri birbiriyle catigtirarak bir haklilik aramaz; tarihsel olaylar1 oldugu gibi anlama
egilimindedir. Oysa filmde, Kont Drakula karakteri agsk ve inancla hareket etmektedir. Filmde tasvir
edilen bicimiyle, kiliseye bagli, inancli, asil bir sovalye olan Kont Drakula’min biiyiik bir agk besledigi
karis1 Elizabeth’in o6liimiiyle tetiklenmis olan Tanrr’ya isyan hikayesidir. Filmde, Jonathan Harkerin
karis1 Mina Murray, Kont Drakula’min karis1 Elizabeth’in reenkarnasyonudur. Romanda Drakula’nin
etkisi altina aldig1 Mina ile filmdeki etkinin temelleri farklilagmistir. Romanda karanlik bir biiyiiniin
etkisiyle, filmde ise gecmisten gelen kadim bir agkla agiklanmaktadir. Filmde, Elizabeth’e Kont
Drakula’min 6ldiigline dair Tiirkler sahte bir mesaj yollarlar; bu aciya dayanamayan Elizabeth intihar
eder. Bir savas kahramani olarak satosuna donen Kont Drakula, rahiplerin intihar eden Elizabeth’i dini
bir térenle gommeyeceklerini 6grenir. Inancli bir Hristiyan sovalye olan Kont Drakula, Tanriya isyan
eder ve hagi devirir. Boylece Tanr’nin kilici diiser ve karanhigin yiikselisi baslar. Ford Coppola,
hikayenin dayanaklarinmi degistirerek, oliimsiiz agk, Tanriya isyan, ihanet, hayal kirikligi, onursuz savas
gibi tamamen romanin 6ziline aykir1 kavramlar1 6nermektedir. Garip bir bi¢imde, Elizabeth’in dini
torenini reddeden rahibi canlandiran aktor, Abraham Van Helsingi oynayan Anthony Hopkins'tir.
Burada "Neden?" sorusu sorulmalidir. Bu derece dikkat ¢gekmeyen ve kisa bir an siiren bir oyunculuk
icin Anthony Hopkins’in segilmesi rastlanti midir? Roman hakkindaki yaygin diisiince, Prof. Abraham
Van Helsing’in romanin ana karakteri oldugu yoniindedir. Ancak filmde Van Helsing ana karakter
degildir; ana karakter diismiis bir kahraman olan Drakula’dir. Ford Coppola, akillica bir gizlilikle,
romanda giiclii ve saygideger bir karakter olan Prof. Abraham Van Helsing’i itibarsizlagtirarak
patavatsiz bir karakter olarak gostermektedir. Romandan farkh bicimde filmde, Kont Drakula, Mina
Murray tarafindan kurtarilir ve Tanr1'nin kutsamasiyla karanliktan kurtulan Drakula, Mina tarafindan
oldiiriilerek 1518a kavusturulur. Bram Stoker insanliga bilim, gelenek, iyi ve kotii arasindaki miicadeleyi
anlatirken Ford Coppola; bitmeyen agk, dinsel kahramanlik ve medeniyetler arasindaki ¢atismanin bir

16 Bram Stoker’s Dracula Filmi; Yonetmen, Francis Ford Coppola. Oyuncular; Gary Oldman, Anthony Hopkins, Winona
Ryder, Keanu Reeves. Yapim yili: 1992.
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tarafi olarak tamamen farkli, celisik oneriler vermektedir. Belki de filmin etkileyici biceminin, giiclii
oyuncu performanslarinin nedeni budur.

Filmde Drakula 6lmek iizereyken Mina’ya soyle der: “Tanrun beni Neden terk etti?” (Coppola, 1992).

Sekil 5. Ford Coppola’nin filminde Drakula, haga kilicimi saplarken (Coppola, 1992).

Oysa Drakula, Tanr’'nin kendisini ya da onun Tanr1'y1 neden terk ettigini ¢ok iyi bilmektedir. Zaten
filmin girisinde Ford Coppola bu durumu oldukca iyi aciklamistir. Yine de Coppola, Drakula’min
inancini hicbir zaman kaybetmedigini; aslinda, yiireginde hala Tanrr'nin kilici oldugunu, etkileyici bir
duygusallikla yarattigini diislindiigii bu sahne iizerinden, izleyiciye tekrar agiklamaktadir.

3.2. Stephen Sommers’in Van Helsing Filmi

Stephen Sommersin Van Helsing' isimli filmi; Prof. Abraham Van Helsing karakterinin tamamen
farkl bi¢cimde, yeniden insa edilmesinin en iyi 6rnegidir. Filmde Van Helsing, hafizasin1 kaybetmis,
Vatikan icin calisan bir aveidir, dogaiistli, seytan1 varliklari kilise adina avlamaktadir. Sonradan
kendinin de 6grenecegi iizere asil ismi Gabrieldir. Semavi dinlerin Bas Melek’i olan Gabriel ve
Abraham ismi arasinda ortiik bir paralellik kurulur. Filmde tanimlanan héliyle Helsing, avci, katil ve
her nasilsa kutsal bir varliktir. Anna Valerious’la Van Helsing’in yaptig1 konusma su bicimdedir:

Anna Valerious;
-Kimileri senin bir katil, bazilariysa kutsal biri oldugunu soyliiyor. Hangisi dogru?
Van Helsing;

-Sanmirim, her ikisinden de biraz var.

Filmde bir resim iizerinde kehanet olarak iyi ve kotii iki s6valyenin ¢arpigsmasi verilmektedir. Bunlardan
biri kurtadam digeri ise seytani bir varlik goriintimiiyle tasvir edilmektedir. Van Helsing filmin sonunda,
kendi istegine bagl olmayarak kurt adama doniisiir ve boylece Drakula’y: yenmek icin gereken giicii
elde eder. Seytani bir gii¢, yine seytani bir gii¢ kullanmilarak alt edilir. Van Helsing burada bilim ya da
zekayr kullanmaz. Zaten filmdeki haliyle Helsing, bir bilim insan1 degildir ve kullandig1 teknolojik

17 Van Helsing Filmi; Yonetmen: Stephen Sommers. Oyuncular: Hugh Jackman, Kate Beckinsale, Richard Roxburgh, David
Wenham. Yapim yili: 2004.
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silahlar1 da zayif, giivensiz bir karakter gibi gosterilen mucit bir kesis aday: tarafindan tasarlanmaktadir.

Filmin ilk alt1 dakikasi, esasen filmin genel felsefesini akillica 6zetlemektedir. Film eski siyah-beyaz
filmlerin tavriyla baglar. Burada Yonetmen Stephen Sommers, ge¢miste ¢ekilen Drakula filmlerinin ve
korku kiiltiirliniin goreneklerini sahiplenir. Bu sahnede Victor Frankensteinin yaratim deneyi ve
Drakula goriilmektedir. Korku kiiltiiriiniin klasik donem birikimlerini sahiplenildigine gonderme
yapar; boylece tiire yabanci bir yapit ortaya koymamig gibi goriiniir. Konusmalardan Kont Drakula’nin,
Victor Frankensteinin'® karanlik bir yaratim deneyinin sponsoru oldugu anlasilmaktadir. Bilimin
karanlik yoniine izleyiciyi yonlendiren Stephen Sommers, bununla da yetinmeyerek Kont Drakula’yt
sozlerine soyle devam ettirir:

Kont Drakula;

-Bilimin sahteligi Tanri’ya karsi. Bu bilim, simdi benim amacima hizmet etmeli.

Kont Drakula’min amaci, Victor Frankensteinin yaratim deneyini binlerce vampir yaratmak igin
kullanmaktir. Stephen Sommers’a gore, vampirler oliidiirler ve ¢ocuklar1 olmamaktadir. Burada da
bilimin karanlik tarafi devreye girmektedir. Aslinda, klasik vampir hikayelerinde vampirler, insanlar
vampire doniistiirerek cogalirlar, yani bagka bir canl tiirii gibi degillerdir. Bu yilizden anlatilarda
vampirlerde hep bir insani taraf bulma egilimi vardir. Filmde de romanda oldugu gibi vampir gelin
iicliisii goriilmektedir, ancak iireyemezler. Drakula, Victor Frankenstein 6ldiiriir. Bu sirada ayaklanan
halk, Victor Frankensteinin satosuna akin eder. Victor Frankenstein’in yaratimi olan golem, doktorun
cesedini alarak bir riizgar degirmenine siginir, ancak halk bu degirmeni yakar. Degirmen alevler i¢inde
¢okerken yonetmen, bize iki seyi gosterir: Birincisi, on dokuzuncu yiizyillin sonlarinda yaygin olarak
kullanilan ve dini kuruluslar tarafindan sosyal yozlagmanin nedeni olarak gosterilen absent ickisidir.
Ikincisi ise atesin icine diisen Incil’'dir. Yonetmen, izleyiciye giinah sonucu cehennem atesine diisme
olgusunu bu sekilde sembollestirerek vermektedir. Sonradan, golem Frankenstein’in 6lmedigi ve atese
diisen Incili okuyarak dindar bir bilgeye doniistiigii anlasilacaktir. Boylece karanlik bilimin atese
diislisiyle inanclar catistirilmaktadir. Oysa Bram Stoker, Drakula romaninda inangla bilimi
catisirmamakta; aydinlanmaci, esnek, zihinsel bir yap:1 ortaya koymaktadir. Romanda Van Helsing,
katiiliikle akiler yontemlerle savasir ve kutsal biri degildir. Bir bilim insanidir ve kaba gii¢ onun i¢in
sadece sonuca yonelik bir aractir.

Giris sahnesinin ardindan ave1 Van Helsing, tehlikeli bir dogaiistii yaratigin pesine diiser. Bu yaratik,
Robert Louis Stevenson’in, 1886’da yazdig1 yine iinlii bir korku klasik romani olan Strange Case of Dr
Jekyll and Mr Hyde kitabindaki, kotii karakter Bay Hyde'dir. Yine Stephen Sommersin, korku
kiiltiiriiniin klasik goreneklerini sahiplendiginin ikinci gostergesidir. Van Helsing, Bay Hyde oldiiriir
ancak bunu yaparken kilisenin onu canl istedigini ciinkii Bay Hyde’nin iyi tarafi olan Dr. Jekyllin
Olmesini istemediklerini belirtir. Goriiniise gore Stephen Sommers, yeniden iirettigi vampir avcis1 Van
Helsing’e biitiin korku karakterlerini kiiciik diislirtme egilimindedir. Boylece korku klasik goreneklerini
sahiplenir gibi goriinen Stephen Sommers, bir korku klasigi karakteri olan Dr. Jekyll ve Bay Hyde1,
tamamen yapisal bozuma ugrattigr Van Helsing karakteriyle yok etmektedir; tipk: bilimsel zekdsindan
hoslanmadig Victor Frankenstein gibi.

Dijital oyun versiyonu da yapilan Van Helsing filminin kendine ait bir hayran kitlesi de olugmustur.
Filmdeki Van Helsing karakteri, romandaki karakterle hicbir bicimde bir bag kurmamaktadir hatta ismi

18 Frankenstein; Mary Shelley’nin klasik korku romani olan ve1818’de yazdig1 Frankenstein. Korku klasiklerinin baginda yer
almaktadir.
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bile gercek ismi degildir. Buna ragmen orijinal Van Helsing karakterinin mirasini kullanir.
3.3. Dijital Oyun ve Van Helsing

Van Helsing’in Inamilmaz Maceralar (The Incredible Adventures of Van Helsing) isimli dijital oyun
Van Helsing karakteri iizerine tasarlanmis en basarili oyundur. Stephen Sommersin filmi Van
Helsing’den uyarlanan diger bir play station oyunu olan Van Helsing bu kadar basarili olamamigtir.
Filmin hikayesini takip eden ikinci tekil sahis aksiyon-korku oyunudur. Bu inceleme ilk 6rnek olan Van
Helsing’in inamlmaz Maceralar dijital oyununa incelemektedir.

Van Helsing’in Inamlmaz Maceralar dijital oyununun tiir olarak tamimi, Steam cevrimici oyun
marketinde yapilan aramada su sonuclara ulasilmistir; rol yapma oyunu, hack and slash, aksiyon,
macera. Tiir olarak, korku tanimi1 yapilamaz ¢iinkii oynama bicimi®9 (izometrik goriintii) buna pek uygun
degildir. Bu arastirmada tiir olarak tanim; hack and slash, steampunk, Gotik kara fantezi, rol yapma
olarak diisiiniilmektedir. Oyunun I, II ve III. versiyonlari i¢in yine market tanimlamasi da su bicimdedir:
Van Helsing’in Inamilmaz Maceralar I: Genis kenarh sapkamz takin, silahlarimizi alin ve cilgin
bilimin canavarlar ve oliimliiller arasindaki kirilgan baris1 tehdit ettigi Borgoviamin Gotik-kara
diinyasinda inanilmaz bir maceraya atilmaya davet etmektedir. Van Helsing’in Inamlmaz
Maceralar II: ilerlemekte olan destanin, bagimsiz olarak da tadini cikarabileceginiz ikinci
boliimiinde, bu egsiz diinyanin yeni koselerini kegfedebilir ve daha fazla aksiyon, giiclii diismanlar ve
ziyaret edilecek c¢ok sayida biiyiileyici yer ile eski tarz Gotik ve cilgin bilim karigimini
deneyimlenebilecegini vurgulamaktadir. Van Helsing’in inamilmaz Maceralarm III: Canavar
avcist Van Helsing, can diismanini yok etmeye calisirken hayatinin en zorlu sinavlariyla kars: karsiya
kalacak. Borgovia'da i¢ savas sona erdi, ancak gelecek hala korkung goriiniiyor. Tuhaf bilim sehri
harabeye c¢evirdi. Garip bir tarikat, zamanin sonunun gelecegini Ongoérmektedir
(store.steampowered.com, 2020).

Van Helsing’in Inamlmaz Maceralar dijital oyunu, Bram Stoker’in romam Drakula’min kurgusal
diinyasindan cok daha farkli bir atmosferde gegmektedir. On dokuzuncu yiizyilin Dogu Avrupa’sinda
Borgovia isimli kurgusal bir krallikta gecen hikaye; Gotik, kara fantezi ve steampunk tiirsel 6zellikleri
igerir. Bu anlamda hem romanin icerigine gore hem de tarihsel gercekler bakimindan anakroniktir.
Tasarimlar; Viktorya Donemi Ingiltere’si Gotik, steampunk 6gelerin kliselerini tamamen sahiplenen
niteliktedir. Borgovia biiyii ve ¢ilgin bilimsel deneylerle yaratilan yaratiklar ve makinelerle doludur.
Oyunun kahramani romandaki karakter Prof. Abraham Van Helsing’in ogludur. Babasinin izinden
giderek kotii varliklar kralliktan yok etmeyi gorev edinmistir. Oyunda Van Helsing’e oyun boyunca bir
hayalet olan Lady Katerina eslik etmektedir. Katerina’nin kontrolii oyun yapay zekasindadir ve oyuncu
sinirli kontrole sahiptir.

Oyunun yayincisi Neocore Games’in oyun hakkindaki tanim ve ac¢iklamalar: ise su bicimdedir: Ana
konsept, Bram Stokerin Dracula romaninin bag karakterlerinden biri olan efsanevi vampir avcis1 Van
Helsing’e dayaniyor. Canavarlarin, sihrin ve tuhaf teknolojinin gercek oldugu on dokuzuncu yiizyilda,
Avrupa’ya benzeyen benzer bir evrende geciyor. Kahramanimiz, babasinin gorevlerini istlenen efsanevi

19 Oynama bicimi; Dijital oyunlarda oynama deneyimi, oyunun basaris1 agisindan 6nemli bir belirleyendir. Sinemanin
aksine dijital oyun, oyuncunun aktif olarak yer aldig1 bir deneyimleme siirecinden olusur. Oyuncunun oyuna katilma
bigimi, eglence ve duygularin dogru bicimde sahiplenilmesiyle ilgilidir. Bu dogru bi¢imde kurgulanmaz ise oyunda
ludonarrative dissonance (oyun-anlati uyumsuzlugu) denen tasarimsal bir yanhshk olusur (Hocking, 2007). Bu yonden
The Incredible Adventures of Van Helsing oyunu izometrik goriintiisiiyle korkma deneyimi i¢in uygun degildir ¢iinkii
oyuncu, birinci sahis olarak degil iist bir acidan izleyen konumundadir.
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Van Helsing'in ogludur. Ogul Helsing, canavarlari 6ldiirmek ve masum ruhlar1 kurtarmak icin egitilmis;
bir avc1 olarak yeteneklerine giivenen ancak bu yetenekleri gercek hayatta kullanma deneyiminden hala
yoksun geng¢ bir adamdir. Borgovia kentinde, caresiz vatandaslarin onlar1 bilimin kabuslarindan
kurtarmak icin yeni bir kahramana ihtiyac duydugu kara taslardan, mermer c¢ivilerden ve kasvetli
avlulardan olusan kasabada yiirliyecek. Vampir lordlari, kurt adam klanlariyla yeni bir aydinlanma
cagin1 dogurmak isteyen Borgovia, Frankenstein benzeri ¢ilgin bir bilim insanlarinin yarattig: bilimsel
kabuslarla savagmak icin tiim zamanlarin en biiyiik avcisina ihtiya¢c duymaktadir (neocoregames.com,
2020).

“Bram Stokern Drakula romanmimin baskarakterlerinden biri olan efsanevi vampir avcist Van
Helsing’e dayamyor” ifadesinin, romandaki gercek Helsing karakterini tanimlamadigi yeterince acik
bicimde kanitlanmigtir.

“Borgovia kentinde, ¢aresiz vatandaslarin onlar: bilimin kdbuslarindan kurtarmak” ifadesi, bilimle
ilgili problemli bir ideolojik soylemin yeniden ifadesinden bagka bir sey degildir.

Van Helsing’in Inamilmaz Maceralari (The Incredible Adventures of Van Helsing) isimli dijital oyunda,
Van Helsing karakteri, Stephen Sommersin Van Helsing karakteriyle hem gorsel hem de
karakterizasyon olarak oldukca benzer bicimde olusturulmustur. Bilime kars1 savasg, teknolojinin kara
biiytiyle girdigi iliskiyle ortaya ¢ikan kaotik atmosferi, farkli olarak steampunk bir diinyaya tagimistir.
Viktorya estetigini benimser ve donemle ilgili makinelesme ve bilimsel gelismelerle ilgili kaygilarin
benzer bicimde tasiyicist durumundadir. Oyunun yayincisi, Neocore Games’in oyun tanitiminda gecen;

“Frankenstein benzeri cilgin bir bilim insanlart” ifadesiyle, oncesinde deginilen aydinlanma ve
modernizmin kargisina gecen biitiin kiiltiirel kayg: ve kodlar:1 sahiplenmektedir.

Aslinda bu ortak, tek tiplestirilmis Van Helsing karekterizasyonu; bircok oyun, sinema hatta anime
orneginde gozlemlenmektedir. Ornek olarak; Devil May Cry oyun ve anime serisi, Yonetmen,
Umanosuke Iida’min 2001 yapimi Hellsingi, Yonetmen, Yoshiaki Kawajiri’nin 2000 yapimi olan yine
vampir avcisi, Vampire Hunter D: Bloodlust, gosterilebilir. Tim bu karakterler hem gorsel hem
davranigsal bakimdan benzer karakterlerdir. Oyleyse bu benzerligin kokeninin incelenmesi ve
¢ozlimlenmesi gerekmektedir.

3.4. Van Helsing Analizi ve Piiriten Solomon Kane

Bu arastirmanin Onceki bdliimlerinde, Van Helsing karakterinin sinema ve dijital oyun
uyarlamalarindaki dontisiimiin genel profili ¢izilmistir. Bu doniisiimiin ortak noktalar tespit edilmistir.
Gorsel, davranissal ve felsefi acidan benzerlik gosteren bu doniisiimiin, romanin 6ziine aykiri olarak
daha ¢ok bir siiper kahraman yaratma egiliminde oldugu s6ylenebilir. Romanin uyarlamalarinda bilime
kars1 gozlenen genel bir yaklagim ise; bilimin karanlik yiiziinii gostermek ve karanlik bilim olarak ifade
edilecek bir anlayisla romandan farklilasan bir soylem iiretmektir. Oyleyse, iiretilen sdylem de dikkate
alindiginda, Van Helsing karakterinin doniistiiriilmesi, temelde sGylemle ilgili bir problemi ifade eder.
Hollywood sinemasi, Amerikan ¢izgi romanlarinda yaratilan siiper kahraman karakter séylemini hem
gorsel hem icerik bakimindan sikica sahiplenir. Sinema, ¢izgi roman, Japon animeleri ve nihayetinde
dijital oyunlar, ortak bir soylemi héline gelerek kitlelere yansitilir. Gorsel akisin oldukga belirleyici
oldugu ve belki de yazili sanatsal metinlerin daha az kitlelerin ilgisini ¢ektigi teknokiiltiirel bu donemde,
giiclii gorsel bir bombardimana maruz kalan kitleler i¢in bu degisimi algilamak imkansiz hale gelerek
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ortiik mesajlara doniismektedir. Nihayetinde izleyici, bu degisimi algilamadan ortaya konulan yeni Van
Helsing’ lretilen soylemle birlikte sorgulamadan kabul eder. Yapisal olarak bozulmus Van Helsing
karakteri, belirli kligeler iizerine insa edilir ve kliseler belirli farkliliklarla kullanilir. Aslinda bu kligelerin
baslangic noktasi ve gecerli dayanaklar1 vardir. Bu makale, bozulmus Van Helsing karakterinin
kokeninin Robert E. Howardin Solomon Kane yapitina dayandigini savunmaktadir.

Bremer’e (2009) gore, Lutheranizm, Katoliklik, Cenevreli Kalvenizm gibi 16 ve 17. yiizyillarin diger dini
hareketlerinden farkl olarak Piiriten’ler resmi, kurumsal bir yap1 icermeyen; daha ¢ok Tanr1 yolundaki
tebligciler olarak kendilerini ifade etmekteydiler. Piiriten (Onciiler) ismi ashinda diismanlar tarafindan
bir kiiciimseme ifadesi olarak kullanilmaya baslanmus, sonrasinda Onciiler tarafindan sahiplenilmistir.
Onciiler, Ingiliz Kralicesi I. Elizabeth’in baslattig1 kilise reformunun karsisina gecerek Protestan Oncii
Doktrinini tanimladilar. Tanrinin iradesine kendilerini teslim ederek toplumu, tebligle doniigtiirme
yoluna gittiler. Ancak Onciiler; Amerika’da kurduklar koloniler ve 1640’lardaki Ingiltere ic savaglarinin
ardindan siyasi giice ulasarak bu giicii kullandilar. iktidarla birlikte gelen sorumluluklar yeni zorluklar
getirdi ancak toplumu tanrisal bir krallik yapma yoniindeki Oncii doktrini degistirmedi. Amerika ve
Ingiltere iizerindeki etkisi hissedilmeye devam etmektedir (Bremer, 2009, ss. 2-4).

Amerikal1 Yazar Robert E. Howard (1906-1936), Weird Tales isimli ilk Solomon Kane2° hikayesini
1928’de yayimlamistir. Robert E. Howard, en ¢ok bilinen eseri Kimeryali Conan (Conan of Cimmeria)
ya da Barbar Conan (Conan the Barbarian), Tiirkiye’de de roman ve ¢izgi roman olarak yayimlanmig
olan eserleri, halen sadik bir hayran kitlesine sahiptir. Edebiyatin fantastik kurgu tiiriiniin bir alt tiirii
olan kili¢ ve biiyti dykiileri (sword and sorcery) tiriinlin kurucusu olarak goriilmektedir. Robert E.
Howardn eserleri; sinema, ¢izgi roman, edebiyat ve dijital oyun alanlarin hala etkilemektedir. 16.
ylizyilin sonlarinda gecen hikdyede Solomon Kane karakteri, Piiriten bir silahsor olarak rahip-sévalye
iilkiisiiniin temsilidir. Burada rahip-govalye iilkiisiiniin oncesinde bahsi gecen, Ejderha Tarikatini,
Malta Sovalyelerini ve Tiitonik Sovalyelik Diizenini hatirlatmak gerekir. En ¢ok bilinen eserleri
sirastyla, Kimeryali Conan, Kral Kull ve Solomon Kane'dir. Digerlerinden farkli olarak Solomon Kane,
bilindik bir diinya olarak 17. yiizy1l baslar1 Ingiltere’sinde gecer yine Ingiliz Gotik kiiltiir mirasiyla, kilic
ve biiyii alt tiirliyle melezlenmis bir yap icerir. Kat1 ahlak yapisiyla dindar bir fanatik gibi davranan
Solomon Kane, giiciinii inancindan alir ve kesinlikle 6ngoriilemez bir ruh yapisina sahiptir. Yonetmen,
Michael J. Bassett tarafindan 2009’da filme de alinmgtir.

Perez (2020) ise Robert E. Howardin Conan’la benzer bigimde tarif ettigi Solomon Kane’in romandaki
ayrintil ilk taniminm su bicimdedir;

Elindeki ince uzun kilig, uzun kollar1 ve genis omuzlari, kiligtaki ustaligimi agik bicimde gosteriyordu...
Belli belirsiz bir 1s1kta, karanlik bir solgunluk ona hayaletimsi bir goriiniim kazandirmaktaydi, diisiik
kaglarinin altinda seytani karanligiyla artan bir etkiydi bu ...Alt kissmlardaki seytani egilim, tiiysiiz bir
sapka ile kismen gizlenmis olsa da yiiksek, genis bir alinla dengelenmisti (Howard, akt. Perez, 2020, s.
53).

Solomon Kane, Kimeryali Conan ve nihayetinde romandan farkli olarak yeniden iiretilmis Abraham
Van Helsing karakterleri belirli bir cizgiyi takip eden bir ortak bir zeminde bulugsmaktadir. Burada,
kiyafet, goriiniim, tavir ve inan¢ bakimindan bu ciddi bir benzerlik s6z konusudur.

Onciiler’in, daha cok ekonomik kaygilardan dolay1 Yeni Diinya’ya acildigini hatirlatan Bremer (2009),

20 Solomon; isim Kral Siileyman’a bir génderme icermektedir.
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New England’da ileri bir karakol kuran Onciiler’in aym zamanda dini bir signak da aramakta
olduklarin1 belirtir. 1629’da Massachusetts Bay Company olarak bagka girisimcilerle birleserek
sirketlestiler ve ekonomik giic kazandilar. Boylece Onciiler Amerika’ya da kalic1 olarak yerlesmisler ve
kiiltiirel dokunun bir pargasi haline gelmislerdir (Bremer, 20009, ss. 2-4).

1881’de heykeltiras Augustus Saint-Gaudens, bir demiryolu sahibi ve kongre iiyesi olan Chester W.
Chapin tarafindan bir Oncii heykeli yapmakla gorevlendirildi. Bu Oncii; Springfield, Massachusetts’in
onde gelen erken yerlesimcilerinden olan Deacon Samuel Chapin (1595-1675) adli Oncii atayd.
Heykeltiras Augustus Saint-Gaudens anilarinda goyle yazmistir: “Heykelin amact Deacon Samuel
Chapin’in temsil edilmesiydi, ama ben onu gercek bir Piiriten olarak yorumladim. 1887 Siikran
Giinii’'nden, Piiriten bir karakterin sembolii olarak, Piiriten inancimin bir temsilidir” (The Metropolitan
Museum of Art, 2020). Gozleri asagiya dogru odaklanir, dibinde birka¢ daginik dalla sembolize edilen,
camlarla kaplh New Englandin vahsi dogasinda bogumlu bir bastonla ilerlerken, Yeni Diinya’ya biitiin
inang ve kararliligiyla gelmis bir Piiriten'dir.

Sekil 6. Augustus Saint-Gaudenin, The Puritan heykeli, (The Metropolitan Museum of Art, 2020),
Dan Brereton'un Solomon Kane ¢izgi roman kapak calismas: (pbs.twimg.com, 2020).

Ik olarak Solomon Kane cizimi ile Augustus Saint-Gaudenin, The Puritan isimli heykelinin gérsel ve
tavir benzerligine dikkate ¢ekmek gerekir. Sekil 6’da sol tarafta Augustus Saint-Gaudenin, The Puritan
heykeli, sag tarafta ise illiistrator, Dan Brereton'un Solomon Kane ¢izgi roman kapak ¢izimi yer
almaktadir. Sapka, kiyafetler ve durustaki benzerlikler ¢ok agiktir. Kili¢ ve baston erkin temsili olarak
giiclii bicimde yerlestirilmistir. Heykelin sag elinde tuttugu Oncii doktrini adaletin bir simgesi olarak,
Solomon Kane ¢iziminde yine adaletin saglayicis1 silahla degismistir ancak 6zii aymidir. Solomon
Kane’in ¢izgi romanlarinda da durustaki benzer tavir siklikla kullanilmaktadir. Aslinda bozuma
ugratilmis Van Helsing karakterinin dayanaginin, Heykeltiras Augustus Saint-Gaudens’in heykelinde,
Oncii ata semboliinii oldugu acikca goriilmektedir. Bu benzerlik 6rnek olarak secilen sinema, dijital
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oyun, ¢izgi roman ve animeler de de benzer bicimdedir.

Sekil 7’de ise; Stephen Sommersin filmindeki Abraham Van Helsing karakteri yer almaktadir. Yine
burada Van Helsing karakteri aym kiyafet ve tavirla Piiriten atasina Oykiinmektedir. Benzerlik
tartisilamayacak kadar aciktir.

Sekil 7. Stephen Sommers’in filmindeki Abraham Van
Helsing karakteri (i.ebayimg.com, 2020).

Sekil 8'de soldan saga sirasiyla; Neocore Games’in; Van Helsing’in Inamlmaz Maceralar dijital
oyununun kapak gorseli, Yoshiaki Kawajiri’nin 2000 yapimi olan yine vampir avcisi, Vampire Hunter
D: Bloodlust, anime karakteri ve Umanosuke Iida’nin 2001 yapimi Hellsing anime yapimindaki vampir
melezi karakterin goriinlimii yer almaktadir. Biitiin bu karakterlerde, Viktorya Dénemi tasarimlari,
Gotik kiiltiir, Piiritenizm, eril giig, gibi temsiller ic ice gegmis durumdadr.
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Sekil 8. Sirasiyla, Van Helsing’in inanilmaz Maceralari (i.3djuegos.com, 2020), Vampire Hunter D (www.youtube.com,
2020) ve Hellsing (i.pinimg.com, 2020).

4. Sonuc ve Oneriler

Bram Stokerin romaninda etkileyici bir karakter olarak tasvir edilen Prof. Abraham Van Helsing'in,
tasiyicist oldugu biitliin degerlerinden saptirilarak yeniden iiretilmis oldugu agikca belirlenmistir.
Goriinene gore, karakterin ilk versiyonu olan Robert E. Howard’in Solomon Kane karakteri, Kimeryalt
Conanin 6n plana cikmasiyla geri planda kalmistir. Ancak Howardin yarattigi ve gercek dayanaklari
olan oOncii karakter, Amerikan kiiltiir endiistrisi tarafindan ideolojik baglamda sahiplenilerek farkl
bicimleriyle ortaya koyulmaya devam etmektedir. Bunu yaparken Bram Stokerin yarattig1 atmosferleri
ve etkileyici dili kullanir. Gotik temalari, Viktorya Donemi etkileriyle korku kiiltiir mirasim1 kendine mal
ederek ¢ekinmeden yapilandirmaktadir. Ortaya bilimi, karanlik bilim olarak goren; akilciligin yerine
muhafazakar bir bagnazlik koyan, eril giiciin temsili bir mutant gikarmaktadir.

Tabii ki bu stereotip karakterin yaratilmasinin nedeni, toplumsal tahakkiimiin ideolojik araglarindan
biri olarak sanatin sdylemine oturtulmasindan baska bir sey degildir. Ciinkii Van Helsing karakterinin
yeniden {iretilmesi, sadece bu karakterin yeniden yaratilmasiyla ilgili degil, kiiltlir endiistrisinin,
kiiltiirel iirtinleri kendi amaclarina gore yapilandirmasiyla ilgili genel bir ideolojik tutumdur. Hollywood
sinemas1 ve Amerikan siiper kahraman ¢izgi romanlarinin ortaya koydugu sag muhafazakar séylem;
giicli, inancly, eril karakterlerin toplumsal yapiy1 ve sistemi koruyan yapisini anlatir. Sistemdeki hatalar:
bile sisteme yiliklemeden, bireylerin yaptiklari hatalara dayandirma egilimindedir ve giiclin sistem
olarak sorgulanmasini reddeder.

Amerikan kiiltiir endiistrisi, Bram Stokerin ana karakteri Prof. Abraham Van Helsing’in aydinlanmaci,
metafizik ve bilim arasinda dengeli bir cizgide duran, problem ¢6zmeye odakhi pragmatik yapisini
degistirerek, Amerikan sag muhafazakar degerlerin tasiyicis1 bir silahsor onermektedir. Kiiltiir
endiistrisi, bu degisimi bilingli bicimde yaparak, maruz biraktig1 rol degisimini kligelere doniistiirmekte
ve liretilen eserleri kendi araclariyla belirlemektedir.

Bat1 toplumunda, on yedinci ve on sekizinci yiizyillarda gelisen akilc1 ve aydinlanmaci diisiince akimai,
bagnaz ve geleneksel Orta Cag diisiince ve inanclarinin hakimiyetini yok etmistir. Yine de sanat
yapitlarinda bu hakimiyetin etkisi devam ederek kalitsal hale gelmistir. Zaman iginde kiiltiirel kodlara
doniisen paganizm, kat1 Hristiyan inanci, Viktorya Donemi ve modernlesme sancilari, sanatsal tiirlerin
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olusmasinda ve gelismesinde 6nemli bir rol oynamistir. Bu kiiltiirel kodlar, kiiltiir endiistrisi agisindan
kullanigh bir zemin olugturmustur. On dokuzuncu yiizyilin korku, gizem ve bilimsel fantezi yapitlari, bu
endiistrinin en 6nemli araglarindan biri olmustur. Akilciligin, dogmatik inang ve diisiincelerle ¢catigsmasi
sonucu, aydinlanma ve modernizm kendi 6nerilerini vererek toplumu déniistiirmiistiir.

Korku edebiyatinin 6nemli eserlerinden biri olan Bram Stokerin Drakula romani, akilci ve esnek
yapidaki diislinceyi, metafizik yaklasimi iki yonlii olarak sahiplenerek, geleneksel mirasi da disarida
birakmayan bir yap1 6nerir. Bu makale elde edilen veriler sonucunda, Prof. Abraham Van Helsing
karakterinin bu degerlerin tasiyicisi ve temsili oldugu ortaya konmustur. Bram Stoker, bu yapiy1 insa
ederken tesadiifi bicimde kurgulamadigini; gercek olay ve karakterlerden esinlenerek fantastik bir
diinyada gercek bir problemi ele aldigini belirlemistir. Bunu kanmitlayan gercek olay ve karakterler,
ornekleriyle arastirma icinde verilerek temellendirilmistir. Kurgu karakter Prof. Abraham Van
Helsing’in, gercek bir kisi olan Profesor Max Miiller ile degerler bakimindan ortak noktalar: vardir.
Benzer bicimde Kont Drakula, Eflak Voyvodast Vlad III. Tepes’in fantastik bir diizlemde yeniden
yaratimidir. Bu yaratim, Vlad III. Tepes’in tarihsel Gykiisii ve degerleriyle uyumlu bigimde insa
edilmistir. Bu paralellikleri gosteren veriler aragstirmada ortaya konulmustur.

Van Helsing karakterinin bilingli olarak dijital oyun, sinema ve animede doniistiiriilmesi ile bunun
tarihsel kokenlerini gosteren, gorsel; metinsel, dilsel veriler belirlenmistir. Bozulmus Van Helsing'in;
Piiriten, rahip-sovalye diizeni, eril gii¢, sag muhafazakar degerlerle insa edilmis siiper kahraman modeli
ile nasil ashindan farklilagtirildig1 gosterilmistir.

On dokuzuncu yiizyil Bat1 korku, gerilim ve gizem edebiyatinin giiniimiiz sanat alanlarina devam eden
etkisi, hem literatiir taramasiyla elde edilen bulgularla hem de cevrim igi sitelerden elde edilen verilerle
gosterilmistir. Bu etki sinema ve dijital oyunlarda giiclii bicimde devam etmektedir. Viktorya
Donemi'nin genel bir analizi yapilarak modernlesmeye gegis sancilari, kiiltiirel catisma donemi ve din-
tarim toplumundan kapitalist topluma gegis doneminin sanat ve kiiltiire olan etkisi tanimlanmistir.
Boylece bu catismada, donemin iirettigi kiiltiirel etkilerin, karakterlerin bir kahraman modeli olarak
yeniden iiretilmesinde hangi bigimlerde kullanildig: belirlenmistir.

Yapilan aragtirmada, Bram Stokerin Drakula eserinin bir¢ok farkli sinema uyarlamasina rastlanmigtir.
Konu, iizerinde arastirma yapilacak genis bir calisma alam sunmaktadir. Ornegin, anakronik bir yapi
igeren Bat1 milliyetciliginin kiiltiirel tasiyicisi olarak ifade edilebilecek, Yonetmen Gary Shore’un 2014
yapimi1 Dracula Untold (Drakula: Baslangig) filmi bu olgular iizerinden sorgulanabilir durumdadir. Bu
makalenin, konuyla ilgili yapilabilecek diger arastirmalara bir zemin olusturabilecegi diisiiniilmektedir.

Bram Stokerin romanindaki ana karakterlerden biri olan Mina Murray, romanda kadin bir lider olarak
konumlandinlmigtir. Mina Murrayin romana aykir1 olarak cinsiyet¢i bicimde sinemada
konumlandirilmasi, ayr1 bir arastirma konusu olarak 6nerilmektedir.

Bu makale sonug olarak, oyun ve film tasarimcilarina; kiiltiir endiistrisi i¢inde bilingli olarak 6ziine
aykir1 bicimde dolasima sokulan Frankenstein, Dr. Jekyll ve Bay Hyde, Dorian Gray gibi korku
edebiyat1 icinde yer alan 6nemli karakterlerin, orijinal yapitlara uygun bigimde uyarlanmasini 6nerir.
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